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nartagent la meme richesse : des milliers d'astuces et de solutions 
r les jeux consoles et PC, y compris les plus recents. Les 
itions guides et astuces sont decoupes finement pour un 

acces direct a 1'information recherchee. Et vous decouvrirez 

bien d'autres exclusivites sur 3615/3617 TIPS. 



Mise a jour tous les mercredi et samedi 
SOS: nos hotliners vous repondent 



Vous utilisez Tips par 

telephone, vous voulez noter une astuce? La touche 8 vous 
permet de stopper puis de reprendre I'ecoute quand bon vous 
semble. Et vous pouvez meme reculer ou avancer de quelques 
secondes (touches 7 et 9). C'est indispensable, c'est exclusive- 
ment sur le 083668TIPS. 



Mise a jour tous les mardi et vendredi 

8477=TIP5 sur les touches du telephone 

Exclusif: pause pendant I'ecoute (touche 8) 
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SUES 



ASTUCES, SOLUTIONS, TESTS, NEWS, GUIDES GT PLANS 



OES PLANS. VITE! TIPS. 
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PLANS PAR FAX OU COURRIGR 



Recevoir une copie par courrier ou fax des 
astuces et solutions consultees, c'est simple : 3617 TIPS! Nos 
journalistes et dessinateurs creent des plans souvent exclusifs 
de vos jeux preferes (exemples ci-dessus). Les courriers deman- 
ded avant 14h sont posies le jour meme, Les fax sont bien sur 
envoyes immediatement. Exclusivement sur 361 7 TIPS. 



Beaucoup de ouveaux plans PC et CONSOLES 
Le seul service fax/courrier d'astuces et solutions 



POUR (PRGSQUG!) TOUS LGS JGUX CONSOLES GT PC 



Souvenez-vous de ces visages 



La 3D/2D la plus rapide du monde 

Compatibilite avec les jeux les plus performants 
Support de : Direct3D® - Glide'* - OpenGL' 

Support DVD- 
Sortie TV/S-Video" 





Voici la Voodoo3 



Bientot disponible chez : Boulanger Carrefour Casino Conforama Cora Fnac Hypermedia Leclerc Surcouf 



Tel: +33 1 40 36 79 29 Fax: +33 1 40 36 59 38 




TOI DE VOIR SI TU 
UX YRAIMENT GAGNER! 



Tu cherches toujours plus de sensations dans les jeux ? Avec le processeur graphique RivaTNT2 ULTRA™, 
le plus muscle et le plus innovant du marche, Maxi Gamer Xentor 32 t'offre des performances a couper le souffle : 

• Qualite visuelle encore jamais egalee : rendu 3D photorealiste quelle que soit 
la resolution,/ compris dans les tous derniers jeux 3D. 

• 32 Mo de RAM ultra-rapide, cadencee a 183 MHz, pour repondre aux 
exigences des jeux extremement riches en textures tels que Quake III™ 32 bits. 

■ Sortie TV pour jouer sur grand ecran dans une qualite epoustouflante. 

• Et pour te remettre de tes emotions, tu peux meme visionner 
des DVD-Videos ! 

Alors accroche-toi bien car la vitesse de Maxi Gamer Xentor 32 
procure d'intenses emotions qui vont egalement foudroyer 
tes adversaires ! 



Egalement disponible : 
Maxi Gamer Xentor, 
processeur graphique RivaTNT2 T 
version 16 Mo, 166 MHz. 
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www.guillemot.com 
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www.toca2.com 





• ARRETS AUX STANDS, REGLAGES TECHNIQUES DE 
ENCORE PLUS DINTENSITE ET DE STRATt 

• GRAPHISMES HAUTE RESOLUTION ET METEO ALEATOIRE I 

7 MODES DE JEU DISPONIBLES DONT MODES MULT1-J0UEURS (Eh 
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Spres avoir selectionne un 
affichage en 65 536 couleurs 
sous Windows 95 ou 98, lancez 
Gen4.exe a la racine du CD-ROM... C'est 
parti ! Cliquez ensuite sur les jeux que 
vous voulez installer. Precision 
importante : s'il vous manque DirectX 
6.1, n'oubliez pas qu'il est present sur le 
CD, dans le dossier «DirectX6.1 ». II est 
de toute maniere recommande de 
I'installer si ce n'est deja fait, cela vous 
evitera de nombreux plantages ! 

AVIS A LA POPULATION 

En raison d'une date de bouclage 
tardive, il est possible que certaines 
demos soient placees sur le CD en 
derniere minute sans etre detaitlees 
dans ces pages : selon la place, elles 
seront ajoutees, ou remplaceront 
d'autres demos. Pour etre fixe, il suffit 
de lancer I'interface qui, elle, sera de 
toute maniere a jour. • 



Wild Metal Country 



[diteiir.Bretntiti' SenreisetHm- m\lwm:mi- Version 
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HsBfts mini : Pitt, 32 Ma, mis 3B • Plene ser le Bisque tiiir : 
24 Mb - (HSEsmis ; setsam • SesisstailatiBs : mm 
uMmmn 




Encore un jeu de tanks ! Eh out, et celui-ci n'a pas 
I'air mal non plus. On y controle done des petits 
chars d'assaut qui se tirent joyeusement dessus. 
Attention, leur conduite n'est pas tres pratique 
puisqu'il faut utiliser les touches « 5, 6, 2, 3 » du 
pave numerique. Les deux chenilles se controlent 
independamment Tune de I'autre. C'est amusant 
en Solo et encore plus drole a plusieurs. Ca tombe 
bien, cette demo est Multijoueur. ■ 



Ca ne marche pas ? 

Si un CD-ROM ne fonctionne pas, 
copiez les demos du CD vers votre 
disque dur et installez. Si ^a ne marche 
toujours pas, ne le retournez pas mais 
telephonez d'abord au 01 49 88 67 98 
pour obtenir un numero de retour. 
Sans cette demarche prealable, 
aucun echange ne sera effectue. ■ 




Apache Havoc 
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Dans cette demo, on peut piloter le fer 
de lance des helicos de I'armee americaine, 
le Apache done, ainsi que le Havoc. 
L'edate a plusieurs est aussi prevue puisqu'un 
mode Multijoueur est inclus. 
Bon, comme il s'agit d'une demo, il n'y a 
qu'une seule mission prevue et une seance 
de vol libre. [.'instrumentation, quant a elle, 
est pleinement operationnelle et bien 
compliquee a souhait. Allez done Jeter un ceil 
sur le fichier « readme.txt » pour 
savoir comment s'ejecter et bazarder 
trois missiles ! ■ 



VIDEO 
LIVE 

CLIQUEZ...! 



Le service est accessible 24h/24 et 7j/7. Vous choisissez votre 

interlocutrice selon vos gouts, et le dialogue visuel commence de 

jour comme de nuit a vous de voir... 
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/Wee le CD-Rom PrintMaster, creez 
1 et personnalisez tous vos documents illustres. 

Grace a PrintMaster, Manon a pu faire de son anniversaire 
une fete inoubliable : invitation, banderole, affichette... 
Choisissez, creez, imprimez : en un tour de main, tous vos documents 
prennent une autre allure, une allure qui vous ressemble. 
En famille, utilisez PrintMaster sans moderation : carte de vceux, 
calendrier, menu, papier en tete, etiquette, carte de visite, page web. 
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La Connaissan 
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Corsairs 



IMffl : Misrsids • Saw : Bestisa/strateaie • 
MsltijaaEsr : m • llsrsisa Sems limitee : 5 
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Pour jouer les vieux loups de mer, 
installez done cette demo. Pour 
quelle s'execute correctement, il 
faudra laisser le CD dans le lecteur 
apres decompression des fichiers. 
Vous disposez de cinq missions dont 
quatre appartenant au tutoriaiqul 
vous permettra de vous famifiariser 
en douceur avec I'interface : 
navigation, combat, abordages, tout 
est prevu I Ensuite, une vraie mission 
plus coriace vous attend. 
Attention au vent, il est capital pour 
la navigation. ■ 



Tanktics 



Mm : BfbbBb • tare : aslase • 
Mtiltijaneiir : m • Rnftr tersi lisHiss : 5 
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Ne vous fiez pas aux graphismes de 
Tanktics : certes, ils semblent 
completement arrieres mais e'est un 
parti pris pour que le jeu fasse jouet : 
couleurs vives, tout en rondeurs ! II 
s'agit effectivement d'un tres 
amusant petit jeu d'astuce oil Ton 
construit de petits chars avec un 
pelican I Ca semble dingue ? 
Ca Test ! Car en plus, il faut alimenter 
vos usines a tanks avec des 
moutons ! Bref, commencez par les 
missions d'entratnement, et vous 
vous apercevrez qu'il y a de I'idee et 
de I'humour la-dessous ! ■ 




fv Editeur ..: Sierra • Genre : action • Multijoueur : non • Version demo 

i limitee : un niveau • Version complete : disponible • Config mini : P200, 

j-;- 32 Mo, carte 3D • Place sur le disque dur : 112 Mo * Executable :■■ 

K:- UplinklnstallFrance.EXE* Desinstallation : menu «Demarrer» 

t r .. ! 

i. Voici enfin la demode Half-Life ! Elle conviendra a toutle monde, vuque 
•y- Valve s'est fendu d'un niveau inedit plutot pas mal. Les novices souffri- 
V ront prohablement un peu puisqu'on rencontre des murines Ires tot et com* 
f, me chaeun sail, ce sont de redoutables adversaires. Un petit scenario a 
j£, meme 6te imagine pour ne pas flinguer gratuit| 
£ Half-Life installe sur voire becane, choisissez un 
*\X ferent, sinon bien sun eelui qui est choisi par del 
t, Quelques petits conseils de base : au debut de la pariie. vous serez sans 
[. amies. Ecbutez done attentivement le soldal et le .savant, et suivez leurs 
'; instructions. Vous tomberez rapidement sur un crochet, puis sur un revol- 




' Editeur : Virgin • Genre : action • Multijoueur : non • Version demo 
' limitee : un grand niveau • Version complete : dispo a I'etranger • 
Config mini : PI 66, 32 Mo, carte 3D • Place sur le disque dur : 150 Mo • 
Executable : ResidentEvil2.exe • Desinstallation : suppression dossier 

Nous dedicacons bien stir cette demo a nos amis de Famille de France qui, 
a force de dur labeur, sont parvenus a ne pas faire distribuer le jeu en Fran- 
ce. On imagine facilement leur tete lorsqu'ils Font decouveft, car la scene 
cinematiqued'intro est un petit hommage aux films d'horreur. Ne la zap- 
pez pas, elle est fantastique. Pour faire bonne figure, nous deeonseillons. 
done cette demo aux moins de 16 ajis. Premiere chose avant de jouer : il' 
est preferable de copier le dossier ou se trouve la demo sur votre disque 
dur, vous beneficierez ainsi d'une animation plus flu ide pour lesnom- 
' breuses scenes cinematiques qui sont absolument horrifiques en diable. 



■ Ensuite, utilise/, les touches flech 
mettre en joue puis « Entree* po 
zombies aux fesses, utilisez«V» f 
Sinon, malgre des decors bitmap 
le/PC, ce jeu d'action sore se revi 



World War II Fighters 

Mm : U I Jaae's • tare : siBialatiaa • 
MaltijasBsr : saa • Version Seiss Smites : ass 
Biissies • l/EFSisa Etmisleie : AissBaisIs • 
SbiiIIsj siisi : P2BB, 32 Ms. narte 3B • Plase w 
is SissBS Bsr : B2 Mb • UesBtllls : 
miiFi0ErsBEBi8.exE- BssiastallatiBB : bibbs 
ttBeaiarrEFt! 

Ce bon simulateur de vol Seconds 
Guerre mondiale vous jette en plefn 
conflitfranco-allemand. Dans cette 
demo, qui demarre, des le jeu lance, 
vous devrez eliminer un certain 
nombre de cibles au sol et dans les 
airs. Utilisez « Entree » pour cibler 
(« J » pour les tanks) et consultez le 
fichier PDF pour la liste des touches 
utilisees. Le joystick est active par 
defaut. Pour larguer les bombes et les 
roquettes, selectionnez-les avec a A » 
et«$». Bonne chance, pilote ! ■ 



Avertissements 



t mal supporte le passage conso- 
dement prenant. Enjoy ! I 



Certaines personnes sont susceptibles 
de faire des crises d'epilepsie ou 
d'avoir des pertes de conscience a la 
vue de certains types de stimulations 
Iumineu5es fortes. Ces personnes 
s'exposent a des crises lorsqu'elles 
jotient a certains jeux video 
comportant de telles stimulations, 
alors meme qu'elles n'ont pas 
d'antecedent medical et n'ont jamais 
ete sujettes elles-memes a des 
crises d'epilepsie. 
Si vous-meme ou un membre de 
votre famille avez deja presente des 
symptomes lies a I'epilepsie en 
presence de stimulations lumineuses 
(crise ou perte de conscience), 
consultez votre medecin avant toute 
utilisation. Les parents se doivent 
egalement d'etre particulierement 
attentifs a leurs enfants lorsqu'ils 
jouent avec des jeux video. Si vous- 
meme ou votre enfant presentez un 
des symptomes suivants : vertige, 
troubles visuels, contraction des yeux 
ou des muscles, troubles de 
I'orientation, mouvement involontaire 
ou convulsion, perte momentanee de 
conscience, cessez immediatement de 
jouer et consultez un medecin. 
Dans tous les cas, evitez de jouer si 
vous etes fatigue ou si vous manquez 
de sommeil. Assurez-vous que vous 
jouez dans une piece bien edairee en 
moderant la luminosite de votre 
ecran. Lorsque vous utilisez un jeu 
video susceptible d'etre connecte a 
un ecran, jouez a bonne distance de 
cet ecran de television et aussi loin 
que le permet le cordon de 
raccordement. En cours d' utilisation, 
faites des pauses de dix a quinze 
minutes toutes les heures. ■ 



Plus del 000 Jeux 



Fini l'age de pierre... 







ACTION 
REFLEXION 
JEUX DE CASINO 
ARCADE 
JEUX 
EDUCATIFS... 



yp 1 p \/P 7 NkX?i^5 * 

enfin jx* 
de vrais dens ! 



Que VOUS SOyeZ adepte des jeux de combat 

et de strategie ou que vous preferiez les jeux de cartes et de casino, 

preparez-vous a affronter des adversaires de taille et a vous creuser 

les meninges pendant des heures ! Avec son deluge de programmes 

compresses sur seulement 2 CD-ROM, Plus de 1 000 Jeux regorge 

d'occasions de vous mettre a lepreuve. 

Combats dans l'espace, gestion d'une equipe 

de football, jeux de role, poker et meme 

test de connaissances geographiques. . . 

Ds vous attendent ! 

Mors, choisirez-vous de conquerir le monde 

ou d'empocher le jack pot a Las Vegas ? 



Micro 

Application 





UN NEURONE AVERT! 
EN VAUT DEUX 




Ref. 2390 • 99 FF TTC prix constate 



Mkro Application - 20-22, rue des Pefiti-Holeii - 75010 Paris • Tel. : 01 53 34 20 20 - Fax : 01 53 34 20 00 • 3615 Hitroopp (1,29 : nm) - Web : hltp;//www.mi(ronpp.« 



DU MIAM MIAM 
POUR SE5 JEUX-JEUX 

Vous trouverez desormais sur le 
CD tout plein de bonnes choses 
pour une quarantaine de jeux 
recents : patches bien sur, mais 
aussi, sauvegardes, themes de 
bureau, skins, cartes, et... 
trainers. Quezako ? C'est ce que 
je vous explique plus bas : 

QUELQUES INFOS SUR 
LES TRAINERS 

Les trainers sont de petits 
programmes qui tournent en 
tache de fond et qui permettent 
de modifier les valeurs d'un jeu : 
vie, munitions, etc. 
lis s'installent oil vous voulez 
(de preference dans le dossier 
principal du jeu), se lancent avant 
le jeu et beneficient souvent 
d'une petite interface. II est done 
pratique de passer du trainer au 
jeu en utilisant « Alt, Tab». 
II faut simplement savoir que 
les trainers ne pourrissent pas 
votre installation. 
Void un apercu du CD a I'heure 
ou nous bouclons le mag. Pour 
des infos plus detaillees, et plus a 
jour, reportez-vous au fichier 
« Alire.txt » dans le dossier 
"Goodies / A lire". 





MARINES. Lance en tache de fond, il vous permettra 
d'avoir une sante de fer et de mieux resister 

aux immondes creatures visqueuses. Vous savez 
bien, les Cedricalien. 



ALPHA CENIAURJ 

* smacp3us.exe : patch 

Ce patch upgrade votre version a la 3.0. En plus de 
corriger quelques bugs, elle apporte deux nouvelles 
options Multijoueur : le « hot seat » {siege brulant : 
attention aux fesses) et le jeu par mail. 



CHMMANDDS : IE SENS OU DEVOIR 

* bvhcmtrf.zip : trainer 

Ce fra/nerdonnera a vos hommes des vies infin 
Le sniper dispasera notamment de munitions 
infinies. What a deal i 

EUflOPIAN AIR Willi 

* eawvl _1 tap : patch franqais 






Le patch destine ■:■. \~. ver'sio-" r -:,ncaise du jeu qui 


APACHE HAVOC 


I'ameliore et le rend encore plus mieux. 


* Ahpfre.exe : patch 


* hvhstuka.zip : add-on 


Un patch reserve a la version franchise de ce bon 


Ce add-on vous permettra de piloter un bombardier. 


5imulateur d'helicos. Done si vous avez par miracle 


* Missions Solo 


une version pirate recuperee sur le Wet ou ailleurs, 


Une mission Solo pour vous detendre entre deux 


ben ne I'instailez pas. We I'installezpasj'vous dis I 


dogfights Multijoueur ! 


01000 2 


ilGHIEil SQUADRON 



* 62P_021.exe .patch 2.1 
Ce patch upgrade evidemment votre version a la 
2.1 . II apporte au jeu pas mal de modifications, 
surtout au niveau Multijoueur ; serveurs plus fiables. 
connexions plus stables, etc. Si seuiement ca 
pouvait etre vrai ! 




ALIEN VS PREDATOH 

* avpmard.zip : trainer 

Ce trainer ne fonctionne qu'a 1 






Voici le patch 1 .1 reserve a la version francaise du 
jeu. Les grincheux qui nous ont ecrit pour raler 

contre le patch US seront contents ! Alors, on la 



CilllllZATION GAll EH POWER 

* Fonds d'ecran 

Trois fonds d'ecran en 800 x 600 pour enjoliver 
votre bo bureau et vivre a I'heure Colonization, 
Remy va a-do-rer ! 

* dvncvctp.zip : trainer 

Ce tra/nervous donnera de I'argent a gogo. Mpi ce 
qu'il me faudrait, c'est un trainer sur mon compte 



Des missions Solo pour ce bo simulateur de vol qui 
plante mais qui n'est drolement bien quand meme. 
* xwaturret.zip : sons du Faucon Millenium 
Suite a une mauvaise manipulation de ma part, ce 
goody destine a X-Wing Alliance se trouve id. 
Bret il remplace le son de la tourelle dans 
le Faucon Millenium. 



IWDDE H'ABE 

* abeexod-3005aved.zip : sauvegardes 

Quelques sauvegardes pour vous aider a voir tous 
les niveaux du jeu. Ma parole, il faut vous macher le 
travail ou quoi 7 



* Maps multi deathmatch 

De nouvelles cartes pour se friter en groupes. En 




touts simplicite. 

* Maps Solo 

Les derniers niveaux solitaires. Si personne veut 

jouer avec vous, il reste toujours Fordinateur. 




C'est plus qu'un patch, c'est presque un add-on ! 
propose en effet 8 nouvelles cartes Deathmatch, u 
nouvelle arme defensive, de nouvelles skins, un 
nouveau mode de jeu Multi (jeu en equip*]. |"en 
passe et des meilleures. 



IMPERIALISM Z 

* pdm-i2mt.zip : trainer 

Pour etre riche comme Cresus ad vitam sternam, 
lancez done ce patch et ne vous faites pas prier ! 
' imp2_102.exe -.patch 

Ce patch upgradera votre version a la 1 .2. 




Ce patch corrige les bugs graphiques du jeu et e: 
reserve aux versions francaises du jeu. 



MflNIED GRAND PRIH 

* RS2-1 06D.exe et RS2-1 06V.EXE : patches 

Le premier pa fc/j est destine aux versions Directs D 



et k second, aux versions 3dfx. II corrige quelques 
togs concern ant le Game Service et permet au jeu 
de supporter les cartes son 3D. Quelques problemes 
avec les cartes graphiques sont egalemenl corriges. 



Mini! 

* myth2_1 . 2.exe : patch 




Ce patch corrige des bugs graphiques avec la 

plupari des cartes 3D et ajoute unc poignee de 

fondirmnalites comme par exemple le die droit, qui 

permet de dese lectio nner des unites. Quelques 

changements aussi au niveau des unites et 

de leurs aptitudes. 

'mytrtj. 3b2.exe : patch 

Le lout dernier patch pour le jeu indispensable pour 

jouersurBjngie.net. 

* PrraeniHRising.zip : carte Multijoueur 

La seconde carte Multi coming from Bungie 1 




Pour avoir des vies iniinies, des munitions illimitees, 
pout acce'der a tous les niveaux, bref pour etre 
pratiquement invincible, lance? ce trainer. 



vmrni 

Je sais, Resident Evil n'est pas s: 




proposons des goodies, lis sont destines aux petits 
malins qui auraient achete le jeu grace au Net ou en 
revenant des States. Veinards 1 Et vous savez quoi ? 
Ben id, nous on I'a ! 

* re2tra.zip : trainer 

Pour avoir des vies infinies et des armes a gogo, 
lancez done ce trainer I 

* re2savecol.zip : sauvegardes 



RDLLtRCDASTER hTWItl 

* pdmrcttzip : trainer 

Ce trainer vous donnera tout plein d'argent, 



somas a 

* s3all132.exe .patch 

Ce patch permet de faire des sauvegardes pendant 

les parties Multi, automatise celles des campagnes 
et ameliore ['intelligence artificielle. 




construction prefere I 

' Villes 

De nouvelles villes pour Sim City 

* Pack 

Le second pack comprend le musee Gugghenheim 

et la Public Library de New York. Pour en profiler, il 

vous faudra le SC3K Plug-in Tool, present sur le CD 

du mois de mars. 



* SINCTFB1.EXE : patch 




mm 

* SHQGO_2214_UPGRADE.ZIP : patch 
Ce patch upgradera votre version de la 2.1 
a la 2.2. II supporte le K6 3DNow!, I'EAX, !'A3D e 
rep are quelques bugs. 



SPE1D BUSTEBS 

* Guide de jeu 

Ce guide qui vous devoilera tous les passages 
caches et astuces du jeu. II ne s'ouvre qua I'aide de 
Acrobat Reader (Adobe) que Ton peut trouver sur 
certains CD de magazines. 

* Nouvelle voiture 

La Cortex, pour vous servir. 



Installez done cStte sauvegarde et chargez-la pour 
avoir une petite surprise. 



UPBISING 2 : 1EAD & DiSTRDV 

II s'agit du meme patch pour differentes configs. II 

permet au jeu d'etre pleinement compatible avec 

DirectSound 3D. 

* u23d_amd.exe : patch pour K6-2 avec 3dfx 

" u2soft_amd.exe : patch pour K6-2 sans 3dfx 

" u23d_noamd.exe : patch pour 3dfx seule 

"* u2soft noamd.exe : patch pour config sans 3dfx 




SIARS1EGI TRIBES 

• tribes10to13.exe:pafc/i 

Ce patch upgrade votre version de la 1.0 a I, 

* tribesbeta13to1312.exe .patch 

Ce patch upgrade votre version de la 1 ,03 a 
1.0312 beta. 




* pdmrp3.zip : trainer 

Pour avoir de I'energie et des armes, lancez dor 



Pour pouvoir enfin jouer en mode Capture The Flag, 
Installez done ce patch et vous m'en direz 



SILVER 

"* fdxslvtn.zip : trainer 

Ce f rainer permet de modifier les caracteristiques di 

vos personnages. 




ir 25 000 en Power, ce qui 



WW II IIGHIERS 

*WW2_108.EXE:patc/i 

Cost le tout dernier patch pour la version U.S. du 

jeu (j'ignore si elle fonctionne avec la franchise). II 

corrige quelques bugs, permet au jeu de supporter 

le Force Feedback et ameliore le mode Multijoueur. 

* cinema.zip : tutorial pour le createur de 

cinematiques 

Si vous voulez revoir vos plus beaux combats 

comme au cinema et que vous avez du mal avec le 

createur de sequences cinematiques, jetez done un 

coup d'eei! sur ce manuel. 



* Miss 



is Solo 



is Solo creees avec I'editeur de n 




* tr3bonussave.zip : sauvegarde bonus 



* falconsounds.zip ; sons du faucon 

Ces sons sont directement importes des films et 
modifient les sons du Faucon Millenium. 

* xwacraft.zip : modif 

Ce petit programme vous permettra de piloter tous 
les appareils du jeu en mode Skirmish. Pour que ca 
marche en Multijoueur, il faut que les autres joueurs 
aient aussi ce petit fichier. 
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OFFICIAL 



du monde 1998 de Fl : les noms officiels des ecuries. 
des 22 voitures. des pilotes ma is aussi le trace exact des 
16 circuits de la saison. Une Vitesse de jeu epoustouflante 
ainsi que des graphismes d'un realisme incroyabte. 

Piusieurs modes de jeu (simple course, course rapide. 
championnat avec ou sans qualifications). 

En plus des 20 angles de camera (incluant un cockpit 
virtuel en 3D), vous avez la possibility de creer vos 
propres positions de camera. 

Acces aux ateliers des ecuries aiin d'ameliorer les reglages 
de voire voiture (usure des pneus. consommation de 
carburanl. etagement de la bo'ite de vitesse. reglages de 
suspensions, aerodynamisme...). 

Options graphiques permettant ('utilisation sur des PC de 
faible, moyenne ou grande puissance. 



mmn. 



Actuellement Disponible 



Vued'helicopterecomr 
Jeuenreseau jusqu'a 12, 



carte acceleratrice 3D et volant a 



www.eidos.com 
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Carrement mediant jamais content 

SalutTeignard, 

cela faisait longtemps que je souhaitais vous ecrire, mais c'est 
en lisant le numero 1 20 de Gen4 que la goutte a fait deborder le 
vase. En effet, m'interessant aux jeux dc rallye, dans les News, 
je vis des photos de Rally Championship 99. La page suivante, 
je vois des News sur V Rally de lnfogrames et je vois les merries 
photos, mais pas de la meme taille, surement pour tromper le 
Iecteur. Bon passons, ce n'est pas la premiere Ibis que je vois ce 
genre de chose, ga me fait juste rire tin bon coup, en pensani a 
I'esprit consciencieux qui vous anime. 

Un peu plus loin dans le magazine, je lis le titre de Silver : « You 
luck my wife. » Non pas que cela me choque, mais je ne vois 
pas l'interet de mettre cela en pleine page, ni de mettre 1'enca- 
dre avec les donzelles blondes, brunes et rousses au milieu du 
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Toudi toudi, c'est l'printemps et 
notre ami Teignard semble y etre 
sensible... E en a presqne oublie 
Farrivee imininente du troisieme 
milleiiaire, la fm du inonde 
et sa mauvaise hiunenr. Profitez-en, 
ca va pas durer ! 



test. A moins que cela soit un profond manque d'imagination et 
d'envie de faire des tests serieux, et non de balancer un pen 
n'importc quoi, croyant faire rire. Je suis abonne a un magazine 
de jeux video, et pas a un magazine de blagues foireuses. 
Mais passons. Un peu plus loin, je vois le test de Falcon 4.0, 
auquel vous attribuez la note de trois etoiles, car il souffre de 
quelques bugs dans sa version americaine. L'editeur vous dit 
que ces bugs seront corriges dans la version francaise, en l'oc- 
currence celle qui nous interesse, et vous trouvez que c'est un 
tres bon jeu meritant cinq etoiles s'il y avait moins de bugs. Mais 
vous persisted et mettez trois etoiles a un jeu qui a mis piusieurs 
annees a etre cree. Je reprends alors le numero 1 1 8 pour lire le 
test de Tomb Raider ITT qui s'etale voluptueusement sur dix 
pages et remarque que vous Tavez note quatre etoiles. alors que 
Ton salt tres bien que c'est un des jeux les plus bugges de I'his- 
toire du jeu video (eomme vous le dites a la fin du test de Fal- 
con 4.0), aux graphismes peu travailles et au design 
complement nul (fen ai eu assez de chercher des interrupteurs 
pour ouvrii- des portes dans le premier niveau, au bout de cinq 
calasse !). 

Lorsque j'ai ressorti le test de Dethkarz du numero 1 19 (Ndlr : 
ils va tous nous les faire ou quoi ?), j'ai vu que vous le traitiez 
de « petit jeu» et pourlant, vous lui avez mis quatre etoiles, en 
disant qu'il ne revolutionnait pas le genre, et surtout, en disant 
qu'il ne comportait que quatre circuits. Peut-etre n'avez-vous 
pas teste le jeu ? II comporte en effet quatre environnements, qui 
component chacun trois circuits differents, ce qui porte le total 
des pistes a douze (qui peuvent etre jouees en mode Miroir). 
Vous omettez aussi de dire que le moteur 3D de Dethkarz est 
d'une fluidite exemplaire, pour des graphismes extraordinaires 
et ceci meme avec un Pentium 1 66 + 3dfx. 
J'aurais beaucoup d'exemples comme ca (Ndlr : arrrgh. . . ) mais 
je vais nvarreter la (Ndlr : ouf ! ). 

Alors je pense que vous feriez mieux de recompenser le travail 
acharne de programmeurs qui, pendant des annees essaient de 
fake avancer le jeu video, et non de vendre le maximum 
d'exemplaires a Noel. Je ne pense pas etre publie, vu le nombre 
de choses que j'ai a vous reprocher, mais si vous pouviez au 
moins me repondre et trouver de bons arguments, cela m' aide- 
rait peut-etre a regagner l'estime perdue envers vous. Ce qui 
serait bien, c'est que votre reponse ne soit pas injurieuse, comme 
la majeure partie du temps {Ndlr : ah ah, on craint mon cour- 
roux, hein ?) lorsque vous repondez a des lecteurs qui ne sont 
pas d' accord avec vous. (...) Je vais tout de meme terminer sur 
un bon point au niveau de vos notations, c'est de ne pas mettre 
cinq etoiles a tous les jeux et encore moins six. Bravo pour cela ! 
J'espere que votre magazine retrouvera les tests intelligents 
d'antan. 
Alkerion. 






Eh ben, 

ga c'esl de la lettre -fie uve. . . Tit as de la chance man petit Alke- 
rion, beaucoup de chance. . . Les beaux jours revenant douce- 
ment et lesjupes des filles raccourcissant en consequence, ma 
maimiise burnetii' est, cemois-ci, enveilleuse. Celate permet- 
tra de passer a cote du torrent d 'injures que tu craignais. A tors, 
heureux ? Bon, tu souleves plusieurs problemes dans ta lettre, 
Prenons-les dans I 'ordre. Visiblement, tu n 'as pas ete sensible 
ctl'lmmour-euh... particulier-de Cedric, qui n'a pas hesite 
potirle testde Silver, a donnerdans le gros sous-entendu. Que 
veux-tu, il est comme go. Pourlui, line bonne soiree, c'estbiere, 
quiche et bonne bounce au fond d'un bar bavarois. Je sais, ga 
en dit long sur ses talents de comique mats comme c 'est lui qui 
s 'ocatpe des tests, personne n 'a son mot a dire et s 'il a envie de 
/aire des pages «plus » sur les lolos des nanas des nains. rien 
ne I 'en empeche. Alois desole pour toi si tu n 'es pas client de 
ses mMes drolatiques. Etpuis de toutefacon, tu n 'as vraimenl 
pas rair d 'etre un marram, je crois qu 'on pourrait s 'entendre. 
Cependant, sans vouloir systemaiiquenient dormer dans la 
« blague foireuse », un pen d 1 humour n 'a jamais fait de mal a 
personne (a part a toi bien sur), non ? 

Au sujet des captures idenliques sur Iesjeux de rally e, la. je ne 
peux cautionner : Regis et Johnny, nos maqtiettistes. aussi falen- 
tueitx soient-ils (qu'est-ce queje suis gentil moi.faudra que je 
imrattrape le mois prochain), ont vraisemblablemenl foire 
quelque part. Rassure-toi d'ailleurs puisque Seb, V auteur de la 
news, leur a violemment reproche leur petite erreur. Merci les 
gars, c'est toujours ban pour I' ambiance. 
Tu reproches ensuite a Gen4 de ne pas etre logique dans sa 
notation. C'est lout juste si tu ne nous accuses pas d'incompe- 
tence crasse. Mais c 'est normal, tu n 'as pas tomes les informa- 
tions. En ce qui concerne Falcon 4.0, il aurait ete peut-etre plus 
sage de reporter le test en attendant la version frangaise, et en 
voits laissant ainsi sans informations. Car entre ce que promet 
un editeur et entre ce qui est reellementfait, il y a parfois un 
goufjre. [.'experience nous a appris a nous mefier. C'est pour- 
quoi nous n 'allionspas donner 5 etoiles a unjeu bugge. Lorsque 
Von recevra une version finale frangaise qui tourne normale- 
ment, un rectificatifsera public. Remy, qui s 'est charge du test, 
a bien explique pourquoi il n 'avail mis que trois etoiles. En ce 
qui conceive Tomb Raider HI, ses bugs (iinpardoimables certes) 
n 'ont pas eu la mime incidence sur la note que pour Falcon 4, 
pour une raison simple : la progression dans le jeu etait pos- 
sible alors quelle ne i'etaitpas avec Falcon pour cause de 
retours sous Windows frequents. 

Ence qui conceme Dethkarz, le qualiftcatif de « petit jeu » 
(merci Cedric) n 'est en Hen pejoralifen depit des apparences. 
Souvenez-vous de Funtracks, autre « petit jeu » notable qui avait 
eu quant a lui, cinq etoiles. La note finale reflete, je le rappelle, 
i'interel general du jeu et non la campagne depresse quia ete 
faite sur lui, le poids de son editeur ou le nombre de pages de 
pub qui lui ont ete consacrees, meme dans Gen4. Alors arretez 
un pen de vous forma User pour des Mstoires de vocabulaire. 
Z'etes kitillons ou quoi ? 



Histoire debit 



Conceal la Teigne. 

je recris parce que je voulais faire passer un coup de gueule a 
tous les mecs qui lisent Gen4 et qui pensent que ley Biles sont 
des potiches. Voili voilou, mon cceur s'est mis a battre a 
l()()km/h (voui voui) quand j'ai lu I'histoire de Kortex qui s'est 
ramasse avec une rousse en Suisse. Je vous annonce done que 
les lilies ne sont pas des specimens qui se pomponnent et qui se 
dehanchenl pour vous faire baver. II y a des meufs paitout main- 



Ceux qui n'ont ni 
stylo, ni imprimante, 
ni timbre, ni 
enveloppe... ni rien, 
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m'ecrire un e-mail a 
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teignard@planete. 
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tenant (Ndlr: meme alaredac. e'est dire...). Done Kortex, je 
suis une fille (pas de doute, crois-moi), bien sur j'ai mes soucis 
de seduction, je papote avec les eopines, je me fain dragueret 
tout et tout mais 9a ne nva jamais empeebee de jouer a Doom, 
Quake, Duke et autre Age of Empires (hein la Teigne, y a pas 
que Sophie, O.K. ?). Pourtant, ce 11' est pas pour ca queje vais 
prendre un flingue et tirer sur les gens ! Kortex, t'as pas eu de 
pot, c'est tout, tu es tombe sur une meuf dotee d'une ouverture 
d'esprit aussi etroite qu'elle (Ndlr : Oh !). 
Je voulais aussi parler du Net, 1'endroit le plus misogyne queje 
connaisse : il y a deux ans, lorsque j'allais jouer sur Kali a War- 
craft 11, je te dis pas le nombre de mecs qui ricanaient comme 
des hyenes en me voyant arriver. Ce n'est pas en emettant des 
grogncments de betes que vous allez nous impressionner. J'an- 
nonce aussi que j'appaniens a 1' Alliance Francophone, qui est 
une association de joueurs de Age of Empires et que la, les filles 
sont les bienvenues. . . et on s'eclate ! Vive les filles intelligentes 
et belles qui savent s'eclater avec Iesjeux ! 
Bisous a Lous les homines qui ont su evoluer (j'espere que toi la 
Teigne tu en fais partie). 
Blinky 

Merci, 

merci pour ce temoignage sincere et poignant. Cette franchise, 
la cruaute de la situation, I 'epouvantable pression que tu as sup- 
ported V humiliation, les moqueries, tout cela a, j' en suis per- 
suade, bouleverse tout le monde. Alors amis lecteurs, ne laissez 
pas une infortunee pile « intelligenle el belle qui salt s'eclater » 
dans la panade. Prenez-la par la main et foutez-lui une bonne 
rousted Age of Empires ! Non mais franchement, comment oses- 
tu venir marcher sur les plates-bande.s des males, les weds, avec 
des morceaux de testosterone dedans ? Lesjeux on-line, c'est 
bien connu, c 'est reserve aux mecs qui en ont, pas aux filles qui 
se pomponnent et qui discutent avec les eopines au lieu de 
defendreleurs pretres ! Ilsujfit de les voir, les joueurs, les vrais, 
an fond de leur chambre en bordel, le visage luisantde sebum, 
pour comprendre qu 'une fille sur le Net, ga bouleverse leur petit 
univers. Heureusement, ta lettre brillante et ton fr anc -parler 
vont, j 'en suis certain, reconcdier tout ce joli monde. Done une 
fois encore, merci. 

Alio, Mireille Dumas ? 

Oh. grand teignard ! 

Moi. simple mortel, je mepermets de te deranger dans ton 
grand sommeil, guerrier/mage Elric du poing enflamme, je 
viens te punir toi et tes hobgobelins baveux pour avoir mal 
juge le jeu Baldur's Gate, il men tail six etoiles parce c'est tout 
simplement le meilleur jeu du monde a Theure actuelle. Je 
m'explique : j'ai quasiment perdu ma copine. professionnel- 
lemcm je suis au rouge avec mes absences, mes amis me crai- 
gnent, je n'ai plus de chambre mais piutot un chantier (entre 
la torche. les elopes, les vetements sales, les residus de nour- 
riture et les tasses a cafe. . . ), seul Heroes of Might & Magic II 
m'avait procure un tel plaisir (j'ai meme enregistre les 
musiques). Maintenant. c'est le deuil, apres quinze jours de 
campagne dans un monde duquel je ne voulais plus sorfir. . . 
J'ai decouvert la fin de cejeu mythique etplus rienne viten 
moi, je suis mort avec le jeu, une fin trap belle et trop courte 
a mon avis. Plus aucun jeu dans ma reserve ne le motive, je 
n'allume meme plus ma becane. Teignard, dis-moi qu'il va y 
avoir une suite ou une nouveaute qui puisse oser rivaliser avec 
cette merveille. 

Comment pourrais-je lire les fichiers son dujeu, je n'ai aucun 
logiciel qui les reeonnaisse ? Y a-t-il des differences lorsqu'on 
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recommence le jeu avec 1c meme personnagc ou un autre ? 

Joe. 

P.-S. : Kheridine, tes dessins son! trap cool I 

Oula, 

c 'est ce qui s 'appelle tendre le. baton pour sefaire batlre. Dif- 
fuse}- une lettre pareille en ce moment, alors que I 'inquisition 
revient sevir sous la formed 'une association fa mil tale bien de 
chez nous, tient de la provocation. Car cejeune garcon est com- 
plelement fou, c 'est evident. II vit dans une poubelle, a perdu 
tous ses amis, son job et peut-etre meme son ragondin, ce qui en 
dit long sur la decrepitude mentale qui le rouge (tu bosserais 
pas chez. Joystick, toi, par hasard ?). Seul palliatif: une hypo- 
thetique suite aujeu meme qui a cause sa perte. Alors man chef- 
Joe, j 'ignore si c 'est une bonne nouvelle pour toi maisje i 'an- 
nonce qu'un add-on devrait etre bientot dispo (et peut-etre 
mime teste dans ces pages), suivi d'un autre en octobre. Quand 
a Baldur s Gate 2, // en est fortement question. 
Cinq eloilesfut une note juste pour eel excellent jeu. Si tu as hal- 
lucine sur Heroes of Might & Magic II, tu seras ravi d'ap- 
prendre que le HI s 'apprete a sortii: II est peut-etre meme teste 
dans ces pages (euh la, j 'm 'avance un peu. . . j. Decidement, c 'est 
encore une mauvaise nouvelle pour toi, ce n 'est pas ce mois-ci 
que tu vas recuperet- la copine et prendre une douche. 
Quant aux romhieres qui prendraient cette lettre au serieux et 
qui seraient tentees de la lire dans une emission de Mireille 
Dumas en implorant le seigneur au plus haul des deux et le 
Marechal au plus bas, je leur dis une chose : c 'est de I 'humour, 
c 'est pas pour de vrai ! Joe, n 'habile pas une poubelle comme 
Mordicus, il n 'a pas coupe court avec le tnonde exterieuret ce 
n 'est pas lui le vampire de Dusseldotf puisque c 'est moi. Dans 
la presse micro, nous sommes effect ivement tous de profonds 
deranges qui se prennent brutalement de passion pour les pin- 
gouins ou qui litrent lews articles « You fuck my wife ». C 'est 
normal, les jeux sanguinaires alienent nos pel ites neurones fra- 
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Busiiss sunt les etudes few demit testeur a Gen4 ? 

Ms ms a fleuryMersgis et auatre am Baumettes. Prendre I'aptiaa 
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i eewiees n'mt generalemeet riea de mbales. 



BBBje sais testeur de Gen4 aueje trauve Mea alaalaalaMa 



giles et les font muter en microbes mentaux qui font jaillir 
dans nos esprits abjects les pirns idees. Comme par exemple 
le desir d'entarier massivement des rea.es a la c. ou Venvie 
d'envoyerpar la paste 1 500 rats a une association d'hono- 
rables et irreprochables families francaises. Vous vovez, 
defenseurs de la morale el des enfants blonds, nous avouons, 
nous nous confessons, vous n 'attrez meme pas besom d'avoir 
recours a la Question et aux charbons ardents lorsque nous 
serons interroges dans vos geolespar le d'tgne descendant de 
Torquemada. Rassures ? 



Pirate a babord 



Saint, 

je crois n'avoir jamais vu une telle hypocrisie dans notre 
societe ! Les journalistes nous rabachent tous les jours que les 
pauvres editeurs de logiciels se font pirater leurs jeux aloi-s qu'on 
voit des pleines pages de pub dans les joumaux vantant les 
merites de graveurs a bas prix ! Sales hypocrites ! Aiitani mettre 
unloupdans une bergerie el lui interdirede manger 1'agneau ! 
Moi je m'attends a ce que les fabricants de graveurs ehangent 
de nonnes pour nous obliger a changer de matos. 
Pierrot 

Hello, 

c 'est vrai, il y a, a premiere vite. une certaine contradiction enfte 
le discours des editeurs et des med'tas, el la politique de venle 
des fabricants de graveurs. Et e'est vrai qu'il pent sembler 
hypocrite de leur pari de repeter sur leurs notices que la copie 
de CD est illegale, blablabla, menottes, police, prison, saufdans 
un contexte individuel. C 'est qu 'Us comptent survotre ethique. 
mes gaillards I Tout en etant de vrais capital'tstes affuiristes 
(pardonnez le pleonasme) el soucieux dtt profit maximum, les 
fabricants son! en re a lite de vrais humanistes : Us lenient de 
faire appel aux qttaliles les plus elemenlaires du ciioyen : Vhon- 
neiete el le respect des his. Ce n 'est pas de leur fame si vous 
n 'etes que de sales individualistes incapables de resister a 
la tentation (ban, c 'est vrai qu 'elle est grande. ..) et demies 
d' ethique ! Etpuis, il y a quelques annees, les jeux sortaien! 
encore sur disquette, ce n 'est pas pour ceia que Von allait 
compiler tous les fabricants de lecleurs (pourtant, le piratage 
allait alors bon train) ! Pareil pour les livres el les journaux, on 
ne va pas huiier a I 'hypocrisie a cause des photocopieuses et 
des appareils photo I Etpuis la copie de CD suuvage n 'est pas 
lafinalite d'un graveur, loin de let. On voit de plus en plus 
d 'acheteurs qui inveslissent pour graver leurs MP3 (pas vrai 
Cedric ?), leurs photos, leurs sauvegardes, leurs compils musi- 
cales et autres videos. Et puis rejouis-toi, les jeux sur DVD ne 
devraient plus tarder a arr'tver {les graveurs suivront, assitre- 
ment), et le temps que les pirates s 'adaptent. il x aura quelques 
mois deflottement durant lesquels tu ne pourras pas rater contie 
I 'hypocrisie generale ! 



Docteur, une camisole. 



Bonjour Monsieur Teignard, 

je suis abonne depuis plus de2 ans a Gen4, aujourd'hui j'ai 
realise que Gen4 est devenu de moins en moins bien. En par- 
ticulier le CD. Merci de mettre des trues qui marchent et des 
trues bien, parce que les demos des 2 mois derniers ctait vrai- 
ment insignifianles pour les joueurs, moi, je m'en bas les 
con... des demos Abe, Rival Realms, Big Race USA, Power- 
slide, Tonic Trouble, Tung... merde, j'en ai marre, il y a des 
demos qui sortent par centaines sur Internet, alors vous allez 
telecharger les meilleures. . . Vous faites chier avec vos conne- 
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msdtpatches qui fonctionnent pas avec ]es versions fran- 
gaises. On est deja dans la merde dans ce pays, pourquoi nous 
le rappelcr ? J'espere que dans le numero d'avril il y aura les 
demos aeUiellement disponibles sur le Net : X-Wing Alliance, 
Alien vs Predator, Half-Life (deja sortie depuis longlemps). 
Uprising 2, et tous les autres que vous ferez 1'effort de cher- 
cher. Jenesaispascequ'il se passe chczceux qui s'occupent 
du CD mais il y en a ras-le-bol. Vous pouvez toujours ch. . . 
pour que je me reabonne pour une troisicme fois, meme Joys- 
tick feiait 1 'affaire pour moi. Ah, justemenL c'est ce que je vais 
faire, m'abonner a Joystick. Et c'est pas avec un connard qui 
sait pas repondre correctemcnt au coun'ier que ce magazine 
aura la reputation d'etre «cool». Franchement, Gen4, vous 
n'etes PAS UN MAGAZINE AMATEUR, vous pouvez mon- 
trerque vous etes des PROS, mais vous ne le faites pas avec 
presque 50 balles le numero. . . Vous etes aussi mlnables qu'un 
Ifevage decaf ards. Jen' attends plus voire mag dans ma boite 
aux letttes comme avant, maintenant, je me demande tous les 
mois : quel magazine de merde ils vont nous ch... ses 
connardsde Gen4... 

Bon, puisque cette lettre ne sera pas publiee, je dis a tous ceux 
quej'ai vu dans le courtier du Teignard que ce sont vraiment des 
cretins du premier genre. Faut vraiment etre un debile pourjeter 
des coups de gucule sur le non-respect des Bulgares, la protec- 
tion des animaux, le sexisme et les fautes d'orthographc au 
grand Teignard... des branl..., des pauvres gars qui se font 
encu. . . par des clowns . . . D'ailleurs, pour montrer mon « men- 
foutisme».j , enai fait des fautes d'orthographes (Ndlc : Allez, 
je t'en laisse tine) . Bon. merde a vous et a toi, Teignard. 
Weequay 

Eh ben... 

Je n 'ai qu 'une chose a dire. . . Bravo ! Bravissimo ! Belle lecon ! 
Quelle verve, quelle culture dans la grossierete. quelle uuduce, 
que! latent ! On ne pent etre qu 'admiratifdevant des critiques 
aussi argumentees, aussi constntites ! C'est de I 'art ma parole ! 
Cela denote un esprit vif, attentifaux moindres imperfections, 
superieurement brillanl. Attention, car a deployer autant d 'in- 
telligence, tu vasfinir parte faire des ennemis, Etsurtout, ne les 
crois pas s'ils te traitenl de tous les noms d'oiseaux, ilsferont 
co par pure jalousie. . . 

Je dots dire que f accuser toi-meme de << men-foul isme » (! ! !) 
pour excuser les dizaines de fautes d'orthographc de tu lettre 
(corrigees par mes soins par respect pour les lecteurs) (Ndlc & 
SR : Pardon ?) est une excuse magistrate. Tout le monde te emit 
et personne n 'a jamais pense une seconds que tu n 'etuis en rea- 
lite qu 'un irrecuperable ignore. Alois merci pour nous avoir 
monlre la voie, merci pour les conseils et tes reproches, ils vont 
permettre au mag de faire un grand pas en avant. Et merci pour 
la majestueuse vulgarite. 

Note aux lecteurs (aux vrais) 

La lettie de notre ami me donne I 'occasion de faire une mise au 
point sur la selection et la difussion des demos. II nous est 
impossible de passer toutes cedes qui sont sur le Net pour trois 
raisons : soit les editeurs ne sont pas toujours d 'accord puree 
qu 'ils ont negocie une exclusivite avec un autre magazine, soit 
parce qu 'lis nous demundent d'atlendre la sortie du jeu pour 
que la diffusion teste d'actualite, et swtout parce que nous bou- 
cions le CD-ROM trois semaines avant la partition du maga- 
zine (presser 90 000 CD-ROM cu ne se fait pas tout seul) . 
Ajouiez a cela une place limitee sur le CD-ROM et vous com- 
prendrez pourquoi on ne passe pas la demo beta du fabuleux 
Vulture Magic Strom qui pese 240 megs et dont la sortie estpre- 
vuepourlarentree. Capita ? 
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La de-fete dinternet ? 



Du 19 au 21 mars s'esl deroulee la fete de PInternet, 
line fete en demi-leinte pour ime catcgorie de personnes 
indispensable an reseau : les bebergeurs. A tel point 
qu'on se demaude si certains nc voudraient pas beberger 
les bebergeurs... En prison ! 




Retour sur les faits. Le 10 
fevrier 1 999, la cour d'appel 
de Paris condamne Valentin 
Lacambre, createur du ser- 
vice d'hebergement gratuit 
Altern, a verser a Estelie Hallyday une pro- 
vision sur dommages et interets de 400 000 F 
pour avoir heberge un site proposant des 
photographies portant atteinte a sa vie pri- 
vee. Tresfinement, I'auteurdu site incrimine 
avait scanne des photos pour lesquelles le 
magazine Void avait ete precedemment 
condamne. Meme si Valentin Lacambre s'est 
empresse de retirer le site des que son exis- 
tence a ete portee a sa connaissance, I'avo- 
cat du celebre mannequin a poursuivi les 
demarches sans meme se soucier de I'iden- 
titede I'auteur. Suite a cette decision de jus- 
tice, de nombreuses plaintes ont ete 
deposees contre Altern (et done Valentin 
Lacambre). Le 15 fevrier, une procedure 
pour message diffamatoire est engagee 
avec a la cle une demande de 400 000 F de 
provision et 1 00 000 F d'astreinte par jour 
(jusqu'a ce que la somme soit payee). Le 16 
fevrier, e'etait au tour de la R.A.T.P. (qui a 
depuis retire sa plainte, surement soucieuse 
de ne pas ternir son image, I'affaire Altern 
commencant a faire du bruit) de s'engouf- 
frer dans la breche et de demander 
320 000 F de dommages et 50 000 F d'as- 
treinte par jour car I'auteur d'un des sites 
heberges par Altern traitait les bus de « pro- 
mene-couillons» et la carte proposee aux 
etudiants «d'Abonnement JeunesCons». Le 
reve pourtoutes lessocietes importantesqui 
ne sont pas satisfaites des propos tenus 
(au nom de la liberie d'expression) par 
des auteurs de sites Web : la decision du 
10 fevrier leur offre un responsable sur un 
plateau, I'hebergeur surement le plus enclin 
a pouvoir payer des sommes enormes. Mal- 
heureusement, ces facheux evenements ont 
eu pour consequence catastrophique la fer- 



11 



meture des 47 634 sites heberges, Valentin 
Lacambre ne pouvant finafement pas sup- 
porter les pertes financieres et ne pouvant 
laisserouvertsdeux millions de documents 
qui ont ete portes, par decision judiciaire, 
soussa responsabilite. 

L'hebergeur editeur 

Mais comment un tribunal a-t-il pu prendre 
une telle decision ? La seule reponse envisa- 
geable est par meconnaissance. En effet, 
lorsqu'on conna?t le role exact d'un heber- 
geur, il apparait clairement que le seul res- 
ponsabled'une page Web est son auteur. En 
effet, l'hebergeur ne fait que recevoir et 
stacker les fichiers qui lui sont envoyes par 
I'auteur (ou le l/l/ebmaster) afin que tous les 
intemautes puissent les consulter. Et tout 
cela se fait de maniere automatique ! De 
plus, dans le processus de mise en ligne 
d'une page, n'oublions pas qu'interviennent 
les fournisseurs d'acces et le reseau tele- 
phonique (done France Telecom). Alors 
pourquoi, si I'on pousse la reflexion a I'ex- 
treme, ne pas tenir pour responsables ces 
deux autres intervenants ? La seule chose 
qu'on peut reprocher a un hebergeur, e'est 
d'etre complice de I'auteur d'une page a 
probleme : qu'il connaisse son existence et 
qu'il ne la supprime pas. Dans ce cas, l'he- 
bergeur doit etre sanctionne mais unique- 
ment dans ce cas ! D'ailleurs, de nombreux 
textesde reference (mais qui ne font mal- 
heureusement pas office de loi) vont dans ce 
sens et degagent les hebergeurs de toute 
responsabilite (le rapport du conseil d'Etat 
du 2 jutllet 1998, la Proposition de directive 
du Parlementeuropeen etdu Conseil du 18 
novembre 1998, et la declaration ministe- 
rielle pour la Conference europeenne de 
Bonndejuillet 1997). Malgre tout cela, la 
cour de justice, en condamnant Vaientin 
Lacambre, a pousse les hebergeurs a endos- 
serun role qui n'est pas leleuretquileur 
est impossible de tenir : celui de respon- 
sable editorial. Comment un hebergeur 
pourrait-il concretement verifier le contenu 
desdizaines de milliers de sites qu'il 
heberge? Mais, plus grave encore, cette 
decision de justice pousse l'hebergeur a 
jouerunsecond role... 

L'hebergeur censeur 

Si, avec la fermeture de Altern, ce sont pres 
de 50 000 personnes qui ont ete privees d'un 
de leurs moyens d'expression, on n'ose ima- 
giner comment la situation pourrait evoluer. 
Les hebergeurs, ne pouvant survivre a des 
condamnations a repetition, vont devoir 
censurer d'eux-memes certains sites. Et com- 
ment ceci pourrait se deroulersereinement 
avec une epee de Damocles au-dessus de la 
tete ? Et a quel titre un hebergeur pourrait- 
il devenir censeur ? Sans rien enlever a la 
gravite de la fermeture de Altern, nous nous 



trouvons done devant un probleme plus 
important : celui de !a liberte d'expression 
sur Internet. Le Web risque de ne plus etre 
ce lieu de liberte ou chacun peut publier 
directement ses propres informations et 
faire partager ses passions. Et ce, a cause de 
la censure effectuee a la hate par des 
hebergeurs craignant de se voir condam- 
nes ! II semblerait done que Taction des 
detracteurs des premiers jours (ceux qui 
essayent de faire passer Internet pour un 
vivier de terroristes, de pedophiles, de revi- 
sionnistes et j'en passe) ait porte ses fruits : 
Internet est sous haute surveillance et les 
hebergeurs ont ete les victimes d'un grave 
derapage qui pourrait reduire la liberte 
d'expression sur le Net. Seulement, n'ou- 
blions pas que ce droit a la liberte d'ex- 
pression est I'un des plusfondamentaux... 
Internet ou pas Internet ! 

Sebastien Tasserie 
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Le site de soutien aux hebergeurs AlternB et Le Village (qui a connu egalement 

des demeles avec la justice) vous aidera a y voir plus clair dans ce dossier 

(http://www.defaite-internet.org/index.html). Son action de protestation 

au moment de la fete de I'lnternet s'est soldee par la fermeture de 1 369 sites 

francophones pendant les trois jours concernes. Le site est mis a jour 

en fonction des rebondissements de I'affaire et vous propose d'apporter votre 

soutien en signant une petition et en effectuant des promesses de dons, 



La defaire de Wnternet 
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La defaite de l'intemet 



Liste des sites en berne 
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» (.'operation boursiere 
.du mbis a ete realisee par 
Infogrames qui s'est 
approprie le groupe Gremlin. 
> Leur a-t-on ;dit de ne pas le 
nourrir apres minuit ? 

• Puisque nous parlgns 
de Infogrames, nous 

."venoms de recevoir la version 
finale de V-Rally pour test 
alors que le produit est deja 
: en magasin (au prix attractif 
vd'environ 200 F). Conclusion, 
"' le test arrivera deux mois 
apres sa sortie. 
, j£a sent vraiment mauvais 
cette liistoire... 

• En novembre prochain 
devrait debarquer 
Carmageddon III et une 
version on-line du jeu en 
collaboration avec 

■le service Pic. Yen a qui 
vont etre contents J 

• Oesole pour les fans de 
la serie Leisure Suit Larry 

: rnais celie-d a ete 
abandonnee par Sierra au 
grand dam de son createur 
M Lowe. Fini done 
les deboires sexuels 
du plus celebre rate du 
monde iudique ! 

. • Wing Co », le film, 
est sorti au moisvde mars aux 
Itats-Unis et les critiques 
sent unanimes : ce film est 
une daube ! Quelques 
extraits : « Un gaspillage 
il argent exempiaire, 
je film te plus droie que 
fai jamais vu »... • 



Espionnage individuel 

Dans la News d'intro du mois de mars, nous vous parlions du P.S.N. (Processor Serial Number), un numero de serie 
implement dans les Pentium III permettant d'identifier un acheleur/utilisateur. Ce systeme, reduisant a neant 1'anonymat 
des connect.es sur le Web, a bien evidemment provoque un vent de revolte. Plus fort encore, nous avons appris qu'un tatouage 
similaire elail deja implemente sur certains Pentium II (266PE, 300PE, 333 et 366) et Celeron (266 et 300) pour portable ! 

Intel i'a avoue suite an temoignage d"un utilisateur et a invoque une 
erreur due a un test pour le Pentium EI. . . Bizarre, bizarre ! 
Quant a la fonctionnalite de Windows 98 permettant de transmettre 
le numero de serie du logiciel, la Iheorie du bug a ete avancee par 
Microsoft. Et quand on pense qu'il est question de forcer l'achcteur 
a enregistrer ses prochains produils (principalement de bureautique), 
on se dit que l'etau se resserre et, sans demagogie, que la surveillance 
de rutilisaleurdevienl une realite ! 
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des grandeurs 

3Dfx est mort, vive 3dfx ! 
L'infime changement dans 
le nom de cette celebre 
societe (le passage du 
«D» majuscule au <xd» 
minuscule pour ceux qui 
lisent trop vite) symbolise sa voionte de renouveau 
mediatique. Le but de la societe specialisee dans 
i'acceleration graphique 3D est de promouvoir 
sa marque et de se faire connaitre du petit 
consommateur qui achete un PC en supermarche. 
3dfx s'est done offert un 
changement de nom, un 
tout nouveau logo, un 
depoussierage de son site 
Internet (www.3dfx.com) 
mais egaiement une 
campagne publicitaire 
agressive (5 millions de 
francs pour I'Europe) dans 
I'espoir de devenir aussi 
connu que Intel ou 
Microsoft... lis devraient y 
reflechir a deux fois vu les 
problemes de popularity 
que connaissent ses deux 
idoles I 



Un vulBiir I 




Gathering of 
Developers, bien 
decide a ravir Families 
de France, developpe 
actueilement un add- 
on pour Grand Theft 
Auto. Intitule London 
1 969, cette extension 
reprendra le principe 
du jeu original (qui 
sera offert avec cette 
extension) et plongera le joueur dans /'ambiance londonienne 
des annees 60 (entre autres, des parodies de series televisees et 

films cultes de I'epoque). 

Au programme, 30 missions 

(de plusieurs stages chacune), 

de nouveaux personnages, un 

choix de 30 voitures classiques 

et 60 minutes de musique 

(Ska et Dance). Ainsi, en plus 

du principe qui avait bien plu 

(escorte de vehicule, argent a 

ramasser, gain de points pour 

i'ecrasement de pietons), 

il semble que cette extension se soit dotee d'une ambiance bien 

particuliere... Une ame en queique sorte I 



POLE POSITION POUR E.A. 

«EHe [la Formule 1] a rassemble, I'annee derniere plus de 
cinq milliards de passionnes dans les gradins ou a travers 
des retransmissions televisees. » Fin de citation. Autant 
dire que Electronic Arts peut se rejouir d'avoir acquis les 
droits d'une des licences les plus convoitees au monde : 
celle de la Formule 1. L'editeur de jeux video, roi en 
matiere de licence officielle, nous promet done de 
developper des jeux de course palpitants avec des 
voitures splendides... La roue est dans leur camp ! 
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Contra ire ment a 

Luc qui dit que 

1999, c'est I'annee 

de la meuf, je 

dirais plutot que 

c'est I'annee des 

vampires. Apres 

Vampire : The 

Masquerade 

(Activision), c'est au tour de Legacy of 

Kain : Soul Reaver (Eidos.) de faire parler 

de lu'r. Cette suite de Blood Omen : Legacy 

of Kain vous met aux commandes de 

Raziel, un lieutenant du Lord Kain 

lachement abandonne par ce dernier. 

Un monde entierement en 3D est bien 

evidemment d'actuah'te pour ce jeu 

d'action dans lequel Raziel devra se 

deiecter des ames de ses victimes pour 

survivre. Notre heros pourra se transformer 

et user d'armes pour venir a bout des cinq 

dans de vampires. Un nouveau systeme de 

combat a mains nues et des personnages 

non joueurs intelligents devraient apporter 

ses lettres de noblesse a Soul Reaver. 



Mr 01 est-il 



Nous allonsjouer a un petit jeu. Je vous donne 
le titre du produit dont il est question et vous 
avez 5 secondes pour deviner de quel type 
il s'agit : Demolition Racer. Non, ce n'est pas 
un jeu de golf. Ce n'est pas non plus un 
civilization-like. Stop I C'est fini, vous etes 
vraiment nuls... Demolition Racer est un jeu 

de bagnoles s'inscrivant dans la lignee de Destruction Derby Quatre 

mode dejeu (Demolition Racing : rester simplement en vie. Suicide 

Racing : face-a-face de seize voitures, Carrer Mode et Stock Car Racing) 

vous permettront d'admirer la 

gestion des degats sur les 

differents vehicules. Sinon, vingt 

circuits (avec raccourcis), des 

voitures modifiabies et la gestion 

des intemperies caracterisent cef 

enieme jeu de voiture edite par 

Accolade. Wait and see. 



Je me souviens d'un temps ou je jouais sur la console SEGA Master System de mon cousin a 
Rampage, un jeu d'action qui permettait dc controler d'enormes monstres, dc detruire des bailments 
mais surtout d'attrapcr et de devorer de pauvres humains. Je ne vous raconte pas cela car je suis en 
plane deprime (quoique. si vous aviez un peu de temps, j'aimerais bien parler a quelqu'un...) mais 
parce que le groupc de developpemenl Disintegrator mijole actuellement Monstro, un jeu qui y fait 
grandcmenl penser. Dix monstres standard (possedant chacun un caractere different) pouiTont etre 
modifies dans on laboratoire avani d'etre utilises pour conquerir le monde. An programme : 
destruction de villes, elimination d'armees, repas de civils innocents et plein d'autres reves que la 
3D vous pennettra de realiscr. De plus, vos monstres pourront, 
grace a des sources d'energie specialcs, posseder des pouvoirs 
supplementaires. . . Je vous laisse imaginer ce que donne une 
attaquc chimique version Godzilla ! 






LUNETTES DE COMBA 



Alors qu'on attend toujours Flight ^ 
Unliminited 111, Looking Glass prepare 
actuellement Flight Combat : Thunder Over , 
Europe, un simulateur de combat de la 
Seconde Guerre mondiale. Vous 
survoierez done les quelque 1,5 million de kilometres carres 
d'Europe, restitues avec f idelite en admirant le detail apporte 
aux villes et aux differents objets au sol. Vous pourrez jouer 
du cote allemand comme du cote allie et piloterez de gros 
n'avions (des bombardiers plus exactement). Classique... 
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• Une fois de plus, 
Daikatana a ete repousse 
d'au moins trois mois. Ces 
retards a repetition semblent 
contrarier Eidos qui aurait 
envoye I'un de ses big boss 
chez Ion Storm pour tirer 

les oreilles de John Romero. 
Je serais lui.je ne m'y 
risquerais pas ! 

• Une nouvelle version 
de Windows 98 devrait voir 
ie jour en automne. 

Au programme de celled, 
I'integration de Internet 
Explorer 5.0 et les drivers des 
peripneriques les plus recents. 

• La musique devient un 
facteur primordial dans les 
jeux video. Ainsi, I'equipe de 
Giants s'est offert Ie talent 
de Mark Snow, celebre 
compositeur travaillant sur la 
serie X-Files. C'est peut-etre 
pour ceia que sa date de 
sortie reste un mystere... 

• Titus vient d'acquerir 
pour quatre ans Ie nom de 
Kasparov afin de developper 
des simulateurs nucleases 
russes... Ah, non, c'est pour 
une lignee de jeux d'echecs ! 

• Alors que Families de 
France accentue sa 
repression, SCI a annonce Ie 
developpement de 
Carmageddon HI (que 
nous devons etre en train de 
regarder a l'E3). Ah, la vie est 
pleine de paradoxes ! • 



Au frontieres du bordel 




Topware prepare un jeu de role/action/strategie, rien que ca ! Audium placera effect ivement Ie 
joueur a la tete d'un petit groupe d' intervention (trois hommcs) charge de decouvrir ce qu'il s'est 
passe a Gorky 17, une base secrete russe. Pourquoi a-t-elle ete bombardee ? Que peut bien abriter 
les decombres ? Une aventure que Ton nous promet riche en combats et en surprises, et qui 

donnera 1' occasion au joueur de demeler 1'echeveau d'une intrigue 
tleurant bon X-Files. Eh ouL la base secrete n'aurait pas plutol 
dissimule un laboratoire d'experiences centre nature ? Accclere 3D el 
en temps reel, Audium comprendra une partie role puisque ehaque 
personnage beneficicra de competences, d'experienee et d'un 
equipement distinct. Cependant. la patience est de rigueur puisque nous 
devrons attendre septembre avanl de decouvrir I'liybride. Espe'rons que 
rhorreur sera au rendez-vous ! 
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Alors que certains n'hesitent pas a avancer qu'aujourd'hui, ta liberie 
/9 sur Internet est plus que jamais menacee, Core vient ajouter sa 

pierre a I'edifice. Cette societe de developpement qui, vous n'etes 
<=^ pas sans Ie savoir, possede les droits de 

Lara Croft, a decide de porter plainte 
contre plusieurs sites Web qui 
proposaient des images un peu... 
douteuses I Tout du moins, des images 
qui montraient Lara dans des petites 
tenues, voire en plein ebat sexuei. I! 
n'y a pas de quoi fouetter un chat 
(meme si Johnny, notre maquettiste, 
ne s~en prive pas) mais, apparemment, 
les membres de Core ontjuge que ces 
images representaient un viol du 
copyright. Nude Raider, Ie site Ie plus 
connu en la matiere, a done du fermer 
sous la contrainte. Si ca continue, on va 
finir par fermer Internet. . . 
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Vous etes un peu sado-maso dans votre genre... A peine 
recupere par un vaisseau de sauvetage, vous acceptez 
une nouvelle mission sur la planete Na Pali. Comment ca, vous 
n'etes pas au courant ? Mais si, vous rempiiez avec /'add-on pour 
Unreal, Return to Na Pali / Vous retrouverez quelques fetes 
connues mais decouvrirez egalement trois nouveaux monstres 
(des petits reptiles qui attaquent en groupe, une enorme 
tarentule et des marines,). Afin de faire face a cette nouvelle 
menace, vous disposerez de trois nouvelles armes : Ie fusil 

d'assaut, Ie lance-roquettes et Ie lance-grenades. Au menu, douze niveaux en Solo et six 

cartes en Deathmatch. Un add-on dans toute sa splendeur ! m 



DYNASTIE PAS ETEINTE 



Les studios Massive 

Development s'occupent 

actuellement de la suite 

non officielle de 

Archimedean Dynasty, 

qui portera Ie doux nom 

de Aqua. Toujours simulateur sous-marin. 

Aqua vous torpillera dans la peau 

d'un mercenaire qui doit repousser une horde 

de monstres marins attaquant des cites 

aquatiques. Les graphismes du premier opus 

nous avaient grandement impressionnes 

a I'epoque et il semble que ceux du second 

ne soient pas en reste. Si faction est toujours 

aussi frenetique. Aqua pourrait bien tirer 

son epingle du jeu ! 
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BILL GATES PRESIDE! 

Le travail a la 

vitesse de la 

pen see, tel est le 

titre du deuxieme 

ouvrage de Bill 

Gates (son premier 

livre s'intitulait 

La Route du futur). 

Ce pave de 416 

pages (vendu 

environ 140 F) 

aidera les 

entreprises a 

utiliser au mieux les nouvelles technologies 

(Internet, le numerique, etc.) et expliquera 

comment ces memes technologies 

s'appretent a changer la nature du travail. En 

plus, I'homme le plus riche du monde (ou 

presque) versera ses droits d'auteur a des 

associations caritatives. Royal ! 




GavalB 



Pour ceux qui en doutatent encore, Sierra (specialiste 

des tongues series dejeu s'il en est) prepare le 

troisieme volet de Police Quest, Swat 3 : Close 

Quarters Battle. Meme si les informations n'emanent 

pas directement de chez Sierra (mais du site 

www.swaf3.comA il apparait que c'est le chef de 

produit ayant travaille sur le premier opus qui reprend 

du service I Daryl F. Gates (un conseiller 

ayant appartenu a la police 

de Los Angeles) sera egalement de la 

partie pour la enieme fois. Ce troisieme 

volet n'aura plus rien a voir avec Police 

Quest Swat 2 qui n'a connu qu'un 

succes limite. Les concepteurs ont opte 

pour une vue subjective et du temps 

reel afin de donner de I'ampleur 

a leur «simulation tactique» s'inscrivant 

entre Rainbow six et Quake. 

Une nuance subtile... 




GlDubiboulga de genres 

II y a environ cinq ans. une poignee de developpeurs travail I an I pour LucasArts s est tait la 

malle et a cree une societe du nom de Ronin Entertainment. Apres avoir travaille, entre autres, 

sur Mechwarrior 2 et Force Commander, ils s'attaquenl maintenant a Legend of The 

BladeMaster, deflni comme un jeu d'aclion/aventure en temps reel avec une poinle de R.P.G. et 

un soupcon de strategie... Bref. difficile a cataloguer ! Empruntant un univers heroic-fantasy. 

Legend of BladeMaster vous chargera une fois de plus de sauver le monde, celui-ci etant devenu 

vulnerable suite au depart de ses gardiens de toujours : une bande de dragons ! L'histoire gravite 

principalement autour des personnages et les developpeurs sc sont donne la peine de creer un 

scenario tres fouille afin 

d'immerger completemcnt le 

joueur. Vous pourrez controler 

une equipe de trois 

personnages, chacun compose 

de 300 a 500 polygones. 

Le jeu, utilisant les cartes 

Hcceleratrices 3D. proposera 

une vue a la Diablo vous 

pemiettant de focaliser la 

camera sur Tun de vos 

personnages. Finalement. 

voilii un jeu prometteur mais 

assez abstrait... 3 





Eanal+ 





Si je vous dis Canal+ 

et football, a quoi 

pensez-vous ? 

Au P.S.G. bien sur ! 

Cest peut-etre pour 

effacer cette mauvaise 

image que Canal+ a 

decide de s'associer avec Infogrames pour sorttr 

Canal+ Football 99. Le petit plus qu'il semble 

posseder est un systeme tactique vous 

permettant de faire evoluer votre jeu au cours 

de la partie : augmenter le rytbme, faire 

monter I'ailier droit, etc. Sinon, vous 

retrouverez les 32 meilleures equipes 

europeennes, 3 200 joueurs d'exception (et pas 

seulement par leur salaire), un moteur 3D 

efficace, les commentaires de Jules-Edouard 

Moustic et une intelligence artificielle faisant 

evoluer les joueurs en fonction des resultats 

de leur equipe. Eh bien, avec moi aux 

commandes, c'est pas gagne I 



LJ 



raa iiihvki 




Affaire de families 

Nous aurions pu reafficher notre disaccord avec V association 
Families de France. An lieu de cela, nous avons prefere 
vous faire profiter d'une interview de sa vice-presidenle, 
afin (pie vous thiez vos propres conclusions... Vous lisez entre 
les lignes ? 



Avant de passer a V interview 
de Dominique Marcilhacy, 
vice-presidente de I'associa- 
tion Families de France, fai- 
sons le point sur la situation. 
L'association a finalement mis ses menaces 
a execution. Ainsi, des plaintes ont ete depo- 
sees contre Carrefour, Promodes, la FNAC, 
Micromania etToys'R Us pour ne pas avoir 
retire de la vente, ou I'avoir fait partielle- 
ment, les produits suivants : Resident Evil 2, 
Carmageddon II, Grand Theft Auto, Sanita- 
rium et Unreal. En revanche, Auchan, 
Casino, Leclerc, Virgin, le BHV, le Printemps, 
les Galeries Lafayette, La Samaritaine, Score 
Games et Darty ne seront pas poursuivis, 
ayanttous donne suite aux injonctions de 
Families de France. C'est done un vrai vent 
de terreur qu'a fait souffler cette association 
chez les distributeurs et son acharnement va 
done se conclure par des proces. Les edi- 
teurs, ainsi que le S.E.LL (cf. page suivante), 
seront eux aussi poursuivis. II est quand 
meme regrettable que Families de France ne 
se soit pas arrete au stade des menaces car, 
meme si on ne peut accepter leurs idees sim- 
plistes, leur meconnaissance manifeste du 
sujet, leurs moyens et leurs solutions extre- 
mistes, nous aurions pu lui reconnartre 
d'avoir fait bouger les choses (si tant est 
qu'elles avaient vraiment besoin de bouger). 
Mais pourquoi un tel entetement de la part 
de cette association ? Peut-etre pour se 
faire un maximum de publicite et pour res- 
ter sur le devant de la scene en se posant 
comme les sauveurs. Mais passons mainte- 
nant a I'entretien telephonique du 8 avril 
qui n'a pas debute de maniere ideale 
puisque madame la vice-presidente m'a 
fait remarquer que, dans la presse speciali- 
see, nous appartenions a une race particu- 
lierede journalistes... 




FlMBUlCIM 



Nous avons sollicite le Reseau Voltaire, par ma/7, afin qu'il reagisse aux propos tenus par 

Dominique Marcilhacy. Malheureusement, aucune reponse ne nous est parvenue au moment 

oil nous bouclons le magazine. Cependant, meme si le tresorier de cette association est bien 

Michel Sitbon, elle ne semble pas avoir pour but ultime de detruire la reputation de 

l'association Families de France, seuls quelques articles la concernent... Deuxieme point, nous 

emettrons quelques reserves sur les specialistes de Families de France (Christian Combaz et 

ceux de I'Association americaine de psychologie), chacun pouvant trouver des « specialistes » 

pour etayer ses propos. Quant au Code penal qui serait formel sur la question des jeux video, 

d'autres reserves s'imposent. L'article L.227-24 du Code penal relatif aux messages 

« a caractere violent ou pornographique » pourrait faire interdire grand nombre de choses... 

Si les juges n'avaient aucun bon sens I Attendons done patiemment Tissue des proces. 
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ImmvK at Dmimm Hammer 

Gen4 : Pouvez-vous nous presenter votre association ? 

Dominique Marcilhacy : c'est une vieille dame qui date du siecle. Elte regroupe 
150 000 families en France {Paris et province). Nous sommes reconnus d'utilite 
publique et sommes la quatrieme association de consommateurs. Nos plus recents 
combats, avant celui des jeux video, concernent la prise en compte des enfants dans 
les minima sociaux et ie PACS contre lequel nous luttons. Nous sommes apolitiques 
etaconfessionnels. 

Gen4 : Justement, j'allais y venir. La presse et certains sites Internet 
vous pretent des relations avec {'extreme droite. . . 

DM : Non, je ie repete, nous sommes apolitiques. D'ailleurs nous savons d'ou vien- 
nentcesrumeurs. En 1990, Families de France a combattu lesreseauxde Minitel 
rose, .. Et nous avons gagne a deux reprises en cours de cassation. Du coup, I'in- 
dustrie du porno qui a perdu enormement d'argent a cause de nous, a decide de 
nous faire du tort et a cree Ie reseau Voltaire (Ndlr : une association pour la liberie 
({'expression -www.reseauvoltaire.net) responsable des informations diffamatoires 
qui circulent sur notre compte. Leur tresorierfait d'ailleurs partie de la famille Slt- 
bon, un groupe specialise dans la pornographie. 

Gen4 : Comment avez-vous decouvert Ie probleme que vous 
denoncez dans les jeux video ? 

DM : En fait, un peu par hasard. J'ai achete un ordinateur a Noel pour mes enfants 
et je me suis done un peu plus interessee a la question. Egalement par I'artide « La 
barbarie cachee» de Christian Combaz, un specialiste en la matiere, dans Le Figaro. 

Gen4 : Pensez-vous vraiment que les images des jeux video 
soient nefastes pour les enfants, plus que celles de la television 
ou du cinema ? 

DM ; Non, je n'ai pas dit plus. . . Je ne pense pas que le mome qui joue a Resident 
Evil 2 se transforme en assassin de la boulangere. Simplement, toutes les etudes 
depsychologues le demontrent, les images violentes ont une influence nefaste 
sur les enfants... 

Gen4 : Au contraire, je dirais plutot que les etudes sont contradic- 
tors ace su jet... 

DM : A part quelques psychologues qui veulent se faire remarquer, ils sont una- 
nimes. D'ailleurs, i'Association americaine de psychologie affirme que ces images 
violentes creent des traumatismes psychiques cbez les enfants, qui peuvent etre 
bertins mais qui peuvent egalement impliquer des troubles du comportement. Je ne 
dis pas non plus que tous les jeux video rendent fou ou qu'ils sont traumatisants, 
mais les faits sont la. Et de toute maniere, les jeux video violents sont clairement 
interdits par la loi. Le code penal est formel a ce sujet. 

Gen4 : Concretement, a quoi voulez-vous arriver ? 

D.M. :Actuellement, n'importe quel mineur peut alter dans un magasin et ache- 
ter des jeux tels que Resident Evil 2, comportant des images immondes, ou Grand 
TheftAuto particulierement immoral. Nous voulons arriver a une reglementation 
publique ou tout du moins privee, que certains jeux soient classes comme violents 
etque leurvente soit interdite aux mineurs. Deux solutions pour cela : que ces jeux 
soient vendus dans des espaces reserves ou, la solution plus extreme, dans des 
reseaux specialises. 

Gen4 : Vous pensez que la classification du S.E.L.L. est insuffisante ? 

D.M. : Cette classification est totalement bidon. N'oublions pas que le S.E.L.L. est le 
syndicat des editeurs, ces editeurs qui ont toujours fait leurs coups dans leur coin. 
Prenons I'exemple d'un jeu recommande au plus de 1 6 ans par le S.E.L.L. Les parents 
etaientsatisfaits car un semblant de reglementation etait en place et les enfants de 
moins de 1 6 ans etaient ravis de pouvoir jouer a un jeu recommande aux adoles- 
cents. D'ailleurs, nous avons porte plainte contre le S.E.L.L. pour message trompeur. 

Gen4 : Vous voulez done interdire i'acces de certains jeux aux 
mineurs, mais y a-t-il une reelle difference entre un jeune de 16 ans 



et un autre de 18 ans ? 

D.M. : Je ne pense pas que ce soit genial pour un jeune de 1 8 ans de se defoncer a 
Carmageddon. Mais la, on ne peut plus rien faire sinon cela s'appelle de la censure. 

Gen4 : Avec tous ces proces, n'avez-vous pas I'impression que les 
moyens que vous employez sont un peu brutaux ? 

D.M. : Je ne trouve pas qu'on ait ete specialement brutaux. Nous avons prevenu les 
distributeurs, les editeurs et le S.E.L.L. longtemps a I'avance. Nous les avons mis en 
garde de notre action et ils pouvaient faire le necessaire pour ne pas etre inquietes. 
C'est d'ailleurs cequ'ont fait Auchan, Casino, Leclerc, Darty etbien d'autres. En 
revanche, lecas des editeurs etdeToys'R Us, magasin pour enfants qui n'a retire 
aucun des produits de la vente, est impardonnable. 

Gen4 : Lorsqu'on discute avec les editeurs, ils n'ont pas I'air de s'in- 
quieter des proces que vous leur intentez. Croyez-vous pouvoir 
gagner devant les tribunaux ? 

D.M. : Nous n'avons pas agi a la legere et nous nous sommes engages sur des cas 
oil nous etions surs de gagner. Je ne vols pas comment les incrimines pourraient s'en 
sortir, laloiestclaire. 

Gen4 : Lorsque nous avons lu votre communique de presse (cf. 
News d'intro du mois dernier), certaines choses nous ont vraiment 
deranges. Un exemple parmi tant d'autres, dire que le but ultime 
de Sanitarium est de deterrer des cadavres. . . 

D.M. : Afin de pouvoir rediger des communiques de presse, nous sommes obliges de 
simplifier les choses... 

Gen4 : Oui, mais vous les simplifiez afin qu'elles aillent dans votre 
sens et nous ne pouvons nous empecher de penser que vous mani- 
pulez la presse generaliste qui reprend vos propos mot pour mot. 

D.M. : Non, nous ne manipulons personne mais nous sommes obliges de simpli- 
fier sinon nous ne redigeons plus des communiques de presse mais des dossiers 
de presse ! 

Gen4 : J'ai encore du mal a saisir comment les jeux video peuvent faire I'ob- 
jetd'untel acharnement... 

D.M. : Les gens comme vous, qui vivent dans ce monde, finissent par ne plus avoir 
dereperes... 

Gen4 : Je pense que je vis dans le meme monde que vous ! 

D.M. : Oui, mais c'est une caracteristique psychique des informaticiens et des gens 
comme vous de ne plus arriver a faire la part des choses, a definir ce qui est bien et 
ce qui est mal. 

Propos recueillis par Sebastien Tasserie 




2a- 






Le reveil du S.E.L.L 



Ces deniiers mois, alors que la polemique faisait rage, 
les editeurs se retraiichaient tous derriere leur syiidicat : 
le S.E.L.L. qui restait desesperement muet. Alors, grave 
probleme de coiiimimicatioii ou simple volonte de travailler 
en to ute sereiiite ? 



Peut-etre un peu des deux, le 
S.E.L.L. (Syndicat des editeurs 
de logiciels et de loisir) ayant 
avoue avoir toujours connu 
des problemes de transpa- 
rence vis-a-vis des clients et des distributeurs 
mais egalement des problemes de commu- 
nication. D'ailleurs, nous avons decouvert 
leur conference de presse du 9 avril par 
hasard, la presse specialisee n'etant pas 
conviee. Attitude plutot etrange vu le sujet 
traite mais, apres avoir entendu que nous 
etions une race particuliere dejournalistes, 
plus rien ne peut nous etonner ! Lors de 
cette conference a iaquelle nous avons done 
pu miraculeusement assister, le syndicat 
des editeurs a tenu a reagir (enfin !) aux 
attaques de Families de France, non pas en 
alimentant la polemique, mais en exposant 
une politique de contre-attaque. Tout 
d'abord, ce syndicat a reaffirme son role : ne 
pas se substituer aux pouvoirs publics en 
matiere de reglementation mais informer le 
client de maniere optimale, afin qu'il puisse 
faire ses choix de maniere souveraine (et 
non pas guide par la pensee unique d'une 
quelconque association). D'ou la naissance 
d'un nouveau systeme de classification, ela- 
bore en collaboration avec les distributeurs 
(par le biais de la Federation du commerce 
et de la distribution), impliquant de nou- 
veaux logos, de nouveiles mentions, de nou- 
veaux emplacements... 

Des changements de fond ? 

Ce systeme s'echelonnera sur quatre 
degres differents : «!nterditau moins de 18 
ans», « Public adulte-deconseille aux moins 
de 16 ans », « Deconseille aux moins de 12 
ans» et «Pour tout public ». Fini done la 
mention « Recommande a partir de » qui ne 
responsabilisait pas assez le public. Afin de 
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garder une signaletique coherente, la 
dimension et I'emplacement des logos ont 
ete standardises. Situee au verso de la boite 
(et au recto dans le cas d'une interdiction 
aux moins de 18 ans), la vignette aura la 
meme dimension que I'avertissement sur 
I'epilepsie. Le graphisme et ta lisibilite des 
vignettes ont, euxaussi, ete retravaillesavec 
la mise en place d'un code de couleur. Bref, 
un systeme un peu plus pointu mais qui ne 
manquerait pas d'etre severement critique 
par Families de France (si on lui demandait 
son avis...). Une commission tripartite (edi- 
teurs, distributeurs et consommateurs) 
veillera a I'application de la classification 
(restant sous la responsabilite de I'editeur) 
qui devraitentreren vigueur le 1 cr juin pour 
les produits anciens et le premier juillet pour 
les nouveaux jeux. Le S.E.L.L. compte sur la 
presse specialisee pour promouvoir son nou- 
veau systeme (en I'associant aux tests des 
jeux). Esperons qu'ils ne comptent pas uni- 
quement sur les magazines qui etaient pre- 
sents a la conference ! 

Reglementation publlque 

Du cote des pouvoirs publics, il serait egale- 
ment question d'ajouter un decret a la loi du 
17 juin 1998, qui impliquerait la creation 
d'une commission composee en partie de 
representants de I'Etat et de la societe civile 
pour controler la distribution des jeux video. 
Une classification publique en vue ? Espe- 
rons que non car, a force de coller des 
vignettes sur les boTtes, on va finir par ne 
plus voir les titres des jeux ! Blague a part, la 
classification du S.E.L.L., reposant sur la res- 
ponsabilisation des clients, semble tenir la 
route mais elle n'apporte aucune solution 
aux problemes souleves. Peut-etre ont-ils 
fait tout ce qu'ils avaientafaire ? 

Sebastien Tasserie 
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Votre environnement 
c'est du serieux! 




Environmental 
Audio" 

bv CREATIVE* 



Votre environnement va bientot changer 
pour toujours. line revolution est en marche, 
deja suivie par plus d'un million de personnes - 
La campagne pour I'Environmental Audio. 

De quoi s'agit-il ? Et bien fermez les yeux 
un moment et ecoutez. Vous pouvez non 
seulement distinguer les differents sons, 
mais vous savez aussi les localiser precisement, 
les entendre vous depasser et dispara? tre 
au loin - une sensation uniquement atteinte 
avec I'Environmental Audio. 

Developpe par Creative Labs, ^Environmental 
Audio est la technologie audio la plus avancee 
a ce jour. Produit par la carte son 
Sound Blaster Live! et delivre au travers 
des haut-parleurs FourPointSurround, 
I'Environmental Audio cree une experience 
interactive si realiste, que chaque jeu 
vous fait participer a son environnement. 

Et avec des jeux toujours plus nombreux 
a exploiter I'Environmental Audio, 
il serait temps de nous rejoindre, non ? 

Pour plus de renseignements, contactez 
notre service clientele au 01 39 20 86 03. 
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Le premier record que Discworld Noir 
risque de battre est celui du gene- 
rique le plus long ! Si vous avez trouve 
celui de Half-Life interminable, instal- 
lez-vous confortablement pour lire la 
veritable histoire de Eleonore deTsort (equivalent 
de Helene deTroie sur le Disque Monde). En gros, 
tout aurait commence parce que Errata, deesse de 
la discorde et des malentendus, n'aurait pas ete invi- 
tee au manage de deux autres dieux. . . Sa complexe 
vengeance impliquera une epee magique (helas 
fournie sans les piles...), un joyau mystique, une 
bonne dose de stupidite et beaucoup, beaucoup de 
mauvaisefoi... Pas de doute, on est bien dans I'uni- 
vers de Terry Pratchett ! Pour ceux (que le rouge de 
la honte leur monte au front) qui lui auraient encore 
echappe, rappelons que ses best-sellers de fantasy 
pour rire se deroulent sur un monde plat, mal foutu 




Leinonde nous seinlilail Men 



que I iini\< i- ilu r>i-i|in- Monde 
n'etait pas veim lililler hi ratioiialite 
tie nos ordinaleurs. 
Heureiiseineiil. Disruorld Noir 
arrive, et s'apprete a pulveriser '.. 
Lous les records d'absurdjte. 



etjuchesur le dos d'unetortuegeante... Commesi 
cela n'etait pas suffisant, ce malheureux Disque 
Monde est bloque dans une sorte de Moyen Age 
eternel, peuple de mages incompetents, d'elfes eco- 
los fachos, de trolls debiles, et surtout d'humairts 
encore plus mesquins et avides que nous. Le tout 
baignant dans une atmosphere absurde, directe- 
ment heritee des Monty Python, tendance Sacre 
Graal. C'est bien simple, sur le Disque Monde, Des- 
cartes n'aurait jamais ose sortir du ventre de sa 
maman ! C'est done dans cet univers debile et hila- 
rant que nous allons pouvoir replonger une troi- 
sieme fois, mais avec une difference de taille. 

Cynisme et etiapeau snoo 

Nous ne suivons plus les mesaventures de Rincevent, 
sorcier incompetent et philosophe a ses heures, sans 
doute retenu par ses obligations dans I'lnframonde. 
A sa place nous decouvrons Lewton, detective prive 
forcement cynique, desabuse et afflige d'un senti- 
mentalisme handicapant. Cet Humphrey Bogart 
medieval va se trouver plonge, par I'inevitable garce 




On a perdu Rincevent 



Discv/ona noir 
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auxappatsdifficilement resistibles, dans une affaire 
oil se melent disparitions, tueurs en serie et artefacts 
mystiques, rien que ca ! La garce en question, veuve 
trop belle et trop jeune pour etre honnete, va lui 
confier une enquete a priori banale : retrouver son 
amantdisparu. C'est oublier qu'a Ankh-Morpokh, 
rien n'est jamais simple. Cette disparition va mettre 
Lewton sur la piste d'une affaire bien plus grosse, les 
ennuis s'enchalnant plus vite qu'il n'avale une gor- 
geede bourbon. Plus qu'une suite, Discworid Noir 
(ce n'est sans doute pas un hasard s'i! ne s'appelle 
pas Discworld 3) est carrement un virage a 
ISOdegres. Fini la 2D etle scrolling lateral, le monde 
tout plat du Disque decouvre enfin la 3D. Les deve- 
loppeurs ont egalement renonce au style dessin 
anime des episodes precedents pour nous plonger 
dans une ambiance glauquedignedu titre de leur 



jeu. L'enquete de Lewton va se derouler par une 
iongue nuit d'orage, sur des trottoirs boueux bat- 
tus par la pluie, de caves humides en bars inter- 
lopes. Comme celle de Grim Fandango, I'intrigue 
de ce jeu se situe quelque part entre ces dassiques 
du film noir que sont Le Faucon maltais {pour la 
belle garce et son tresor archeologique) et Casa- 
blanca (pour I'amour impossible avec la belle etran- 
gere helas mariee). 

Nettoyeuse de tombes 

Flic radie, Lewton va en outre se retrouver face a ses 
anciens collegues de la Garde, qui aimeraient bien 
lui coller sur le dos la vague de crimes non autorises 
(sic) qui s'est abattue sur la ville. Et evidement, ces 
enquiquineurs de dieux vont se croire obliges de s'en 
meler. Les fans de Terry Pratchett vont vite se retrou- 
ver en terrain connu. En effet, tout comme ses 
meilleurs livres. Discworld Noir parodie un theme 
classique, en le plongeant dans ['atmosphere ► 
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► absurde et irrationnelle du Disque. Comme d'habi- 
tude, les Trolls dessinent les symboles mystiques a 
I'envers, les machines a cafe nefonctionneraient pas 
si elles n'etaient pas habitees par des petits demons 
et les gui Ides veil lent jalousementsur leurs mono- 
poles debiles. Dans Discworld Noir, on croise aussi 
des avatars de personnages qui nous sont estrange- 
ment familiers... Laredo Cronk, par exemple, aven- 
turiere en chemise verte et a la plastique 
avantageuse, «tombevacuator» deson etat, qui en 
a marre que les gens soient toujours en train de lui 
demanderdes «soluces»... Le chef de la pegre non 
off icielle, un troll obese, ressemble etrangement a 
un certain Jabba the Hutt. Quant aux tresors rame- 
nes par Laredo, ils sont conserves par la guilde des 
archeologues dans le « Vault 51 » ! C'est clair, les 
auteurs du scenario ont ete nourris a la perfusion de 
Pratchett pendant plusieurs mois ! Si I'ambiance est 





differente, ('interface, elle, n'a pas change. On se 
deplace tres classiquement grace a la souris, un 
double-clic pour agir, un die droit declenchant une 
description de la scene dont le cynisme n'a rien a 
envier a I'ironie de notre ami Rincevent. 



Des icones vous permettent d'orienter les interro- 
gatoires, et Lewton s'interrompt parfois pour 
prendre des notes. L'inventaire n'a pas non plus 
change, ce qu'on peut regretter quand on se sou- 
vient du cote foutoir qu'il prenait tres vite dans les 
deux softs precedents. Graphiquement, Discworld 
Noir s'annonce comme une reussite. La 3D est extre- 
mement bien geree (en depit d'un effet de transpa- 
rence du heros qui devra etre corrige), les effets de 
lumiere somptueux, meme si I'on peut esperer qu'un 
peu de lumiere sera rajoutee dans la version finale. 
On a en effet souvent ['impression de regarder un 
episode de X-Files avec le soleil sur I'ecran... Disc- 
world Noir merite pour I'instant un peu trop son 
nom, ce qui est d'autant plus dommage que ce que 
I'on devinea I'airtres beau. La musique a aussi ten- 
dance a recouvrir les dialogues, formidablement 
bien joues (pourvu que la V.F. soit a la hauteur...). 
Surtout si le caractere absurde de I'univers de Prat- 
chett a ete respecte, I'enquete n'en a pas trop ete 
affectee, ce qui est une bonne chose quand on se 
souvient du caractere impossible de certaines 
enigmes du premier Discworld. Une chose paralt cer- 
taine : quand la version test va arriver, la deesse 
Errata va sevir au sein de Gen4 ! 

Remy Goavec 
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tES TOOS PREMIERS SUR LES TOUS DERNIERS JEUX 




Voici les premieres photos exclusives de Heavy Metal 
F.A.K.K.2 (bandc de vcinards !). Developjie par- 
ies createurs de Sin (Ritual Entertainment), ce quake-like 
est prevu pour l'automiic prochain aux Etats-Uuis. 
Moyemiant plusieui's millions de francs, Heavy Metal 
F.A.K.K.2 sera l'un des lout premiers jeux a pouvoir 
utiliser le moteur de Quake III. C'est Take 2 Interactive qui 
distrihuera le jeu en France. En attendant sa sortie, 
faites-vous plaisir en revassant devant ces superlies ecrans... 
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Et en plus vous etes vraiment bizarre ! 
Nan, je plaisante. Je n'ai rien contre 
cette metaphore sur les risques de 
I'energie nucleaire qu'essaie de mai- 
triser I'humanite irresponsable de ses 
actes. La, normalement, vous vous demandez quel 
est le rapport avec la choucroute. Pas de panique, on 
vay venir. 

Slave Zero relate I'affrontement de deux factions. 
D'un cote, les gentils rebelles issus du peuple 
exploite et de I'autre, le mechant et tyrannique 
empereur. Vous aviez deja remarque qu'outre leur 
aspect manicheen, les scenarios de jeux sont souvent 
tres marxistes. Vous savez, trucmuche lutte des 
classes... En attendant, nosamis revoltesse sont mis 
en quatre pour se procurer I'arme qui leur permet- 
tra de juguler les exactions du vilain tout plein. Et 
cette merveille, c'est le Slave Zero, un robot hyper 
puissant, dernier modele avec la climatisation de 
serie. Attention, pas un petit R2D2 a deux balles 
mais un mastodonte d'environ 30 metres de haut, 
d'ou le Godzilla. 

Babel Runner 

La plupart de vos missions auront pour theatre 
d'operation une gigantesque cite construite tout en 
hauteur. Des immeubless'elevantsur plusieurs kilo- 
metres, des voies superposees a n'en plus finir et des 
couts d'entretien d'ascenseurs qu'on imagine pas 
dans nos pires cauchemars. 





Question ambiance, I'inspiration est explicitement 
celle de Blade Runner. Des voitures volantes, des 
neons flashy et des pubs dans toutes les langues 
donnent un semblant de vie a cette megapole 
constamment plongee dans la nuit. 
Forcement, votre presence dans cet environnement 
ne passe pas inapercue. Les habitants se sauvent en 
hurlant a votre approche et meme en empruntant 
les passages pietons, vos traversees d'autoroutes 
entrainent des carambolages en serie. Sans parler 
des secousses sismiques que provoquent vos depla- 
cements. II ne faut done pas s'etonner de voir rapi- 
dement intervenir la police, et c'est la que les choses 
deviennent amusantes. 



Vous chaussez large ? 



Si vous aussi vous pensez qu'un 
lezard geant reveille par le feu 
nucleaire est un scenario lnega 
cool, que de porter une 
combinaison en caoutchouc vert 
pour se balader au milieu de 
maquettes est top nioumoute, cette 
preview ne va pas vous interesser. 




Les blindes arrivent, debarquant leurs soldats et vous 
canardant avec leurs petits missiles. Petits mais nom- 
breux. Afin d'y mettre bon ordre, vous frappez vio- 
lemment la chaussee avec votre pied. L'onde de choc 
aneantit les geneurs et par la meme quelques bati- 
ments environnants. Trop bon. Une serie de gau- 
che/droite dans d'autres immeubles permet de 
progresser quand soudain, un robot situe en hau- 



Slave Ze 



Format CD-ROM PC / Editeur Electronic Arts / Sortie jui 




teurtente le carton sur vous. Repli strategique et 
reflexion. II a une arme, vous non. Comment I'ap- 
procher ? Difficile de se concentrer avec cette foule 
piaillante. C'est en essayant d'ecraser une personne 
que vous la ramassez. Marrant ca. Et plus encore 
lorsque, suite a un magnifique lance digne de South 
Park, elle va s'encastrer profondement dans la tour 
d'enface. Eureka ! 

Vous trouvez votre premier gun sur les debris du sni- 
perqui a desormais un bus en guise de machoires. II 
etait temps car les renforts sont deja la. D'autres 
«mechas » bien sur, maisaussi des helicopteres et 
des avions. Ca va etre chaud. . . 

Hi-e, hi-o, au boulot 

Voila en gros les premieres minutes de jeu. Inevita- 
blement, on pense a un melange entre I'antediluvien 
Rampage et le recent Shogo. La destruction massive 
du premier et ies combats bondissants du second. Un 
principe qui peut s'averer amusant mais il est diffi- 
cile d'emettre un jugement d'apres cette preversion. 





Les graph ismes et I'ani (nation sonttres loin d'etre 
finalises meme si le soin apporte a la moderation 
du Slave Zero iaisse augurer du meilleur. Je serais par 
contre plus circonspect concernant I'interet et la 
duree de vie. L'aspect destruction est fun un 
moment mais au final, on se retrouve devant un 
banal shogo-like. 

Lejeu devraitcomporter 13 missions, 15 types d'en- 
nemis, 5 boss et un arsenal complet, ce qui semble 
raisonnable. Cependant, les quatre missions aux- 
quelles j'ai pu jouer n'etaient pas particulierement 
longues et les environnements manquaient de 
variete. Mais gardons espoir, les programmateurs 
ont encore le temps de travail ler sur leur bebe pour 
le peauf iner. Nous vous tiendrons au courant. 

Frederic Dufresne 





Longtemps rcste a l'ecart du moindre 
regard de la presse, le petit dernier de 
Shiny Entertainment a enfin decide 
de faire sa premiere apparition 
mondiale dans les pages de Gen4. 
Prcvu pour la fin de 1'annee. Sacrifice est done le premier jeu 
de suutegie de Shiny completemenl realise' en 3D. Le molenr 

du jeu recalcule constamment le nombre de polygones affiches a chaque image pour ne pas li miter 
les artistes. Ainsi. ees derniers out pu re'aliser des terrains detailles. des eiels anime's. des effets 
speciaux ge'ants, des structures complexes... Bref, Sacrifice regorge d'innovations et il n'est pas 
sans rappeler Giants. Vous aurez aussi la possibility de placer plusieurs cameras pour suivre differentes unites pendant les 
balailles. Le systeme d'inleri'ace est lui aussi unique. II agil en fonction des combinaisons de mouvements que vous faites avec 
la souris. Si vous ctcs rapide, le menu de sorts n'aura nicnic pas le temps d'apparaTtre a I'ccran. Bref, Sacrifice est d'ores et 
deja une grosse pointure que QOUS etudierons sous toutes les counties le mois proehain. 
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Lands of Lore III, en 

test ce mois-ci, a fait 

I'objet d'une 

operation marketing 

interessante de I'autre 

cote de I'Atlantique. 

Les 27 et 28 mars, 

dans un cybercafe 

de San Francisco, une 

vingtaine dejoueurs 

tires au sort ont pu 

jouer au jeu en avant- 

premiere avec pour 

mission..., de le finir 

aussi rapidement que 

possible I Le grand gagnant, un etudiant de 23 ans du nom de Chris Reynoso, a releve 

le pari en 14 heures et 15 minutes (on vous epargne le nombre de secondes). Grace a 

cette victoire, son compte en banque s'est vu credite de 5 000 dollars (soit environ 

27 500 F - soit environ 4 1 73 euros). Petite deception pour Westwood Studios qui 

estimait la duree de vie de leur produit a, au moins, 24 heures I 




AIGUE 

Star Trek : Klingon 
Academy est le dernier 
des trois titres Interplay 
bases sur la celebre 
licence. Ce nouveau 
volet s'inspire bien 
evidemment de 
Starf leet Academy mais presente tout de meme 
un bon nombre de modifications. En d'autres 
termes, il faut s'attendre a de meilleurs 
graphismes, des vaisseaux supplementaires, 
une intelligence artificielle revue a la hausse, 
des controles plus sophistiques et un armement 
de folie. Surtout, vous pourrez enfin jouer 
les mechants Klingons. Le proehain titre serait-il 
Romulan Academy ? 
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La societe de Tom Clancy Red Storm Entertainment, 

semble tenir le choc avec I'annonce de Rogue Spear, 

la suite de Rainbow six. Ce dernier devrait proposer 

plus de 16 niveaux differents et 18 missions 

(sauvetages, surveillance et destruction de sites 

militaires). D'apres Carl Schnurr, le producteur de 

Rogue Spear, les concepteurs ont fait de leur mieux 

pour repondre aux demandes desjoueurs. Vous 

pourrez desormais enregistrer des missions pour les 

visionner une seconde fois et placer la camera sur 

n'importe quel membre de I'equipe. Je vous rassure, 

I'l.A. de vos coequipiers a ete amelioree afin qu'ils ne 

s'emmelent pas les pattes derriere vous. De nouvelles 

armes, la meteo, des effets de lumiere et bien d'autres 

choses encore nous seront presentes a l'E3. 



•40 



iuBlfu'iiii frenl 




Desert Fighters n'est 

ni plus ni mains que le 

premier simulateur de 

combat base sur la 

lutte, pendant la 

Seconde Guerre mondiale, de i'Afrique du Nord. Une vraie revolution quoi I Prevu pour octobre 

prochain, cejeu proposers des missions (de 50 a 200 en fonction de la campsgne que vous aurez 

cholsie) se deroulant principalement dans le desert (avec ses dunes, ses canyons, ses tempetes de sable, 

etc.). Le pare aerien du jeu est compose de 30 avions dont 18 qui pourront etre pilotes (Ju-87 Stuka, 

Macchi MC 202, etc.). Comme il est maintenant coutume, les campagnes seront dynamiques 

(vos actions auront de visibles repercussions telles que /'absence d'un type de blindes dans un combat 

parce que vous aurez detruit un convoi precedemment). Allechant... ■ 



Le train sifflera deux fois et demie 




Lesgraphistes connaissent tous Alias Wavefront (www.aw.sgi.com), 
sotiete specialisee dans les outils de 3D sous station Silicon Graphics et 
Windows NT. Consciente de I'importance croissante du jeu, la societe" 
went d'annoncer a la Game Developpers Conference une orientation 
plus prononcee dans ce secteur avec diverses innovations sur leur outil 
Maya et la prochaine version 2. lis ont 
carrement developpe un jeu en interne, 
Jester's Quest, pour mieux apprehender 
les demandes et problemes rencontres 
par les equipes de developpement. 
Vous etes interesse ? Precisons tout de 
meme que Maya Complete 2, 
lance dans les prochaines semaines, 
coutera tout de meme dans les 66 000 F, 
hors taxes I 




Et un add-on, un ! 
Cetle fois, e'est Railroad 
Tycoon II qui se verra 

pruchiii nemenl gratifie 
if une extension. A vous 
les nouveaux secteurs a 
developper et les notivelles 
industries a dominer. 
A vous les nouveaux trains 
(TGV et Eurostar compris) et la nouvelle interface plus 
ergononiique. A vous les voics de chemin de fer et le gravier 
du bas-cotc (waouh !). La eampagne sera constitute de 
1 8 scenarios decoupe's en trois chapilrcs s'etalant de ! 939 a 
2030. La premiere parrie (1939 a 1950) couvrira la periode de 
la Seconde Guerre mondiale, durant laquelle vous aiderez les 
allies a remporter la victoire en eonlrolant les chemins de fer 
bri tan nit] Lies. La seconde parlie (1950 a 2005) vous plongera 
dans I'ere modeine ou vous devrez 
assurer ies transports d'une population 
toujours plus nombreuse el e.xigeante. 
Enfin, la derniere periode (devinez 
laquelle...) impliquera un incident nucle'aire 
qui vous eontraindra a creer des lignes 
de chemin de fer dans des zones de'vastees. 
Pour conclure : tehou, tchou ! 



MARTINE MAULEON. LE RETOUR 



Il n'y a pas que Gen4 qui recherche des esclaves, euh..., du 

personnel. Kalisto (Dark Earth, Ultimate R@ce Pro...) a besoin 

de programmeurs et d'infographistes 3D. De son cote, 

MicroTds (Shogo, L'amerzone...) est en manque de 

programmeurs PC, de programmeurs PlayStation, de chef de 

projets jeu video, de game-designers, de level-designers et de 

codeurs. Pour finir, Dunne Jeu Video (rien pour I'instant...), 

recherche toujours cinq programmeurs. Pour en savoir plus, 

consultez les annonces completes sur notre CD 

(Goodies\annonces\). 
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Arjaii Brussee et sa petite equipe travaillent sur un moteur 
3D halluciiiaiit. Decides a meltre Quake III dans les choux, 
les programmeurs de CORE ont la possibility d'afficher 
des primitives curvilignes qui sonl recalculees a chaque 
image du jeu. Un plus pour ce jeu a 1' ambiance lourde 
et malsaine. Orange Games chercbe acluellement 
un editeur et est dispomble pour des accords de licence 
avec son moteur d'enfer... 



JBH 



Editeur aucun pour I'instant / Date de sortie debut 2000 
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Deux jeux de course de voitures 
devraient marquer prochainement 
les moniteurs : Driver et Midtown 
Madness. Leur point fort : ils pro- 
posent des courses endiablees dans 
des villestres animees par la circulation et les pie- 
tons. Tout en 3D et plutot jolis, ce seront vraisem- 
blablement de bonnes surprises. Voici pourquoi. 

A fond les ballons 

Plusieurs types d'epreuves seront disponibles dans 
Midtown Madness : les courses de checkpoints deja 
presentes dans les precedents episodes, les balades, 
les courses de vitesse et, peut-etre, des aventures. 
Pas facile de se frayer un chemin dans une ville 
encombree, de griller un feu rouge au risque de per- 
cuter les vehicules qui traversent, ou de couper a t ra- 
vers un square ! Et on est bien oblige de le faire 
puisque Chicago est loin d'etre une ville calme : les 
gens vaquent a leurs occupations et les voitures cir- 




Qui n'a jamais reve de vivre 
une poursuite automobile comme 
on en voit dans les films : en pleine 
ville avec trafic et pietons ? _\ 

Eh bien ce reve est devenu realitd 
puisque Microsoft s'apprete 
a renouveler sa serie des Madness 
de bien belle maniere. 



culent normalement, exactement comme dans la 
realite ! Certainesd'entre elles mettent leurcligno- 
tantavantdetourner, d'autrespas, quant aux inter- 
sections, elies nesont jamais sures. C'est simple, on 
avait encore jamais vu (a part dans Driver) une ville 
aussi vivante, aussi realiste ! 
Pour corser le tout, de nombreux objets semblent 
presents dans le seul but de voler en eclats : cartons, 
caisses, cabines telephoniques, poubelles, lampa- 
daires, parcmetres, etc. Mais les obstacles les plus 
coriaces sont bien entendu les autres voitures : dis- 
ci p I i nees (elles s'arretent au feu rouge, quelle 
honte !), patientes (coincees dans un embouteillage, 
elles ne deboTtent pas), mais parfois mechantes 
(elles ne se laissent pas depasser) ! Les carambolages 
sont done frequents, mais peu recommandes : les 
vehicules ne sont pas indestructibles et une fois 
gravement endommages, disqualifient definitive- 
ment le joueur ! Ceux qui ont joue a Motocross 
Madness et Monster Truck Madness ie savent : ces 




MidtOWn Madness 



Format CD-ROM PC / fiditeur Microsoft /Sortie juin 




jeux sont tres tres fun grace a une prise en main 
immediate, a unegestion physique soignee eta une 
animation rapide. Bonne nouvelle : la version de 
Midtown que nous avons eue ne deroge pas a la 
regie et s'avere rapidement prenante ! 

fonceAlphonse! 

Huitvehicules seront disponibles dans le jeu : de la 
Corvette au bus, en passant par le pick-up, la F350 
ou la Ford Mustang. Toutes existent reellement 
(Microsoft a achete les licences) et possedent leurs 
partial la rites (vitesse, resistance, tenue de route...). 
Attention toutefois a ne pas faire n'importe quoi 
devant n'importe qui : des voitures de police 
patrouillent en ville et surveillent les feux. Elles n'he- 
sitent pas a prendre en chasse les conducteurs du 
dimanche et a leur rentrer dedans ! En ville, on se 
fait rapidement coincer, alorsqu'en prenantle peri- 
pherique, il est plus facile de semer son poursuivant. 
Alorsjesaisce a quoi tout le monde pense : et en 
Miiltijoueur ? C'est tres simple : tous les modes de 
jeu Solo seront jouables. Oui, cela promet enorme- 
ment. Une petite apprehension demeure cepen- 




dant : il nous a ete impossible d'activer le trafic a plu- 
sieurs. Esperons que cet inconvenient sera repare 
dans la version finale. Neanmoins, les courses en 
pleine ville sont deja tres amusantes, vu le nombre 
d'itineraires possibles. 

Pour I'instant, seul Chicago est exploitable (plusde 
1 00 km de routes). C'est un peu faible par rapport 
a Driver qui proposera une dizaine de villes diffe- 
rentes (mais plus petites). Les rumeurs parlent 
neanmoins de add-on sous la forme de scenarios a 
accomplir et de villes supplementaires... On 
evoque meme Paris ! Deja qu'en I'etat, le jeu est 
vraiment tres prometteur, on n'ose penser ce qu'il 
deviendra s'il beneficie d'un bon suivi ! 
Les sadiques en herbe seront evidemment decus 
puisqu'il sera impossible d'ecraser les pietons : i Is 
sont encore plus rapides que des toreros et esqui- 
vent les voitures comme des chefs, quitte a plonger 
de cote ! Dommage pour Families de France ! 
II reste encore beaucoup de choses adiresur lejeu 
mais pour cela, il faudra attendre le mois prochain. 
Bon en attendant, Seb, Cedric, Julio, encore une 
petite course?! {Ndlc : et moi alors ?) 

Luc-Santiago Rodriguez 
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• C'est une veritable 
consecration qu'a connu 
Half-Life en remportant 
cinq prix lors de la Game 
Developer's Conference. 
La meilleure consecration 
reste quand meme celle 
desjoueurs, c'est-a-dire 
les ventes ! 

• Le 5 avril, Cavedog 
annoncait I'abandon 

du projet Elysium. Le 8 avril, 
son pere spirituel annoncait 
que le jeu sortirait avec 
ou sans Cavedog. Bonne 
nouvelle pour nous 1 

• Microsoft a annonce 
que plus d'un million de 
personnes ont telecharge 
Internet Explorer 5, ce qui 
represente selon eux un taux 
record, lis se contentent 

de pas grand-chose quand 
meme chez Microsoft ! 

• Melissa est le nom 
d'un virus qui sevit 
actuellement dans les boites 
aux lettres electroniques. 
Grace a des macros, 

ce dernier est capable 
d'envoyer 50 mails a vos 
correspond ants sans aucune 
intervention de votre part. La 
bonne nouvelle : il repertorie 
differents sites porno sur 
Internet. Vos correspondants 
vont etre aux anges ! 

• Pour aller a contre- 
courant du poisson d'avril 
(ah, ah I), nous avons glisse 
un fausse News dans ce 
numero de mai. 
Saurez-vous la retrouver ? • 






Oni soit qui mal y pense ' 



Grace au succcs dc 
Myih I el II. Bungie 
Software vient dc creer 
une nouvelle filiale a 
San Jose, en Californie. 
Bungie West, pour 
les inlimes. esl eonslitue 
d'une bonne dizaine 
de personnes donl 
Hamilton Chu. 
un ancien producleur 
de Red Storm ct 
Microprose. Ce dernier nous a aceorde quelques minutes poor discuter 
de leur premier projet : Oni. Vous y incamez la belle Konoko, membre 
de la TCTF {Technological Crime Task Force), une sorte d'agence d'elile 
qui combat les grands mediants du futur. L nistoire dc Oni sc dcrouie 
dans un environncment tres asiatique. C'est normal ! Tous les membres 
de 1'equipe soul de grands fans de Ghost in The Shell el Akira. 
Cede inspiration donne on look tres japonais au jeu. II en est de meme pour 
Taction. Imaginez un peu Tonoko courir, lirer, satiler au-dessus 
d'une rambardc, faochcr un ennemi et le finir a coops de lanee-roquettes en 
moins de cinq secondes, avec un systeme de conlrole sans faille. 
Ah. des promesses, toujours des promesses... ■ 



ENCHERES ET EN NET 

Onatoo (www.onatoo.com) est un systeme de vente aux 
encheres on-line de particulier a particulier. Pour participer, 
vous n'avez qu'a obtenir un numero d'identification et 
un mot de passe en vous enregistrant. Ensuite, libre a vous 
de faire monter les encheres sur I'un des articles proposes 
(classes par categories et parfois il lustres par une photo) ou 
bien de rediger votre propre annonce (precisant la duree de 
la vente). Un systeme de permis a points permet de verifier la 
fiabilite du vendeur. Ah, j'oubliais, le tout est en francais ! 



a tout fairs 



AO mo nICC 




Le 9 mars dernier, Bill Gates a annonce le demarrage officiel, a 
Hongkong, du projet Zoom, un test grandeur reelle «d'ecran a tout 
faire. » En collaboration avec Hongkong 
Telecom (I'operateur prive des Telecom en 
Chine), Bill Gates va done donner 
I'opportunite 

aux habitants de cette ville de recevoir une 
large gamme de services sur leur poste de 
television ou leur ordinateur (les deux etant 
destines a se confondre dans le futur). 
Regarder un film, consulter les informations 
24h/24, naviguer sur Internet, jouer aux jeux 
video sera done plus simple que jamais pour 
ces cyber-cobayes qui ont deja pu profiter 
d'un service de television interactive et d'un 
autre proposant une connexion Internet 
trente fois plus rapide que 
la normale. Bande de veinards. 







Mai nun plus, Jb 
u'aiuiB fas le 



mj 



Toi aussi, tu as bien rigole avec le Maccabi 
Haifa ? Toi aussi, tu trouves que Okocha 
est tres drole ? Toi aussi, tu preferes regarder 
le resume de la saison du P.S.G. plutot que 
Melrose Place ou Beverly Hills ? Toi aussi, 
tu as pris en pitie Charles Bietry et Arthur 
Jorge, sacrifies alors que sesjoueurs surpayes 
sont tout juste bons a fournir des oranges 
a la mi-temps ? 

Accessoirement, tu habites la region 
parisienne, tu paries anglais, tu possedes 
un Pentium 333 avec carte 3D minimum, tu es 
majeur et tu as beaucoup de temps libre ? 
Envoie-nous un CM, une iettre de motivation 
et un test de 2 000 signes espaces compris, 
le tout a : 

Moi non plus, je n'aime pas le P.S.G. ! 
Generation 4 - 5-7, rue Raspail 
93108 Montreuil Cedex I 
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enweetmore... 



Novalogic remet le couvert avec son moteur Voxel Space, celui-la meme qui est 

responsable de la laideur de Delta Force (pour ne citer que le plus recent)... Enfin, 

1 meme a quelque chose pres puisque c'est la nouvelle generation du moteur qui 

sera employee pour Maximum Overkill, leur prochain jeu en vue subjective. 

Le scenario vous projettera cinquante annees dans le futur alors que toutes 

les nations se sont ralliees a I'une des deux grandes puissances. Les quarante missions 

vous laisseront le temps de piloter dtx vehicules 

d'assaut (air et terre) sur des terrains varies 

(desert, jungle, etc.). En plus du cote action, 

unfacteur strategique interviendra vous obligeant 

aproteger votre base etses differents batiments. 

m concurrent a Flashpoint (Empire) ? 



LES PUCES INFORMATIQUES 



GT Interactive 
propose Total 
Annihilation et le 
marrant Balls of 
Steel pour environ 
100 F. Toujours pour 
rigoler. Sierra nous 
propose La Peche 
en riviere. Football 
Manager 98 et Pro Pilot USA. Plus 
serieusement, dans leur gamme Sierra 
Collection, vous trouverez trois titres d'un 
meme genre pour un prix approximatif de 
150 F (exemple du pack aventure avec 
Torin's Passage, Space Quest 6 et Shivers). 
Chez Blizzard, ce sont Diablo et Warcraft II 
quijouent les prolongations. 
Bref, que des stars a prix reduit ! 





$8 sent 
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Descent III [Interplay] 

Di5tworJd 3 Id Interactive) 

Heroes of Might & Magic III [UbiSoft) 

Hidden & Dangerous (Take 2) 

Homework) (Sierra) 

Kingpin (Interplay) 

MighiSMogicVII (UbiSoft) 

Ouicoii (Infogrames] 

Requiun (Ubi Soft) 

Shadow (ompgrjny (UbiSoft) 

Shodowmon (Acdr 

S'or Won Episode 1 : 

Lc Ueiiocc luntome (Ubi Soft) 

Star Won tprsode 1 : Racer . . . (Ubi Soft) 
T.A. Kingdoms (GT Interact! 



Black S White (Electronic Arts) 

Darkslone .. Ittar AiM 

Gabriel Knight 3 (Sierra) 

Giants (Interplay) 

Street Wars. . . . (Infoo/a-ci) 

Team Fortress 'I ISierro) 

Unreal Tournoment (Gl Inierorrrve) 



Ages of Empires II (Mil 

Dark Reign 2 (Activision] 

Deux Ex .(Eidos) 

Driver (GT Interactive) 

Earthworm Jim 3D [Interplay) 

FlashPoint (Ubi Soft) 

Indiana Jones 

el la Machine iniernale [Ubi Soft) 

Interstate'!!! (Aclivision) 

Messiah (Interplay) 

Prince of Persia 3D (TEC) 

Seven Kingdoms 2 (Ubi Soft) 

Tiberion Son (Electronic Arts) 

Vampire The Masquerade (Activision) 



Bo"le;o»e II (Aclivision) 

Babykin S (Sierra) 

Eorru tmnmander (Ubi Soft) 

tat Ihe Fish {Blob Gt 

MoxPoyne (lake 2) 

Omnikron (Eidos) 



Amen The awekening . . (Gl Inlerocti 

MDK2 ilnterploy] 

Wheel of Time (Gl Inrerorive) 



On croyait avoir tout vu en matiere de simulation debile, mais le pire 
restait a venir ! Blob Games, un studio de developpeurs californiens 
prepare effectivement un simulateur de poisson rouge ! II mettra le joueur dans la peau 
ecailleuse d'un gentil petit poisson, perdu au milieu d'un gros aquarium peuple de predateurs 
en tout genre : poissons tropicaux, microbes, chats affames, enfants qui veulentjouer... 
But du jeu : rester en vie et demolir-esquiver ses ennemis en utiiisant les elements de decors 
kitsch toujours presents dans les aquariums (grottes, scaphandriers, etc.). Eat The Fish devrait 
etre disponible en octobre et etre optimise Glide et Pentium III. 






*£. 





1 \ 



Pendant les deux aimees qui se sont ecoulees depuis 
la sortie de M.D.K., Shiny Entertainment a vendu plus de 
750 000 exemplaires de son jeu. Interplay, afiii de ne pas 
laisser tomber une licence aussi fructueuse, a loue les 
services d'mi des developpeurs les plus cotes du moment : 
Bioware. La totalite du jeu tourne en 3D el refoule «l'effets 
speciaux impressioimants. Le mode Sniper est toujours a 
l'afiiche... Admirez done ces photos exclusives <pii moiilrenl 
une version a 20 % de son stade final. 
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usqu'a present, les scenarios de doom-like 
placaient notre bonne planete sous la 
| menace d'infames aliens de I'espace pro- 
^ B fond. Lorsque Tobjectif de la sauver ne 
^^ nous etait pas clairement assigne, nous par- 
venions, en general, a un resultat similaire par le 
simple dechamement de notre instinct de survie. 
Bref, mission grandiose apres mission grandiose, on 
finissait parse lasserde sauver I'orphelin sans jamais 
pouvoir se taper la veuve. 

Mais I'equipe de Interplay a su detecter la bete qui 
sommeillait en nous, assommee par cette debauche 
d'altruisme sirupeux. Dans Kingpin, vous n'incarne- 
rez pas Rocco Siffredi mais un truand dont le boss a 
finalement decide de se debarrasser. Et vlan ! La 
barre a mine dans les dents ! Resistant a ces mauvais 
traitements, vous deciderez de vous venger en vous 
engageant dans la police pour retablir ordre et jus- 
tice dans votre bonne ville... N'importe quoi ! En 
fait, vous deciderez de monter un gang plus grand, 
plus puissant et plus vicieux que celui dans lequel 
vous operiez precedemment. Motive par cet objec- 
tif ambitieux, vous plongerez dans un univers 
melant etrangement le Chicago des annees 30 a 
celui des annees 90 pour vous livrer a une guerre des 



Les auteurs de Redneck Rampage 
soul decidement des originaux. 
Non contents de nous avoir fourre 
dans la peau d'un bouseux, voila 
qu'ils nous placent dans celle 
d'un mafieux. Dealers et 
proxenetes vont nous changer 
des habituels extraterrestres. 



gangs ou I'ennemi d'hier forme peut-etre I'allie de 
demain. Perdu dans un dedale de ruelles obscures 
et puantes, vous croiserez une faune inquietante, 
mais pas forcement, avec laquelle il est possible, 
voire utile, de converser. Ces echanges, effectues 
dans un langage chatie (F...k you a... hole !), vous 
apprendront les dernieres rumeurs et vous permet- 
tront d'engager des equipiers. Repondant a des 
ordres simples (suivez-moi, tenez la position, atta- 
quez ma cible), vos troupes vous apporteront une 
aide non negligeable quoique delicate a gerer. 
Enfin, vous aurez acces a quelques lieux specifiques : 
une armurerie (pour completer votre arsenal mais 
aussi faire bricoler vos armes), un bar (ou vous pour- 
rez engager des sbires puissants). Sur le plan de Tac- 
tion pure, de nombreux details viennent renforcer 
cette ambiance fouillee et realiste. Un mode Sneak 
permet de se glisser dans le dos d'un ennemi pour 




Un monde de brute* 
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lui appliquer sur le crane un bon coup de pied de 
biche. La localisation des impacts permet egalement 
de tirer dans les genoux ou les roubignoles de vos 
dversaires. Effets visuels et sonores garantis. Vous 
nemanquerez pas de produire vos propres effets 
sonores en constatant que votre fusil a pompe vient 
de tirer sa cinquieme cartouche et qu'il vous faut 
maintenant ies recharger une a une. Rassurez-vous, 
vos ennemis sont soumis aux memes contraintes, ce 
qui entrecoupera vos gunfights de rechargements 
frenetiques planques derriere une caisse. Enfin, 
apres un combat acharne dans le repaire d'un 
ennemi, n'oubliez pas de rengainer votre f lingue 
sous peine de vous heurter a une hostilite justifiee 
etgeneralisee. 

Tu me chercties ? 

Les interactions avec les autochtones sont formida- 
blement bien gerees. Ainsi, un simple regard trop 
appuye sur un type a la mine patibulaire peut dege- 
nerer en bain de sang. Ce qui risque d'arriver sou- 
vent tant les textures sont reussies et les postures 
realistes. Les decors sont glauques a souhait (a tel 
point qu'on a presque envie de jouer a Gruntz). On 
peuttoutefois leurreprocher un manque d'interac- 




tivite, les tables en bois restant de marbre sous nos 
assauts plombes. Le moteur 3D utilise est une ver- 
sion amelioree de celui de Quake II, ce qui devrait 
nous assurer une certaine fluidite (malheureuse- 
ment completement absente de la version testee). 
Avec son scenario immoral et son ambiance 
gluante, Kingpin risque de faire trembler d'horreur 
Families de France, dont les enfantsjoueursfremi- 
ront de plaisir. 

Marc Blondeau 




ife of Crime 



jj 



Glauque. Cinq criminels dont on veut 
prendre I'essence vitale, la construc- 
tion d'une cathedrale a I'image du 
mal, un etre abject qui reve de I'apo- 
calypse et un super heros qui tente 
de I'en empecher. Ca commence mal. 
Shadowman, masse musculeuse d'ebene au 
tatouage scintillant, fait regner la loi sur le monde 
des morts, judicieusement baptise Deadside. C'est 
lui que vousallez controler. 

Lara Croft perd du terrain dans les meandres des 
plates-formes qu'elle ne cesse de grimper et des- 
cendre. La belle Anglaise commence meme a agacer 
les bien-pensants des jeux video. De son cote, Cor- 
vus, I'espece d'elfe revanchard de Heretic II, se corn- 
plait dans le shoot 3D, repeignant les murs des 
visceres de ses ennemis. Exit les deux heros. Sha- 
dowman espere bien leur souffler la premiere 
marche du podium. 




Douk, dur et dingue 



Ce super heros se promene entre les mondes des 
vivants et des morts afin d'expliquer aux mechants 
qu'il n'y a pas lieu de changer le cours des choses, 
que tout est bien ainsi et que, bon, les vivants n'ont 
pas a subir les envies degenerees des morts. Bref, 
avec une vingtaine de niveaux, une vingtaine 




Du sang, des tripes, le tout servant 
a decorer les murs, les cervelles 
qui volent, des oris, des rales, 
voila un jeu qui va reellement 
faire du mal a nos amis 
de Families de France. On s'en 
foul, nous on s' amuse. 



d'armes que vous pouvez utiliser en duo (une dans 
chaque main), des ennemis varies et hargneux, des 
plates-formes a escalader et descendre, des enigmes 
qui se resument a pousser un switch et latter les 
mechants, Shadowman est un jeu d'action qui se 
situe reellement entre Tomb Raider et Heretic II. 
Ambiance sombre (les developpeurs se sont inspires 
d'un bouquin reunissant les mefaits des plus dan- 
gereux criminels de tous les temps et seulement dis- 
ponibles chez nos amis du F.B.I.), violence a tout va, 
sang qui gicle, ca respire la sante. 
Le graphisme de Shadowman est certes plus joN 
que celui de Heretic II, bien plus beau que Tomb 
Raider (1, II et III), cela va desoi, maisquelques pro- 
blemes subsistent encore quant a la gestion des col- 
lisions 3D. Gageons (prions) que ce sera corrige d'ici 
sa sortie. Ce serait vraiment dommage de gacher 
une telle atmosphere. Mais cela, vous le saurez le 
mois prochain, dans le test. Les voies du testeur 
sont impenetrates. 

Cedric Gasperini 




Shadowman 
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.'IMAGE I LE SON I LA MICRO I L'E LECTROM EN AGER 



Decouvrez 
les sensations 
du pilotage ! 



MICROSOFT® SIDEWINDER® 
FORCE FEEDBACK WHEEL 

• Effets de retour de force realistes 
•Volant ergonomique 

• Pedalier complet 

• Fixation aisee au bureau 

• Encombrement reduit 

• Huit boutons programmables. 

Livre avec 2 jeux Microsoft : 

• Monster Truck Madness 2 
(course de 4X4) 

• Cart Precision Racing 
(course d'lndy Car). 



1290 F 






Le joystick qui 
vous fera vibrer ! 



MICROSOFT® SIDEWINDER® 
FORCE FEEDBACK PRO 

• Effets de retours de force realistes 

• Ergonomie etudiee 
•Technologie digitale-optique 

• Jeu plus rapide et maniement plus precis 

• Calibrage automatique 

• Rotation du manche 

• 16 Boutons programmables 

• Sauvegarde de vos configurations personnelles 
•Chapeau Multidirectionnel 

• Sensibilite du manche ajustable 

Livre avec 1 jeu : 

• Microsoft, Urban Assault 

(jeu de strategie/action en 3D). 



Fcttjb r ep ULi ack Pro 
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Le nom Prince of Persia evoque force- 
ment quelque chose pour vous... Au 
meme titre que Civilization dans le 
domaine de la strategie ou de Monkey 
Island dans celui de I'aventure, les deux 
premiers opus de Prince of Persia, dans la categorie 
jeu de plates-formes, ont incontestablement mar- 
que le joueur. Et quand on s'attaque a I'adaptation 
3D d'un jeu de legende comme celui-ci, les fans fre- 
missentdeterreur. C'estvrai, il est si facile devendre 
sur un nom etde bacler le travail. Eh bien, c'est exac- 
tement le cas ! Non, je plaisante, en fait, c'est com- 
pletement le contraire (j'espere que vous etes 
encore la...). A mon sens, lesconcepteurs de Prince 
of Persia 3D onttrouve I'alchimie parfaite : innover 
tout en respectant, de maniere presque obsession- 
nelle, I'ambiance de la serie. Le scenario de Prince of 
Persia 3D reprend la ou le deuxieme s'etait arrete. 
Vous allez done replonger dans un univers de palais 



Le passage d'un jeu a la 3D 
ne se fait jamais sans douleur. 
Pourtant, Prince of Persia 3D 
pourrait bien etre l'exception qui 
confirme la regie : de superbes 
grapliismes, une action frenetique 
et une ambiance fameuse pour 
un jeu d'action mythique ! 



persans, de combats au sabre, de princes et de prin- 
cesses. A ce propos, vous en avez epouse une, de 
princesse, et ca vous a directement conduit en pri- 
son... D'un autre cote, c'est toujours mieux que 
d'avoir Stephane Bern sur le dos ! 



Tapis dans I'ombre 



Les mouvements de votre personnage sont vraiment 
realistes (et je ne vous sortirai pas I'excuse de la 
motion capture, meme si elle est de circonstance). 
Une fluidite, voire une elegance, accompagne 
chaque dehanchement du prince. Ainsi, vous aurez 
reellement I'impression qu'il court ou qu'il grimpe 
des marches. Outre les mouvements ultra-classiques, 
on notera la possibility de s'accrocher aux corniches 
(et de longer les parois), de se balancer ou encore de 
jouer les funambules avec des cordes en mouve- 
ment. Lorsque vous approchez d'un ennemi, vous 
passez directement en mode Combat et la camera 
se repositionne pour obtenir le meilleur angle de 
vue. Vous disposerez alors de trois coups offensifs 
(coup lateral gauche, coup lateral droite et coup 
frontal) et de parades. Vous pourrez egalement fein- 
ter des attaques afin de tromper I'ennemi et 
de mieux le taillader. Les armes sont au nombre de 
quatre : un sabre, une massue, des lames tranchantes 




Prince of Persia 3D 
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(une dans chaque main - permettant I'enchaine- 
ment rapide de coups d'attaque et de defense) et un 
arc. Des fleches aux effets differents pourront etre 
utilisees mais elles seront disseminees au sein du 
niveau et en faible quantite. Conclusion, vous devrez 
vous en servir de maniere strategique pour, par 
exemple, eliminer un garde inaccessible ou encore 
declencher un mecanisme hors d'atteinte. 

Bhemin balise 

Mais les combats ne seront pas votre seule et unique 
preoccupation dans Prince of Persia 3D. Vous passe- 
rez aussi beaucoup de temps a explorer les quinze 
niveauxdu jeu (lesdeveloppeurs ont decide de bali- 
ser le chemin avec des torches et autres elements 
afin que vous ne tourniez pas trop en rond) et a 
resoudre des puzzles. Ces derniers impliqueront de 






nombreuses interactions avec le decor : declenche- 
ment de mecanismes, deplacement de blocs, etc. 
Andrew Pedersen (un membre de I'equipe que nous 
avons rencontre) nous a confie qu'il sera souvent 
aise de reperer un objectif mais qu'il sera plus diffi- 
cile de I'atteindre (par exemple, j'ai repere cette de 
que porte le garde, comment la recuperer ?). [.'ar- 
chitecture des niveaux semble assez complexe avec 
des passages en exterieur (gestion de I'heure et des 
conditions meteorologiques - les chutes de neige 
sont superbes) et en interieur. Sept environne- 
ments differents ont ete crees (prison, cite dans les 
nuages, etc.), tous d'une tres bonne qualite gra- 
phique. Mais les habitues le savent bien, ce qui fait 
veritablement I'ambiance de Prince of Persia, ce 
sont ses pieges et ses potions. Vous retrouverez 
done avec plaisir de nombreux traquenards (les 
fameux pics jail lissant du sol, les murs se rappro- 
chant inexorablement, les dalles s'effondrant, etc.) 
mais aussi les potions aux pouvoirs positifs (super 
saut, possibility de voler, etc.) et aux pouvoirs nega- 
tifs (perte de vie, inversion des commandes, etc.). 
Indeniablement, Prince of Persia 3D reunittous les 
ingredients pour combler fans et neophytes ! $1 

Sebastren Tasserie 
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Ron c'est vrai. Flanker (premier du 
nom), c'etait pas la joie : des gra- 
phismes vectoriels, une interface 
sommaire, une austerite digne d'une 
nuit de veille devant le Kremlin, mais 
malgre tout, un modele de vol excellent. On y pilo- 
tait des SU-27, appareils russes qui, aujourd'hui 
encore et malgre la predominance d'avions de nou- 
velle generation, restent des chasseurs redoutables. 
Flanker 2.0 nous propose done de reprendre du ser- 
vice, dans une version, bien entendu, largement 
amelioree. Au niveau de la prise en main tout 
d'abord, puisqu'une partie arcade sera incluse afin 
de regaler ies amateurs. II n'y aura qu'a pousser le 
manche et bazarder des missiles, Sympa comme 
entree. Elle sera d'ailleurs suivie de missions d'ini- 
tiation pas a pas, oil Ton nous expliquera tout ce 
qu'il est possible de faire avec un SukoT. Le plat de 
resistance ne sera pas rate non plus puisqu'une cam- 
pagne dynamique en U.R.S.S. sera presente. Et on 
peut s'attendre a de Taction puisque tout a ete revu 
a la hausse : des dizaines d'avions, des porte-avions, 
desvehiculeset surtout, un grand soin apporte au 




Le nom de Flanker n'eveille 9ans 
doute pas beaucoup de souvenirs 
chez le joueur « normal ». 
Mais pour l'amateur de simulateur 
de vol, Flanker rime avec 
bonheur ! Cinq ans plus tard, cette 
veritable reference s'apprete a 
revenir sur le devant de la scene ! 



terrain. Une partie de la Russie a ete modelisee a 
partir d'une carte satellite oil un pixel representedix 
metres. Et comme Ies immeubles et Ies constructions 
seront en vraie 3D, on obtiendra des cartes tres 
detailleesettresfidelesa la realite. 
Le resultat, apres avoir vu tourner une version 
alpha, est encourageant : Ies textures sont assez 
reussies, la modelisation des avions est convain- 
cante et leur modele de vol, toujours aussi parfait. 
Graphiquement done, tout semble bien se presen- 
ter. Au niveau technique, si lejeu sera optimise pour 
Pentium III, il devraitsecontenterd'un P2-300pour 
s'executer correctement. 

Si le ramage de la campagne se rapporte au plu- 
mage du jeu, tous Ies fans de simulateurs de vol 
echaudes par le tres bugge Falcon 4 devraient avoir 
une bonne surprise ! 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Ca plane pour moi 



FLANKER 2 
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ESSRVEZ GRRTUITEPIERT* HIFOME 

> Abonnement de 31 jours gratuit sur le CD-ROM de ce magazine 

> votre acces complet a Internet sans limitation d'heures 

> des animations guotidiennes : actu, jeux, musique, cine, micro... 

> votre acces rapide jusqu'a 64 Kbps 

> votre acces au prix des communications locales 

> jusqu'a 10 adresses e-mail personnalisees 

> 15 Mo pour crier votre propre site web 

> un environnement convivial et securise 

> votre abonnement gratuit au magazine «L'lnternet+» 

> votre Service Client disponible 7 jours/7 



Pour recemir il mitres CD-ROM PC/Mac GRATUITS el pour plus d'mtormalions sur INFONIE : 

~ ITI 021/ 697.05.50 
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Portrait 



Bruce Shelley 

S'il a veritablement atteint la consecration avec Age of 
Empires, Bruce Shelley n'elait cependant pas un inconmi 
auparavant, ay ant travaille en binome avec Sid Meier sur 
(juelques-uiis des jeux de gesti on /strategic les plus reussis. 
Et la saga continue... 



Lorsqu'on parle de Civilization, 
on pense immediatement a Sid 
Meier. Mais il ne faut pas oublier 
qu'il s'agit de ia reussite de 
toute une equipe et non d'un 
seul homme. Or, parmi les membres de cette 
equipe, on retrouve Bruce Shelley, reste 
d'ailleurs en excellents termes avec M. Alpha 
Centauri (ils sont recemment partis en 
vacances ensemble, mais cela ne nous 
regarde pas !). Ayant commence dans ce 
milieu dans les annees 80, Bruce a acquis au 
fil des annees une serieuse reputation dans 
ledomaine « des jeux de strategie etdeges- 
tion dotes d'une petite touche historique 
faisant la difference avec la concurrence » 
(rien que ca !). Bruce a ainsi travaille chez 
Avallon Hill, puis plus de cinq ans chez 
Microprose ou il participa a la realisation du 
celebre Railroad Tycoon et ou il ecrivit divers 
manuels et guides de jeux (deja un peu 
moins passronnant mais il faut bienvivre...). 
Suite logique des evenements (pour les gens 
qui ont de la chance), Bruce crea en 1995 sa 
propre societe : Ensemble Studios. C'est ainsi 
que commenca la saga Age of Empires. On 
pouvait s'en douter, Bruce se passionne pour 
I'histoire et plus specialement pour I'epoque 
des grands explorateurs (XIV e -XV e siecle). II 
laisse d'ailleurs clairement entendre que son 
prochain projet se rapportant a Age of 
Empires devrait tourner autour de cette 
epoque..., etgerer la 3D ! Dans I'immediat, 
apres 18 mois de recherches historiques sur 
chacune des 13 civilisations presentes dans 
The Age of Kings, il peaufine letout, notam- 
ment avec I'incorporation dans le jeu de 
diverses figures historiques, dont notre 
Jeanne d'Arc nationale. Mais le souci du 
detail de Bruce ne s'arrete pas la puisque 
c'est un vrai travail de Titan qui a ete effec- 
tuesur Age of Empires II eten particuliersur 
les costumes, les armes, les unites, I'archi- 
tecture, etc. Voila peut-etre le secret de 



Bruce pour realiser des jeuxtoujours aussi 
reussis : le perfectionnisme ! Et comme 
Bruce le dit si bien pour expliquer cette 
rigueur : «J'ai la chance de pouvoir f aire un 
travail qui correspond completement a mes 
gouts et a mes passions... » Comme nous, 
somme toute ! 

Didier Latil 




Age of Emp 

(1997) 




Atom Shelley I Prenom Bruce I Date de Naissance 2 juillet 1948 1 Nationality an 

Situation de famille marie I Jeu en developpement Age of Empires II . The Age of Kings I 

Jeux preferes Heroes of Might & Magic II, I Railroad Tycoon II, Warcraft II I Passion les scouts 
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Jeu-Concours 




ler prix : 

1 joystick Sidewinder 
Force Feedback Pro 
+ 1 jeu Star Wars : 
X-Wing Alliance 
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Seme au ISeme prix : 

1 jeu Star Wars .- 

X-Wing Alliance 



1 Berne au r?5eme prix : 

1 bande dessinee Star Wars 

Un nouvel Espoir 




Repondez aux truis questions 
suivantes : 

I] Quel legendaire i/aisseau de Han 
Solo pouvez-i/nus pilater dans 
Star Wars .- X-Wing Alliance 7 

a- Le Faucon Millenium- 
b- Un X-wing 
c- Un Y-v»ing 

SJ A quelle farnille appartenez-vous 
au debut du jeu Star Wars .- 
X-Wing Alliance ? ' 

a- Skywalker 
h- Viraxo 

c- Azzameen 

3] Lawrence Holland est le chef de 
prqjet sur Star Wars : X-Wing Alliance. 

a- vrai 
b- faux 




taparticiper, remplissez ce couporvreponse et retournez le avant le 31 mai 1 999 a GEN4 - Concours Star Wars : X-Wing Alliance - 
Blue Raspail -931 08 Montreuil cedex - France 



ton: 
iesse : 
Me postal : 



Prenom : 



Ville : 



Reponse 1 : 
Reponse 2 : 
Reponse 3 : 



aQ 
aQ 



bQ 
bQ 
bQ 



cQ 



a. reglement : 

i:u:sans obligation d'achat. Reglement et bulletin de participation envoyes sur simple demande ecrite a Ubi Soft Entertainment - Service LucasArts - Concoui 

Armand Carrel - 93108 Montreuil sous Bois Cedex. 



X-Wing Alliance/GEN4 - 



u 




Vous I'avez surement remarque, mais 
la mode printemps-ete risque d'etre 
aux treillis et au kaki. Entre la suite 
de Commandos, Jagged Alliance 2, 
Spec Ops 2, et j'en oublie surement, 
les editeurs semblent s'etre passe le mot afin de nous 
faire (re)decouvrir les joies du club Medi-Terre- 
Armee. Cette fois-ci, c'est Ubi Soft qui s'y colle et 
qui vous met a lateted'un groupede mercenaires 
lachement abandonnes en plein terrain de guerre 
par leurs employeurs. II vous faudra faire face a des 
adversa ires super ieurs en nombre, remplir des mis- 
sions impossibles, ramper dans les marecages infes- 
tes de sangsues, visiter des pays aux autochtones si 
accueillants, bref, la routine pour quelqu'un de 
votretrempe. 

Visite du surplus 

Dans Shadow Company, vous aurez un pecule de 
depart qui vous servira a engager vos mercenaires 
et a les equiper. Vous aurez le choix entre 1 6 soldats 
disposant de capacites propres exprimees en pour- 
centage (armes a feu, medecine, demolition, etc.) et 
eventuellement pourvus d'une capacite particuliere 
(plongee sous-marine, pilote d'helicoptere, etc.). 
Chaque soldat coute plus ou moins cher a engager 



EnfQez vos treillis, lacez vos 
rangers, et preparez vos armes, 
bande de larves. Allez, je veux tout 
le monde dans l'avion avec son 
barda et son parachute dans trente 
secondes. Et au pas de course ! 
Messieurs, la guerre n' attend pas. 




selon ses competences, et ii vous faudra done les 
choisir avec soin afin de disposer de la troupe la 
mieux adaptee aux besoins de ia mission. Une fois 
votre equipe formee (de un a huit membres), il vous 
faudra encore passer par le supermarche du matos 
a viander. La, voustrouverezde quoi mitrailler, sni- 
per, exploser et taillader I'ennemi. La violence 
n'etant pas tout, vous trouverez egalement divers 
accessoires qui pourront vous aider au cours de votre 
mission (bouteille de plongee, gilet pare-balles, 
jumelles, tenailles, trousse de secours, etc.). Encore 
une fois, tout cela n'est pas gratuit (je dirais meme 
que les prix du materiel sont prohibitifs) et il vous 




Shadow Company 



Format CD-ROM PC / Editeur Ubi Soft / Sortie mai 
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faudra done penser a garder des sous pour equiper 
voschiens de guerre. Unefoistout ceci accompli, il 
ne vous reste plus qu'a rejeter un coup d'ceil au 
briefing, et let's go. Vos soldats pourront avancer 
accroupis, debout ou ramper. lis pourront aussi 
escalader les murs, rentrer dans les batiments ou 
les vehicules, piloter ces memes vehicules, voire 
faire de la plongee sous-marine pour certains. II ne 
tiendra done qu'a vous d'utiliser au mieux leurs 
modes de deplacement. En parlant de deplace- 
ment, vous pourrez opter pour une selection indt- 
viduelle ou composer un groupe et lui allouer une 
formation parmi celles disponibles. Vos soldats 
pourront aussi poser des pieges a 1'attention de 
I'ennemi. Bref, vous aurez acces a un panel d'ac- 
tions assez complet qui vous permettra de mettre 
en pratique votre propre strategie. 

Tflurisme exatique 

Vous vous demandez alors surement ce que Shadow 
Company a de different par rapport aux autres pro- 
ductions du genre. Eh bien, il est en 3D temps reel. 
Cela signif ie que vous aurez la possibility, au cours 



des missions, de changer ['angle de la camera afin 
de coller au plus pres a I'action ou d'observer ce qui 
se passe a I'autre bout du champ de bataille. Cela 
signifie aussi qu'il vous faudra tenircomptedu relief, 
si vous voulez progresser en securite ou tout sim- 
plement faire une embuscade digne de ce nom. De 
plus, il vous sera possible de ramasser les armes de 
vos ennemis (ou juste les munitions), ce qui renfor- 
cera votre arsenal ou vous permettra de les revendre 
a la fin de la mission. Shadow Company se deroule 
dans sept pays (Angola, Perou, Roumanie, entres 
autres) qui sont pretextes a autant de campagnes. 
Chaque pays disposera de ses paysages ainsi que de 
ses conditions meteo propres. Les missions propo- 
sees dans chaque campagne se decomposent en 
plusieursobjectifs varies (extraction, infiltration, des- 
truction, etc.) qu'il vous faudra accomplir. Chaque 
mission remplie vous rapportera de I'argent, ce qui 
vous permettra d'acheter de nouveaux materiels ou 
de remplacer les membres de votre equipe. Shadow 
Company s'annonce done comme prometteur. Espe- 
rons juste que les programmeursameliorent lesgra- 
phismes et la gestion de la camera et on pourrait 
alors se retrouver avec une petite bombe qui expio- 
sera tous les softs du meme genre. 

Pierrick Bellon 






Left for dead 
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Les lecteurs attentifs font remarque : 
nous avons deja parle de Jagged 
Alliance2 dans ces pages il y a quel- 
ques mois. Oui, mais le jeu a ete evi- 
demment retarde. Les bons softs, 
comme les femmes, se font attendre pour etre desi- 
res. Et je ne pense pas me tromper beaucoup en 
disant que Tun des prochains jeux de Topware 
devrait remporter un franc succes. Jugez plutot : on 
sera libre de monter des equipes de mercenaires soi- 
gneusement tries sur le volet. Libre de les equiper 
comme bon nous semblera. Libre de consulter leurs 
caracteristiques etleurs talents. Libre de lesfaireagir 
a notre gre. Libre d'engager des hommes ou des 
femmes specialises dans certains domaines (explo- 
sifs, medecine, etc.). 

Mais ce qui va changer par rapport au premier, c'est 
que le jeu ne sera pas architecture sous forme de 
missions traditionneiles mais comme une aventure 
de jeu de role. Comme dans Baldur's Gate, on se 
deplacera sur une grande carte que Ton parcourra 
selon les objectifs a atteindre. il ne sera pas seule- 
ment question de dezinguer des mechants au tour 
partour mais aussi de discuter avec des personnages, 
d'en engager certains et de liberer une « repu- 
blique » bananiere de I'oppression. Ainsi, I'aventure 



Une brusque envie de gambader 

gaiement dans la jungle ? 

De cueillir des fleurs tropicales ? 

D'organiser des missions en terrain 

emierai ? Qu'a cela ne tienne ! 

La suite de Jagged Alliance 

va donner du grain a moudre aux 

mercenaires de tout poil ! 
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ne devrait pas etre lineaire et on pourra la vivre de 
differentes manieres. 

Comme nous I'avons deja dit dans la precedente 
preview, I'interface a ete simplifiee et autorisera 
de nombreux mouvements (ramper, nager, grim- 
per, s'agenouiller, sauter, etc.). La resolution des 
actions dependra comme d'habitude de points dis- 
ponibles par tour. La variete des actions autorisera 
une simulation de combat tres precise puisque Ton 
pourra notamment viser differentes parties du 
corps ou utiliser les elements de decor en camou- 
flage ou protection. 

Heureusement que le jeu deboule en test le mois 
prochain, car pour y avoir joue, je peux vous dire que 
I'accoutumance vienttres vite ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




jagged Alliance 2 
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MPERIALISMF 

L e temps dy s c o n q u e t e s K J 



un EmpiRE n'EST RiEn 
SAns un Bon stratege 



f EconomiE * 




f DlPLOmATlE * 




* Guerre * 



J. UH£ CH0SE EST SURE i 

Aucun EmpiRE iie 

s'est cree En un insTAnx 

VOUS DEVEZ GERER V0TRE 
PAYS DE LA mAniERE 

LA PLUS AVISEE : 
DEVEL0PPER VOS 
PRQDUCTionS, inVESTIR 
DAnS LA RECHERCHE 
TECHnOLOGiQUE 

ET PREnDRE soin 

DE VOTRE PEUPLE. 



-L USEZ DE T0UTE VOTRE 
DIPLGITiATiE POUR F0RIHER 
DES ALLIAnCES AVEC V0S 

voisins, developper 

DES ACC0RDS COmmERCI AUX 
ET mllM SIGnER DES TRAITES 
SECRETS. 




L LTlAiS Si LA VOiE DE 
LA PAIX HE SUEFiT PAS, 
CRL'EZ UnE ARIIIEE 
ET AnEAnTiSSEZ 
TOTALEEQEnT V0S 
ADVERSAIRES LOR.S 
DE BATAiLLES ^PIQUES. 







VERSION PC CD-ROM REE „ *■ 
ET MACINTOSH® 



(pqurplus D'inFORmATionS : WWW.TLC-EDUS0FT.FR ! 
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Vampire 

The Masquerade 

Un long texte, en calligra- 
phie, explique qu'une 
organisation du nom de Nihilis- 
tic (les developpeurs du jeu) 
s'apprete a devoiler les agisse- 
ments secrets de la commu- 
naute des vampires. Unecharte 
graphique de qualite, une bonne ambiance, quelques screens hots et un 
fichierZip ; plein de bonnes choses font de ce site offidel un endroit a 
visiter ! http://www.activision.com/games/vampire/ 

Sim City 3000 

C'est vrai que le site officiel de Sim City 3000 commence a dater mais 
c'est encore fun des plus vivants du Web I La derniere initiative 
en date est un concours permettant auxjoueurs de proposer leur ville 
afin qu'elle soit mise en ligne et que des milliers d'internautes puissent 
la visiter. Si vous voulez participer, vous savez ou alter... 
http://www. simcity. com/ 



Vous reclamiez cette page a cor et a eri. 
Alors, la voila .! Chaque mois, vous 
decouvrirez done une selection des 
meilleurs sites offieiels mais egalement 
non offieiels, touchant, de pres on de loin, 
au petit monde de la nucro-mfonnatique. 



BG Forgotten Page 

S'ilya un site sur Baldur's Gate tout en francais a connaitre, c'est bien 
ceiui-ci. Guide de jeu, cartes, tableaux, utilitaires, quetes, PNJ, la 
somme d' informations est digne de celle des sites americains : le web- 
master a fait du bon boulot. De nouvelles rubriques apparaissent sans 
cesse, preuve que le site est tres bien suivi et..., tres frequente ! 
http-J/www.if rance.com/bgfpage/ 




Radium 

Alors c'est simple : si vous 
voulez jouer sur les der- 
nieres cartes a la mode pour 
Half-Life, le rendez-vous est 
chez Radium. Testees, noteeset 
evaluees, les cartes sont en tele- 
chargement Fibre. Des shoots 
d'ecran accompagnent les cri- 
tiques et le site est evidemment mis a jour quotidiennement. Un must 
surtoutavec Team Fortress. Notons qu'une version francaise light est ega- 
lement disponible. http://www. contaminated.net/radium/ 



• A pres www.jeuxvideo.cem, unin 
veao sitf d'infQnnaUon sympa el e 
francais, http://www.&uiidermag.c 
vous iniimiii» sur Tactual ilr dujeu 
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Sites offieiels 

Speed Busters 

Si, graphiquement, le site officiel de Speed Busters reste decevant, il 
faut admettre que les choses commencent a bouger du cote tele- 
chargement. Outre I'editeur de skins (disponible depuis un certain 
temps), une nouveile voiture est maintenant recuperable : la Cortex. 
Sinon, vous trouverez egalement des nouveaux cheats et plein d'autres 
infos I http://www.ubisoft.fr/sites/speedbusters/ 



RioPort.com 
Home Page 

A pres le mini scandale 
qui a entoure la sortie 
du Rio, Diamond se devait 
de reagir. Pour cela, la 
societe americaine a cree 
un site sur Sequel vous trou- 
verez des centaines de 
audio complement legaux. Finis les problemes de droits d'au- 
d'artistes qui signent des petitions. bttpJ/www.rioport.com/ 




fichiers 
teur ou 




Gamelog 



d: 



i tests, des previews, 
de I'humour, un zest 
de mauvais esprit... Ma 
parole c'est Gen4.com ? Eh 
non malheureusement ! 
C'est Gamelog. Cet E-zine 
entierement en francais et 
voue au jeu est I'un des 
meilleurs. Les infos sont frakhes, I'ambiance y est fun et en plus c'est per- 
tinent. Diable ! http-J/www.gamelog.com/pm/game2.nsf 

Unoficial Diablo II Site 

Le jeu n'est pas encore sorti que des fans ont deja cree un site 
dedie. C'est terrible d'etre aussi impatient ! Et le pire, c'est qu'ils sont 
bien informes les bougres ! Non seulement ils ont les tout derniers 
screenshots ma/5 en plus, ils donnent un nombre d'infos hallucinantes 
sur le prochain hit de Blizzard. Si vraiment vous ne pouvezpas attendre 
jusqu'au mois de septembre. . . http://www.diabloii.net/ 

Sites non offieiels 



plus sur Mottjn 
■ de Wblfensteir 
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• LesrtedeRall) 99, en plus d'etre 
complet, vnus propose de participer a 
un eoncours tk- pronosties sur le 
rliampiounal de France de Rallye 
htlp://www.iil]isolU't7rally99 



• Si vous avea deposfi voire candi- 
dature avanL le 5 avril sur le sile 
oEBcid de System Shock 2, vous ferez 
peul-elre pariie du costing litln:/Avww. 
[^ass.corfl/p_info/8hook2/sshoeLhlml 

• Pas grand-cho3e sur le site de 
Unreal Tournament, httpj/www. 
iinrealtuiiniaineiiL.iiel • 



ONTINl/EZ L'AVENTURE BALDUR'S QATI 



._ La LeqeMDe oe 
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• Replongez dans Vaventure awe de nolnbreuses h^ffi Ki atfltis. • Augmentez le niveau c 
'OS personnages de Baldur's Qate. • Decouvrez 5 nouveaux mondes dont une tie ties mysterieus 
1 Affrontez de nouveaUR monstres. • Rencpntrez de nouveaux amis et affrontez vos vieux ennemi 




www.baldurs.com f \ 
Duii gebns&.Dra gons 
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Commando, Ikari Warriors (I et II), 
Chaos Engine... Autantde nomsqui 
feront venir la larme a I'ceil de bien 
■ des anciens. Pour les autres, sachez 
I qu'il s'agit des monuments qui ont 
construit la legende des shoots guerriers. Le genre 
est tombe en desuetude avec I'avenement de ses 
alter ego en 3D subjective (les doom-like). Seul le 
fadasse Take No Prisoners a tente un revival, sans 
reel succes. Mais les choses pourraient changer... 
C'est aujourd'hui Rage Software qui s'y colle. 
Certes, cette boite n'est pas reputee pour I'inson- 
dable profondeur metaphysique de ses scenarios 
et les questions philosophiques qu'elle provoque 
chez le joueur. Mais question action et maTtrise 
technique, les p'tits gars se posent la, comme I'a 
prouve Incoming. 

Pas de changement dans le principe. Votre perso 
evolue dans un monde en vue de dessus qui, a Tins- 



8h: dissection d'«/(#ns (top apres le 
p'tit dej'), lOh: pratique 
du corps a corps, 121k boufi'e J ] 
lyopnilisee, 13k i hiterro sur la . ,\ 
4* guerre galactique, loh : 
conference « Tuer ayec le KZ 
9700 >>, 17h: joggirig.de 50 kiiii ; 
Trop cool d'etre un space imtrine. 




tar de Take No Prisoners, est en vraie 3D. La camera 
orbite autour de votre heros, optant le plus sou- 
vent pour une vue trois-quarts arriere qui permet | 
de voir arriver les ennemis. 



Rien d'innovant, saut que niveau graphique, c'est 
la claque. Aller et retour. Reflet, transparence, 
brouillard, application de I'eclairage en temps 
reel... Votre carte va se sortir les tripes. C'est beau 
mais pas le temps de s'attarder. faction est frene- 1 
tique, I'ecran constamment bourre d'explosions 
monumentales provoquees par vos armes devasta- 
trices. Laser, bazooka, missiles, super shootgun, 
grenades... Hyena pour tous les gouts. Et malgre 
tous les monstres, les tirs et les deflagrations, I'ani- 
mation est impeccable ! 

Les niveaux semblent assez varies (villes, jungle, 
montagne, temple) avec des embranchements, des 
zones secretes et plein d'evenements (vaisseaux qui 
se crashent, batiments qui s'ecroulent...). La prise 
en main est immediate et un pote pourra meme I 
vous filer un coup de main. Bref, ca s'annoncetres 
sympa. II n'y a plus qu'a esperer que la duree de vie 
sera consequente et les petits defauts de jouabilite 
gommes. 31 

Frederic Dufresne 
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k 15 Janvier 
111 30 mai 1999, 
pour I'achat 
de I'Encyclopedie 
HACHETTE 
MULTIMEDIA 99, 
nous vous offrons 
.i K7 du film 
ICROCOSMOS*. 



HACHETTE MULTIMEDIA ^ 
VOUS OFFRE DE DECOUVRIR 
LE MONDE D'ENCORE PLUS PRES. 





ACTUELLEMENT le meilleur jeu DE STRATECII 
en TEMPS REEl TOTALEMENT en 3D 
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Concours, astuct 
et solutions : 



www.eidos-france.fr Ifttag 



GIDOS 



»ne animation sans faille. 



ummmmmmmm 



MfSMBIBlSl! 



fEMH^ 




-.« 



•Decouvrez des oentaines de technologies disparue: 

•Developpez et creez vos propres unites de oomba 

•m campagnes scenarisees aux combats tactiques intense! 



Effets de transparence et terrains en 3D textures et mappes en ombrage Gouraud 
Environnement en 3D veritable • vivez Taction sous tous les angles possibles. 



til 
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le donjon 
to I'horreur 




Si Baldur's Gate vous a 
donne envie d'en voir plus et 
que vous venez de vous 
lancer dans l'aventure du jeu 
de role sur table avec 
Donjons & Dragons, 
investissez vite dans cette 
enorme campagne : prevue 
pour des persos de niveau 1, 
elle les entralnera dans une 
incroyable conspiration et 
moult perils. Pas moins de 
trois livrets et des dizaines 
d'aides de jeu (plans en 
couleuu, messages, 
enigmes, etc.) remplissent 
une boite bien garnie. 
Une bonne intrigue et de 
nombreux rebondissements 
sont au programme ! 
Une valeur sure. 
La Nuit des profondeurs 
Campagne pour ADD 
Jeux Descartes - 299 F. 



flours et petites culottes 

Ascension n'est pas une jeune fille comme les autres : 

recluse au fond de la campagne. elle ne reve que d'evasion, 

d' amour et d'aventure. Au lieu deca, elle doit subir 

la severite d'une mere pas nette et i'incomprehention 

generale. Le sujet n'est pas facile et Seraphine s ? en tire 

avec les honneurs grace a un joli trait et une grande poesie. 

Un voyage bizarre qui ne laisse pas indifferent. 

Ascension - Seraphine - Dargaud - 99 F. 





Erotic fantasy 



Archimet ses amis s'opposent a une guilde scientifique, et passent 
leur temps a en fuir les sbires. Ce tome, toujours aussi bon, 
apparait comme une transition dans l'aventure et laisse presager un 
sixieme volume detonnant. Les dessins de Glaudel s 1 ameliorent au 
fil du temps et les croupes des donzelles sont encore bien charnues. 
Top ! 

Les Maitres cartographes, T.5 - Arleston/Glaudel 
Editions Soleil, 79 F. 



it st 3 it one foi 



Pour lutter contre les aberrations monstrueuses, il ne suffit pas 

toujours d'un Colt 45 et d'une Winchester. 11 fautparfois faire appel a 

des forces qui nous depassent : ce supplement est justement consacre 

aux homines de foi qui les maitrisent. On y trouvera done des miracles, 

des dons du ciel, des interventions divines et des infos consacrees a 

tous les joueurs qui font parler la foi avant lapoudre. Amen. 

La Croix et le Colt - Pour Deadlands - Multisim - 170 F. 




Trop de 

detectives 



TROP 
DE DETECTIVE 




Et si Sherlock Holmes, Hercule 
Poirot, Maigret, Marlowe et bien 
d' autres s'associaient pour ... 
elucider un crime? C'est en " 
partant de cette idee que 
Jacques Sadoul a signe' un polar * 
entrafnant. Entre hommage & 
Conan Doyle etparodie d' Agatha 
Christie, Trop de detectives " 
jongle a vec Jes cliches et les lieux 
cornmuns et les maimene 
gentiment. Pour parachever ; 
lefout, I'auteur a depeche Carol 
Evans, son heroine favorite dans; 
ce « whodunit ?» prenant. : ; 
Jacques, Sadoul 
J'ailu~39F. 1 . 



La Veuve 
des Highlands 




C est en tcosse etsurtout 
sur les Highlands venteux 1 
que perdurent d'ifiquie'tants 
mysteres... Historiques et 
fantastiques, les contes 
surnaturels reunis dansce 
recueilprennent leurs racines 
dans" les legehdes ecossaises. 
On ycroise des revenants, 
des gobelins, des sorderes on 
des fees, maissurtout'une 
ambiance a mi-chemin entre 
le romantisme allemand et 
lefantastique anglais. A lire 
dans un chateawlugubre ! 
Walter Scott ,' 

Terres de Brume -125 F. 



La Pierre 
delune 
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Apres avoir sevi sur ies ecrans d'ordinateur et de tele, 

Lara Croft s'attaque done alaBD. On y decouvre une Lara 

enquetrice et femme d'action, plongee dans une sombre histoire 

de conspiration surnaturelle. Bourree de references a Lovecrafl, 

cette histoire ravira les fans mais decevra peut-etre les autres a 

cause d'un scenario pas tres audacieux, et surtout. de dessins qui 

auraientmerite plus de soin. 

Tomb Raider : Dark Eons - Freon & Alice - Glenat - 78 F. 




... Jln'y a plus d'espoir ! 
Cette descente aux enfers 
dans le Chicago des annees 
30d'un boxeur gangster 
est... sinistre ! De coups 
tordus en reglements 
decompte, de trahisons en 
executions, les situations 
dramaiiques se succedent, 
sanglantes, desesperees... 
Lenoiretblanc est 
evidemment de rigueur dans 
cette histoire ou tout va de 
Iravers et ou Ton ne fait 
jamais les bonschoix ! 
Sinistre mais remarq Liable. 
Reminiscences - Ptoma 
Petits Meurtres - 66 F. 
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i\h.cal.R.A..C3l.R.A... 

II ne fait decidement pas bon quitter LI. R. A. apres 

des annees de mauvais et loyaux services. Tom en fait les 

frais : etabli en Italie, il se retrouve brutalement poursuivi 

par des tueurs, tandis que des attentats en Irlande sont 

revendiques de son nom ! Ce premier episode beneficie 

d'un bon petit scenar et d'un excellent decoupage. 

Rythme et grave, Tower promet beaucoup. 

Tower T.l- Goethals & Ange - Vents d'Ouest - 59 F. 



im 



m r 11 7ft" dans la schnouff 

II est impossible dene pas s'arreter sur les dessins de Frisano : ultra-realistes, &/re7z,tres colores 

et largement plus proches de l'illustration que de la bande dessinee. On se croirait revenu 

dans les annees 50 ! Quant au scenario... Une jeune femme est victime d'un echange de valises 

dans un aeroport et se retrouve en' possession de drogue. La course-poursuite est inevitable mais 

le rythme n'estpas tres soutenu. Bidonnant. 
Relations publiques - Marie & Frisana - Glenat - 58 F. 




I Complots, machinations, intrigues 

I ntaiignes, conspirations : 

I les themes ne sont pas neufs mais- 

I e'est Wiikie Collins (ne en 1824) 

I qui doit en etrele crea teur (■■■■■ 

I best en effet le premier a les 

I avoir traitesavec autantde brio et 

I d'esprit, 5/ La Pierre de lune 

I taconie un banal vol de bijoux, 

I iapeinturedelasOciete 

I victorienneet I 'intervention d 'une 

I mysterieusesecteindienne 

I viennentorchestrerun suspense \ 

1 haietantet une intrigue 

I tie premier ordre. ... 

I Wiikie Collins - Phebus/ 

I libretto - 500 p.- 89 F. 
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En voiia uri rowan bizarre I 
Merlin, mysterieuse'ment 
: echappe de i'Sre arthurienne, 
revientse promener 
a Broceiiandeet opere, • 
quelques rituels druidlques 
pour se remettre en forme. 
Une secte satanique travajlle* 
quantaelle, ason aeuvre 
de destruction. Des espions 
se font trucider par 
une force superieure, 
Dommage que lauteur ait 
le souffle Court car I'histoire 
en exigeait beaucoup. 
L Ryder 
Ed. du Perindragon-109 FK 



Depeurque 
les tenebres... 




In fortune Padway I AuCours I 
d'un vo/age a Rome, 
cet Americain se retrouve 
catapulte au Vl f siecle, en 
pleine decadence romaine I , 
: Loin dese laisserabattre, 
! il vendra les inventions de son 
epoque ; le brandy, 
I'imprimerie, la publicity ou la 
poudre a. canon. Mais est-ce 
une bonne idee d'offriraux 
barbares les moyens 
d'accilirer leur destruction ? ".. 
Ce roman, signe en 1939, >■ 
n'a rien perdu de sa force. I 
L. Sprague deCamp 
Le Cabinet noir - 49 F. . 
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Brosse fatigue 




Viva lapata I 



Carcunbci ! Un nouveau jeu de cartes vient de sortir ! 

TroiS a six joueurs y incarnent Zapata. Pancho Villa et autres 

figures mexicaines, chargecs de fairc sautcr le palais 

presidcntiel ou ses adversaires. Pour cela, un materiel de jeu 

inhabituel est present : plateau, cartes, pions, fiches : 

ma que, c'est presque un jeu de societe ! Dc coups tordus en 

attentats, de rebondisscments en eclats de rire, Revoiucion 

garantit des parties agitees et... detonantes ! 

Revoiucion - Asmodee ed. - 149 F. 



EXTENSON 




Pauvre Therese ! Obese, 
solitaire et amoureuse d'un 
beau mec qui se moque 
d'elle... Jusqu'au jourou 
elle se decouvre un etonnant 
pouvoir telekinetique et que 
les evenements interviennent 
en sa faveur. Ellc s'enfuira 
alors en Afrique avec son be! 
amour ou tout basculera. 
Cette fable moderne 
attachante et spiriluelle 
beneficie d'une belle 
realisation graphique. 
Therese -Stassen 
Dupuis-59F. 




Dungeon Keeper 

Les matlres sadiques en ont reve, Jeux Descartes 1'aedite : le petit 

manuel du createur de donjons ! Ce sympathique supplement decrit 

dans le detail la marchc a suivre pour genererdes donjons bourres 

de picges, de monstres et de chausse-trappes. 

II est meme possible de creer des lieux distordus et des 

« geomorph.es interdimensionnels ». Si avec ca vos aventuriers 

parviennent a survivrc... 

Guide du createur de donjons pour ADD 

Jeux Descartes - 99 F. 



EXTENSION DONJON & DRAGONS 



Auk fruntieres des tentacules 

Si X-Files a base son succes sur la conspiration, VAppelde Cthulku l'avait dejafait depuis 

longtcmps. Cette enorme extension s'attarde done sur la lutte ancestrale des Grands Anciens 

et d' organisations occultes en recyclant les evenements hizarres de I'histoire. 

Soucoupes volantes, Majectic 12, Roswell subissent done un eclairage « lovecraftien » 

quirelance l'interet de ce jeu dc role paranoi'aque. Une avalanche d'informations et d'idees 

qui donneront un bon coup de fouet a tous les joueurs. 

Delta Green - Jeux Descartes - 259 F. 




Visages 
du vampire 




^MJjfampm 




Bien loin den'etre qu'un simple 
personnage de film et de roman 
fantastique, le vampire cristalllse 
tous las desks et les hantises 
de I'etre humain. Le sang, 
la sexualite, 1'immortalite, 
indissociables du mythe, 
se trouvent done examines 
a la loupe dans le cadre de leurs 
traitements. De Stocker a 
Coppola, en passant pat Anne 
Rice ou Tanith Lee, cet essal 
signe par des specialistes 
comblera les lacunesde tous les ] 
amateurs. Attention cependant 
aux coups de sang ! 
Collectif- Dervy - 130 F. 



Melmoth 




Fou, demesure, impossible a resumes, etsurtout, gothiqtie 
en diable, Melmoth est une ceuvre fulgurante , signee par 
un vicaire irlandais en 1 820. Le personnage qui donne son 
titre au roman est un heros mysterieux et declasse qui erre a 
travers les siecles et le monde, dans le but de desesperef les 
hommes. Un aveugle qui le sent passer s'ecrit. '«Laterre 
qu'il foule est dess'echee ! L'airqu il respire est du feu ! Les 
mets qu'H touches? transformed en poison ! Son regard est 
un trait de foudre ! Qui estparmi nous ?» Caposeun ■ ■ 
personnage. Immorte! et hante par de terribles souffrances 
morales, il n 'hesitepas a repousser le bonheur lorsqu'il 
s'Offre a lui. Incarnation du mal malgre lui,c'est unsuperbe 
personnage romantique qui traverse les destinees 
des differents narrateurs comme un coup de tonnerre, 
bouleversant leurs existences. Romantique, fantastique, 
puissant et destructeur, Melmoth est a IJre absolument. 
Charles Robert Maturin - Phebus/Libretto - 89 F. 






>'apres mes calculs, 10% des gens qui montent 
sur un grand 8 tombent malades. Du coup on 
devrait pouvoir vendre plus de pizzas... 



Je t'ai pas attendu pour le savoir... Avec 
mon nouveau manege, j'arrive a plus de 30% 
de personnes malades. Et j'ai multiplie mon 
retour sur investissement "pizza" par 2. 





Gestion du pare dans les moindres details : ses employes, son developpement, ses 
prix, son marketing, sa communication, et mime les etats d'ame des uisiteurs ! 
Possibility de concevoir ses maneges de A a Z 
-Plus de 20 missions proposant des challenges varies 
Interface graphique simple et intuitive 





KoHer (o<ijter Tycoon - \a fortune eft <m bowt «Im grand &. 



Ouverture du pare 
sur PC CD-Rom 

uuww.rollercoastertiicoon.com 



(httpi//www.ubisoft.fr) 
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Longtemps leader sur le marche de la 3D, 3dfx semblait depuis quelque 
temps s'endormir sur ses lauriers. Mais le constructeur, jusqu'ici privilegie 
dans le cceur des joueurs, semble vouloir redresser la barre avec un chip 
Voodoo 3 « tout beau tout neuf» et pleui de belles promesses. 



Voodoo 3 2000 




Grace a son fameux chip 
Voodoo 1, 3dfx avait reussi 
a faire entrer la 3D au cceur 
de nos PC. Qui en effet n'a pas ete 
emerveille par les belles textures lissees 
qu'offraient Quake ou Tomb Raider, 
premiers du nom ? Par la suite, et pour 
rester au top niveau face a la 
concurrence naissante, 3dfx sort le 
Voodoo 2, un chip performant et 
puissant mais qui n'apporte rien de 
revolutionnaire au monde de la 3D. 
C'est pourquoi il sera rattrape par 
la suite par les cartes 2D/3D, comme 
la G 200 de Matrox et le TNT de nVidia. 
En reaction, 3dfx sortira le Banshee, 
un chip 2D/3D, attrayant mais pas 
suffisamment convaincant pour 
redresser definitivement la barre. II ne 



Constructeur : 3dfx. 

Caracteristiques techniques : disponible en version AGP et PCI, cadencee a 

143 MHz, 16 Mo de SDRAM, Ramdac 300 MHz. 

Prix : env. 1 000 F. 
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proposait aucune innovation en 3D et 
s'averait meme moins puissant que le 
Voodoo 2 dans certaines applications. 
Le Voodoo 3 arrive done pile poil pour 
reparer toutes les petites erreurs du 
passe. II est bien sur compatible avec les 
API 3D Glide, OpenGL et Direct3D. Du 
cote des fonctions 3D, il permet le 
multitexturing, qui revient a appliquer 
en un seul cycle d'horloge une texture 
de base sur un objet 3D, plus une 
deuxieme texture dediee a un autre 



effet comme I'eclairage ou la gestion 
des reflets. II gere egalement le trilinear 
filtering en une passe. Celui-ci, plus 
precis que le bilinear filtering, permet 
une plus grande finesse dans les 
textures. Enfin, le bump mapping, 
qui cree des effets de relief en jouant 
avec la reflexion de la lumiere, devrait 
aussi etre effectue en une passe, 
mais les drivers actuels ne le permettent 
apparemment pas. 
Cote technique encore, le Voodoo 3 est 
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Voodoo 3 3000 1 








Constructeur : 3dfx. 
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Caracteristiques techniques : 
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Voodoo 3 3000 : disponible en version 
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AGP, cadencee a 166 MHz, 16 Mo de 








5DRAM, Ramdac 350 MHz, sortie TV. 




^B^P W^^' 


Prix : env. 1 500 F. 




j^H^SNOS^^^^^fei^B 


t&^KJF 






^jf^SS^Gafc! -♦?? 








% 


dt&£§&&^W&Jii 






**1 


dHEI«6^®%^^£s^CB 


P^ ■ ' 


grave en 0,25 micron, contrairement 


.***!■ mm p*?r 




au Voodoo 2 qui lui etait grave en 
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0,35 micron. Dans la pratique, cela 
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permet d'atteindre des frequences de 
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fonctionnement beaucoup plus eievees. 
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Ainsi, les cartes seront disponibles en 






deux versions, le Voodoo 3 2000, 
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cadence a 143 MHz d'une part, et le 








Voodoo 3 3000, cadence a 166 MHz 








d'autre part. Celles-ci seront suivies 








de pres par une versio 


i 3500 cadencee 









1 183 MHz. 

Bref, couplez le multitexturing en une 
seule passe avec des frequences 
musdees a souhait et vous obtenez le 
Voodoo 3. Un chip capable de faire 
tourner les plus gros jeux 3D avec une 
fluidite jamais atteinte dans les hautes 
resolutions. Le Voodoo 3 vous permettra 
dejouer a Quake II en 1 600 x 1 200 a 
plus de 30 images par seconde, un vrai 
regal. Pour ceux dont le cceur penche 
plutot vers Half-Life, il en est de meme, 
a condition de posseder un processeur 
puissant. Au passage, notons qu'en 2D, 
3dfx n'a apparemment aucun retard a 
rattraper. On peut atteindre les hautes 
resolutions tout en conservant un taux 
derafraichissement plus qu'honorable, 
en adequation avec les possibilites de 
votre moniteur evidemment. 
Cependant, en ce bas monde, la velocite 
etles performances brutes ne font pas 
tout. En effet, le Voodoo 3 herite 
dequelques defauts propres 
aux chips de 3dfx. 

kommencer par I'absence de gestion 
dumode 32 bits. II est vrai que les jeux 
actuels n'exploitent que tres peu ce 
diode pour I'instant, voire pas du tout. 
Cependant, la quasi-totalite des jeux a 
venir, a I'instar du tant attendu 



Quake III, gereront les textures 32 bits et 
il serait dommage de se priver d'un tel 
apport de qualite visuelle. De plus, le 
Z-Buffer, qui joue un role important 
dans la qualite et le realisme de la 3D en 
general, sera egalement gere en 16 bits. 
Enfin, les textures restent limitees a une 
taille de 256 x 256 pixels alors que 
d'autres chips utilisant la technique de 
compression de textures S3TC peuvent 
utiliser des textures de 2 048 x 2 048 
pixels qui autorisent un niveau de 
realisme extraordinaire. Mais apres tout, 
ceci n'est peut-etre pas un mal, vu que 
les cartes a base de Voodoo 3 
n'integreront que 16 Mo de memoire 
video, ce qui laisse peu de place pour les 
grosses textures. On aurait aime voir 
une version de luxe a 32 Mo qui aurait 
pu combler une gestion imparfaite de 
I'AGP. En effet, si la Voodoo 3 gere 
I'AGP en mode 2x, elle n'est pas capable 
de gerer I'AGP texturing, qui permet de 
travailler sur des textures en memoire 
vive sans passer par la memoire de la 
carte video. Enfin, et pour achever ce 
tableau peu reluisant de fonctions 
manquantes ou de limitations, le 
Voodoo 3 n'integre pas de Stencil 
Buffer, qui permet de gerer les ombres 



volumetriques par exemple. 
Bref, le Voodoo 3 est le chip le plus 
veloce du moment et permet de jouer a 
tous les jeux actuels sans grande 
limitation et avec une fluidite jamais 
atteinte, on depasse meme les 
performances de deux Voodoo 2 
couplees en SLI. Cependant, on ne peut 
pas dire que 3dfx soit etouffe par sa 
vision a long terme du marche des 
cartes 3D et du plaisir visuel des joueurs. 
Beaucoup trop de fonctions qui 
devraient etre de plus en plus 
implementees dans les jeux ne sont pas 
gerees compietement, voire pas du tout, 
comme le mode 32 bits, ce qui est 
dommage. Attention toutefois, pour le 
moment, ces defauts ne sont 
absolument pas redhibitoires et ne vous 
empecheront pas de jouer a vos jeux 
preferes. Pour I'instant, les fonctions 
manquantes ne sont pas massivement 
utilisees et le Voodoo 3 reste la solution 
la plus musclee pour le jeu. Toutefois, si 
vous ne comptez pas investir dans une 
nouvelle carte d'ici une dizaine de mois, 
il serait plus sage de se tourner vers des 
cartes a base de nVidia Riva TNT 2 ou 
d'ATI Rage 128 GL 

Philippe Ramelet 
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L'avenement de Fere des DVD video et du son 3D dans les jenx 
a provoque un regain dans Pattrait des utilisateurs pour les systemes 
d'enceintes Surround. A ce litre, les Power Max 1000 de Teac 
meriteraient peut-etre uue attention toute partieuliere. 



On ne peut pas dire que les 
Power Max 1000 soient 
vraiment une nouveaute. 
Malgre tout, les systemes Pro Logic 
adaptables au monde des PC sont 
relativement rares et celui-ci benefice 
d'une excellente -finition propre aux 
produits Teac en general. 
Comme tout systeme Pro Logic qui se 
respecte, il integre six elements distincts. 
Tout d'abord, un caisson de basses, 
plutot imposant et classe, de 40 watts. 
Celui-ci integre dans son dos toute la 
partie connexion du systeme et la partie 
commandes et fonctionnalites en 
facade. Les reglages sont en effet 
nombreux et vous pouvez choisir a tout 
moment le mode de rendu sonore 
desire : son direct, Pro Logic, Hall, Live 
et Theater. II est aussi possible de regler 
separement chaque element ainsi que le 
volume et la selection des entrees. 
Enfin, si vous n'avez pas envie de vous 
baisser, sachez que toutes ces fonctions 
sont aussi presentes sur la 
telecommande livree avec le systeme. 
Cote satellites, le Power Max 1000 aussi 
est bien fourni, puisqu'il integre deux 
satellites frontaux de 30 watts chacun, 
ce qui est plutot muscle. Les satellites 
arriere ne sont evidemment pas en reste 
et ont une puissance de 1 5 watts 
chacun. De plus ils sont fournis avec une 
longueur de cable tres genereuse. Enfin, 
le tout est chapeaute par un haut- 
parleur frontal de 30 watts, ce qui lui 
donne encore plus de prestance. 
Cote qualite, ['aspect serieux, sobre et 
muscle des Power Max 1000 ne ment 
pas : elle est a la hauteur de ce que Ton 



peut en attendre. Le caisson de basses 
s'illustre particulierement bien en 
produisant des basses tres presentes, 
percutantes et franchement pechues. 
On regrette seulement qu'elles ne 
soient pas un peu plus claires mats une 
telle puissance rattrape aisement ce 
petit probleme. Le benefice dans les 
jeux est d'ailleurs franchement 
appreciable, un petit coup de fusil a 
pompe ou une explosion de grenade 
vous en convaincra immediatement... 
Les aigus et les mediums sont aussi de 
bonne facture, plutot clairs, ils ne 
saturent qu'a peine dans les tres hauts 
volumes. La separation est elle aussi tres 



bonne, de meme que I'equilibre 
general. Les sons ressortent 
en effet d'une maniere tres fidele sur 
chaque element. 

Bref, ce systeme est globalement d'une [ 
tres bonne facture, attention toutefois | 
pour beneficier d'un vrai son Dolby 
Surround Pro Logic, il vous faudra 
posseder trois sorties audio, ce qui n'est j 
franchement pas le cas de tout le 
monde, le son au format numerique 
AC3 offre un peu plus de souplesse a ce j 
niveau-la. Mais meme sans cela, le son I 
Surround est tres bien rendu et le son 
est bien positionne. 

Philippe Ramelet 1 




Power Max 1000 



Constructeur : Teac 
Caracteristiques techniques : 

1 caisson de basses 40 watts, 
1 haut-parleur frontal 
30 watts, 2 satellites frontaux 
2x30 watts, 2 satellites 
arriere 2x15 watts, 
telecommande infrarouge, 
alimentation interne. 
Prix : env. 1 700 F. 
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1 Et si vous 

de la meme rapid'rte que les pros? 

I Easynet, acres illimite 

I pour 65*Fnc/mois ou 650'Frrc/an 

Fournisseur d'acces Internet professionnel en Europe depuis 1994, 
avec plus de 90 000 clients satisfaits, 
le groupe Easynet vous propose : 
3 Un trafic illimite 

71 Nouveau : un tarif local partout en France 
7\ 5 adresses E-mail 
7S 15 Mo de pages Web personnelles 
71 Vitesse 56 Kbps V90 

^ Un CD-Rom d'installation (disquettes disponibles) 
" Un guide Internet en 4 lecons 
7* Une Hot-Line gratuite 6 jours/7 de 9h a 21h30 



\Q Ligne directe d'information 01 44 54 71 92 
Mail : info@easynet.fr - site web : http://www.easynet.fr 
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Si vous etes un amateur des simulations spuliales de type 
Privateer, ou vous pouvez faire du commerce et personnaliser 
voire vaisseau, Jumpgate devrait vous plaire, Cree par 
Netdevil. il se jouera exclusivement on-line, dans un wavers 
persistant ou vous serez eonfronte a d'autres pilotes humains. 
Vous pourrez choisir d'appartenir a Tune des trois races du jeu 
(chacune ayant ses carac ten stiq ties propres) el vous evoluerez 
aux commandes de votre 
vaisseau dans un univers 
forme' de secteurs, que vous 
rejoindrez en faisant des sauts 
dans Thyperespace (un peu 
comme dans Star Wars ) 
a travers des partes «exlra- 
dimensionnellesw. Le projet 
s'annonce ambitieux a la vue 
des captures d'ecran et a 
l'image du site Internet cree 
pour 1'occasion. En eflel. 
confection nee dans le style 
« Briefing de pilote» 
(toujours dans le style Star 
Wars), 1'interface vous plongera 
dans le monde de Jumpgate et 
vous guidera vers ['inscription 
imminente en phase de beta- 
test. Bref, un jeu a suivre de tres 
pres : htlp://jumpgate. 
netdevil.com/ ■ 
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Un nouveau MOD sacrement 
prometteur pour Quake II devrait 
etre disponible au moment oil vous 
lisez ces lignes : il ne promet ni plus 
ni moins que de nous faire revivre 
le debarquement en Normandie ! 
Deux equipes s'affronteront pour 
!e contrdle d'objectifs terrestres bien 
precis : ponts, communications, 
batiments. En plus de proposer tout 
cela, D-Day (c'est son nom) 
se jouera en campagne : les equipes 
devront par exemple defendre le lieu qu'elles viennent de prendre a I'adversaire. 
Ajoutez a cela 9 classes de personnages et 1 1 armes et vous comprendrez pourquoi 
Quake II est encore tresjoue sur le Net. Pour vous procurer ce MOD, rendez-vous sur 
http://www.telefra9ged.com. Et si vous croisez le Soldat Ryan. . . Fraggez-le I ■ 




Cela fait longtemps que nous ne vous avons 

pas parle de Asheron's Call, le gigantesque jeu 

on-line de Microsoft. Apprenez que I'annonce 

de son beta-test a declenche une veritable 

cohue. 21 000 demandes ont ete enregistrees 

pour seulement 200 places offertes sur 20 sites 

de jeu. Les heureux gagnants auront la chance 

de participer a la premiere phase de beta-test 

debutant fin avril. Nous ne manquerons pas 

de vous parler de ce jeu plus en detail... 

Peut-etre meme le mois prochain ! I 
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Assez des mondes 

medie va ux-fantastiques, 

vive les univers 

futuristes I Dans 

Anarchy Online 

fhttp://www.anarchy- 

online.com/j, de Funcom, vous jouerez le role 

d'un «etre humain>y, iimite mutant, que vous 

aurez predefini grace a 6 habiletes et 

40 competences. Ce nombre consequent s'explique 

par la maitrise de la genetique a I'epoque oil 

se deroule le jeu. Utiilsant un systeme de niveau 

d'experience. Anarchy Online vous offrira 

la possibilite de jouer des professions comme 

chasseur de primes, technicien, soldat..., le tout 

dans un univers 3D temps reel I A noter, un petit 

detail, le P-killing sera severement puni bien que 

i'on ne sache pas encore de quelle facon... I : 
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Alors que Quake III se fait attendre, ie tout 

nouveau (un peu plus de deux mois d'existence) 

site francais Thundermag 

(www.thundermag.comJ, dedie auxjeux video, 

organise fin mat (week-end de Pentecote) un 

grand concours Quake II. II s'agira d'un tournoi par 

equipes (de 3 ou 4, plus un remplacant), base sur Ie 

mode dejeu Capture The Flag, qui devrait avoir 

lieu sur toute la France, dans diverses salies de jeu 

en reseau. Chaque partie se deroulera sur des 

cartes differentes, pour une duree de 30 minutes, 

saufpour la finale qui devrait se faire en une 

heure. Comptez sur nous pour vous tenir informe 

sur cette manifestation. Tous nos encouragements 

a I'equipe de benevoles qui s'occupent du site I ■ 



frag en flag I 
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Adapte d'un manga venu tout droit 
de Coree, Lineage avait le potentiel pour 
devenir un bon jeu on-line : de jolis 
graphismes, un bon scenario dans un 
univers medieval-faiuastique. des classes Whc j 
interessantes (guerrier, elfe, scientifique. fl^fl 
prince et princesse), lid systeme de pacte Ss>^i££3L 
permettant aux joueurs de sang royal 

de creer une famille (une sorte de guilde), un mode de diffusion 
classique {shareware a telecharger - 38 MB - et abonnement de 1 2 $ 
par mois). Oui, mais voila. Fequipe de developpement (NCSoft) 
a «commerciabse» son jeu alors qu T ii n'etait pas encore termine' 
(seulement trois des classes sont disponibles, documentation 
inexistante, etc.). Mais le pire reste quand meme 
l'intelligence artificielle des personnages non joueurs j 
(qui ne vous attaquent que si vous les atlaquez) el celle, 
naturelle, des joueurs. C'est simple, je n'ai jamais vu une 
telle concentration d'abrutis au pixel carre' ! Plutot que de 
communiquer. ils preferent se vanter de leurs statistiques, 
s'insulter, se provoquer en duel et j'en passe. 
Bref, de vrais P.K. de bas etage qui gachent un jeu possedant pourtant un bon potentiel. 
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Le mode Team Fortress Classic 

a ete enfin recycle pour Half- 
Life .' A I'heure ou vous tirez ces 
lignes, il devrait etre disponible 
sous la forme d'un nouveau 
patch pour le jeu (mechant 
patch ; 18 Mo I). De grandes 
nouveautes au programme : 
10 classes de personnages 
{klaireur, soldat, espion, medecin, ingenieur, etc.) ayant tous un talent special. 
Pour couronner le tout, cinq modes de jeu sont disponibles : capture du drapeau, 
Ksassinat/protection d'otages, declenchement d'attaque par gaz (!), destruction 
du Q.G. ennemi et ronde des drapeaux. La date de bouclage etant proche, nous 
n'avons pu yjouer que brievement, mais suffisamment pour nous rendre compte 
que <;a promet ! Verifiez sur le CD si, par hasard, ce nouveau MOD ne s'y est pas glisse, 
en attendant ie test complet en juin. ■ 




Jeu de role en voie de beta-test, 
Aquire Realms : Urtain 
(www.spiritwood. 
com/aquirerealms/) de 
Spriritwood.com, va enfin donner 
aux joueurs la possibilite d'incarner des monstres et 
de vrais mauvais. Ce jeu a de grandes chances d'etre 
un clone de Ultima Online, etant donne que I'equipe 
de Spiritwood.com en est fana. D'ailleurs, il utilisera 
un systeme de competences similaire a celui du jeu 
de Origin. De plus, les developpeurs comptent bien 
implementer des quetes et donner la possibilite 
aux joueurs de diriger des villes... ■ 



fa y est I II est arrive ! 
Officiellement on-line 
depuis le 16 mars, 
le Ultima Online 
nouvelle generation 
est la. Everquest, 
le petit bijou produit 
par Sony debarque sur 
le reseau. Dites adieu a 
vos nuits de sommeil. 
Premiere surprise, il est 
premier des ventes 
aux Etats-Unis. 
Pour un jeu purement 
on-line, c'est 
vousdire... 



Format CD-ROM PC 

Editeur Sony/Verant 

Sortie disponible 

Prix du jeu env. 50 $ 

Prix abonnement 10 S/mois 

Genre jeu de role 

Config. mini. P166, 32 Mo de 

RAM, CD-ROM 4x,Win95, 

28 800 bps 

Config. recom. P233, 64 Mo 

de RAM, CD-ROM 8x, 

28 800 bps 

Langage usuel anglais 

Nombre de joueurs 1 500 

Support Connexion : TCP/IP 

Connexion min. 

Ring : 350 ms 

Perte de paquet : 15% 

Connexion recom. 

Ring : 200 ms 

Perte de paquet : 

URL http ://www.everqui 




'abord, une mise au 
point s'imposG. Si 
I vous desirez garder 
amis, copine, vie 
I sociale, boulot, ou 
encore avoir une chance de reussir vos 
examens, ne lisez pas cet article. . . Vous 
etes prevent]. Si vous accrochez a ce type 
de jeu et que vous mettez le doigt dedans, 
que les choses soient daires, vous ne pen- 
serez plus qu'a cela. Pas de regret ? Vous 
etes sur ? Bon, tant pis pour vous. . . 

Une question de choix 

Avant tout, plantons le decor. Everquest 
est un jeu purement on-line a la Ultima 
Online, c'est-a-dire que vous ne pourrez 
pas y jouer en Solo du tout, puisque le 
monde en lui-meme et les monstres qui 
le peuplent sont geres par un serveur 
distant. Le personnage que vous creez 
est egalement gere et sauvegarde par ce 
meme serveur. Done normalement, au- 
cune possibility de triche patentee. Bon, 
si vous etes adepte de la rubrique Multi- 
player, vous vous en doutiez deja, mais je 
me permets cette precision pour le diffe- 
rencier des jeux comme Quake ou Age of 
Empires auxquels on peut egalement 
jouer seul. 
Everquest est un jeu de role fantastique 




medieval (heroic-fantasy 
les anglo-saxons) dans lequel vous allez 
incarner un personnage qui va explorer ce 
monde gigantesque repondant au nom 
de Norath. 

Norath est en fait la partie connue d'un 
monde qui, on I'espere, s'agrandira en- 
core au gre des extensions futures. Pour 
I'instant, il se compose de trois continents 
principaux : Odus, Antonica et Feydwer. 




iais commencons par le commence- 
ment. Avant toute chose, vous allez devoir 
choisir la race du personnage que vous 
allez creer ainsi que sa profession. A ce 
moment, le premier probleme qui va se 
poser est ceiui du choix. Ce ne sont pas 
moins de douze races et quatorze profes- 
sions qui vous sont offertes : barde, clerc, 
druide, enchanteur, magicien, moine, 
necromancien, paladin, ranger, voleur, 
chevalier de I'ombre, chaman, guerrier, 
sorcier. Chacune possede des sorts ou des 
capacites particulieres. Cependant, toutes 
les professions ne sont pas ouvertes a 
toutes les races. II est par exemple impos- ] 
sible a un ogre d'etre magicien, paladin I 
ou barde, alors qu'un humain pur ne I 





L entree de la ville des hauts 
I elfes. 



pourra pas etre chaman et sera le seul a 
[ pouvoir etre moine (attention, rien a voir 
avec !e moine dans son monastere, ou 
[ alors ce serait plutot le monastere de 
o-lin). Le choix n'est pas seulement 
| esthetique puisque votre race definira vos 
capacites speciales ainsi que les different 
bonus/malus attaches a celle-ci. Les elfes 
I roirs sont pourvus d'une excellente vision 
r nocturne mais sont mauvais et seront, a 
| tetitre, tues a vue par les gardes des cites 
d'alignementbon. Les ogres possedent 
tecaracteristiques de force phenome- 
nal mais sont eux aussi mauvais. Les 
humains n'ont aucun talent particulier 




mais recevront un bonus a I'expe- 
rience. . . Une fois votre race et le choix 
de votre profession effectues, il ne vous 
restera plus qu'a aliouer les quelques 
points de bonus a repartir dans vos 
caracteristiques : force, stamina (resis- 
tance physique), agilite, dexterite, 
sagesse, intelligence, charisme. Viennent 
ensuite votre took (homme ou femme), 
votre visage (une petite dizaine de 
visages differents), votre dieu et votre 
nom. Une fois tout ceci fait, hop ! vous 
voila arrive dans votre ville de depart, et 
par la meme dans le monde de Norath. 

Un depart laborieux 

Dans Everquest, le mode de progression 
est base sur le systeme de niveaux. Vous 
commencez niveau 1 et si vous etes tres 
patient, apres de tres nombreuses 
heures de jeu (comptez de six mois a un 
an si vous jouez de facon reguliere), vous 
pourrez atteindre le niveau maximal 
qu'est le niveau 50, niveau le plus eleve 
que I'on puisse atteindre aujourd'hui. 
Mais avant d'en arriver la, il va falloir 
survivre au monde carrement impi- 
toyable qui vous entoure. 
Vous commencez done au niveau 1 dans 
votre ville de depart, qui est determinee 
par votre race. Votre equipement de bleu- 
saille comprend une arme d'entralne- 
ment, deux parchemins et un peu de 
nourriture. Si vous etes ianceur de sorts, 
vous aurez en plus droit a deux parche- 
mins de sorts. L'un des parchemins com- 
mun a tout le monde est une note qui, 
remise au personnage adequat, vous 
transformera en P.K. (Player Killed, e'est- 
a-dire qu'il vous donnera la possibilite 
d'ouvrir joyeusement le bide des autres 



joueurs qui sont eux aussi P.K. A noter que 
vous ne pourrez rien faire a ceux qui ne 
sont pas P.K. et qu'eux non plus ne pour- 
ront rien vous faire. Le P.K. se reconnait 
faciiement a son nom rouge qui s'oppose 
au nom bleu du non-P.K. 
Apres avoir pris connaissance de la 
seconde note par un simple die droit, 
vous apprenez qu'a peine dans le monde, 
vous etes confronte a votre premiere 
quete. Enfin, quand je dis « quete », e'est 
un bien grand mot, puisqu'il s'agit pour 
vous de trouver le maftre de votre guilde. 





► qui se trouve quelque part dans la viile oil 
vous vous trouvez, et de lui remettre cette 
note. En echange de quoi, celui-ci vous 
donnera un peu d'experience et une robe 
de guilde qui vous donnera un peu de 
protection contre les coups que vous n'al- 
lez pas tarder a recevoir. La guilde de 
votre profession est un passage oblige. En 
effet, au fur et a mesure que vous allez 
grimperde niveau, vous allez recevoir des 
points d'apprentissage que vous allez 
depenser dans les differentes capacites 
ouvertes a votre profession/race. Un guer- 
rier, par exemple, pourra utiliser toutes les 
classes d'armes (une ou deux mains, 
masse ou epee, etc.) alors que le clerc 
(une sorte de guerrier pretre) n'ayant pas 
le droit de faire couler le sang, n'utilisera 
que la masse ou le baton. Enfin, si vous 
etes magicien, vous allez inscrire les deux 
sorts que vous possedez au depart dans 
votre livre (que vous ne pouvez jamais 
perdre) et allez les memoriser (huit sorts 



memorises en meme temps au maxi- 
mum). Etzou ! direction la baston. 
A peine sorti de la securite de la ville, vous 
allez etre confronte a toute une serie de 
bestioles et de monstres. Certaines sont 
agressives (ores, gnolls, loups, ours, sque- 
lettes), et d'autres passeront a cote de 
vous sans se detourner, pourvu que vous 
les laissiez tranquilles (guepes geantes, 
rats geants, chauves-souris, serpents, arai- 
gnees, scarabees, etc.). Mais comme vous 
allez avoir besoin d'experience pour pas- 
ser de niveau (et ainsi acceder a de nou- 
veaux sorts), gagner plus de points de vie 
ou des capacites supplemental, et que 
le monde de Norath est un monde guer- 
rier dans lequel 95 % de I'experience 
acquise vient des combats que vous allez 
livrer, les batailles vont vite s'enchamer. 
Mais attention ! Pas question de s'atta- 



..^. ogre de haut 
niveau. On est content que le P.K. 
soil aboli dans Everquest... 



quer a un geant au premier niveau. I 
Lorsque vous avez cible une victime I 
potentielle, il vous suffit de presser la I 
touche « C », qui vous indiquera la force I 
relative du monstre par rapport a la votre. | 
Vous saurez ainsi si vous avez les yeux I 
plus gros que le ventre, et si le combat ne I 
risque pas de se terminer en effroyable I 
boucherie avec vous dans le role del 
I'agneausacrificiel. 

A l'attaque ! 

Une fois votre victime choisie avec pre- 
caution, vous passez a I'attaque. Les com- 
bats sont geres automatiquement en ce 
qui concerne I'attaque principal^ ce qui 
vous permet d'evitertout desagrement 
du au lag. Vous devrez par contre declen- 
cher vous-meme les attaques secon- 
daires, telles que les coups de pied pour 






les guerriers ou les sorts pour les mages. 
Si vous reussissez a venir a bout de votre 
adversaire, vous gagnez un peu d'expe- 
rience et pouvez le « looter ». Cela signi- 
fie que vous pourrez trouver sur son 
cadavre quelques petites choses qui 
feront vos choux gras, tels que des ailes 
e chauve-souris ou des peaux de ser- 
pent que vous pourrez revendre, ou 
encore mieux, des armes et de I'argent 
sur les races humanoides. Une fois le 
combat termine, il faut vous reposer 
(vous asseoir) pour recuperer vos points 
de vie et votre mana qui remontent dou- 
cement.Au fur et a mesure, votre expe- 
rience montera et vous passerez de 
niveau, obtenant ainsi plus de points de 
vie, de mana (energie magique) et de 
nouveaux sorts, si vous etes jeteur de 
sorts, ainsi que de nouvelles possibility 
(comme pouvoir tenir deux armes a la 
fois). Chacune des capacites que vous 
possedez (armes a une main, medita- 
tions, se cacher, etc.) augmentera de 
deux facpns possibles. Soit vous depen- 
sez les cinq points d'apprentissage que 
vous gagnez par niveau aupres de votre 



maitre, pour qu'il vous enseigne Tart en 
question, soit par vous-meme a force de 
pratique, Mais Everquest n'est pas 
qu'une serie de combats sans fin 
(quoique vous allez passer pas mal de 
temps a vous battre). II est egalement 
bourre de quetes (d'ou son nom) que 
vous proposeront de tres nombreux 
N.P.C. (personnages non joueurs) geres 
par le serveur. Par exemple, le chef de ia 
guilde des guerriers de Kaladim, ia capi- 
tal naine, lorsque vous I'aurez salue et 
qu'il vous aura jauge, vous racontera 
i'histoire de son ancetre qui a extermine 
tout un clan ogre {les ennemis jures des 
nains). Ou presque tous, puisque deux 
ogres survivent encore et qu'il vous 
demande d'en venir a bout pour lui en 
ramenant leurs tetes comme preuves. Si 
vous le faites, non seulement celui-ci 
vous donnera probablement une recom- 
pense, mais en plus, vous gagnerez de 
I'experience et de la reputation aupres 



les nains, ce qui vous permettra d'obte- 
nir de meilleurs prix aupres des mar- 
chands et I'acces a de nouvelles quetes 
aupres d'autres nains qui ne vous en 
jugeaient pas digne auparavant. 

L'UNION FAIT LA FORCE 

Si le monde de Norath est gigantesque 
(comptez trois bonnes heures en 
connaissant votre chemin et en courant 
tout le temps pour aller d'un bout a 
I'autre), il est surtout extremement dan- 
gereux. Dans ce monde bourre de cen- 
taines de creatures hostiles, une seule 
solution pour echapper autant que faire 
se peut a une mort assuree : 1'union 1 | 



[opinion mChmsiwi 

(Alias Bretzh le paladin) 
Monde d'une richesse 
inegalee, graphismes 
extraordinaires, quetes 
prenantes, Everquest s'est 
pare des plus belles bases 
pour devenir le point d'orgue 
du jeu de role on-line. Un 
bemol cependantpar rapport 
a Groborg, mon ami Dwarfs 
(nain), sans doute dans le but 
d'echapper au syndrome U.O. 
(PX incontrole, cheatj, 
Everquest a pris le parti 
d'une certaine rigidite dans 
ses regies dejeu et meme 
parfois d'une progression 
mecanique, II n'en constitue 
pas moins le top actuel. 
Et Jamais un jeu n'avait pris 
de telles proportions dans 
mon emploi du temps I 
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Voici les differentes races que vous pourrez incarner dans le monde 
Chacune d'entre elles a ' 




Le hobbit jhalfling} 

Premier de la serie des rase-moquette, le hobbit 

n'en est pas moins tres efficace. II vit dans 

de petites cahutes ou a 1'interieur de trous creuses 

dans le sol. II possede la vision nocturne 

et la capacite naturelle de se cacher. II peat etre 

clerc, druide, voleur, guerrier. 



Le nam 

Eux aussi tres nombreux, les nains 

vivent dans la cite souterraine | 

de Kaladim. lis possedent la vision 

nocturne et ont un excellent sens ■■ 

de ! orientation. Us font 

de redoutables ctercs, paladins, 

voleurs et guerriers. 
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ll n'a pas de vision nocturne, pas 

de caracteristiques extraordinairement 

developpees, il ne sait parler que 

la langue commune mais apprend plus 

vite en combat que les autres et possede 

a ce titre un bonus d' experience. 



L'erudit 

Cousin de I'humain, il peut etre clerc, 

enchanteur, magicien, necromancien, 

paladin et sorcier. Il est dote dune 

intelligence superieure mais ne possede 

pas de vision nocturne. 




Le troll 

Eux aussi tres forts, quoiqu'en deca 

des ogres, les trolls possedent 

la capacite de se regenerer tres vite. 

Eux aussi d'alignement mauvais, ils ont 

egalement une vision nocturne. 

lis peuvent etre guerriers, chamans 

et paladins de ('ombre. 




Il vit dans la foret 
de Greater Feydark, sur une 
ville composee de plates- 
formes arrimees a 
de gigantesques arbres. 
II peut etre barde, druide, 
ranger, voleur et guerrier. 
Il voit bien la nuit 
et possede la capacite 
de se cacher naturellement. 



Dotes d'une force monstrueuse, 
les ogres peuvent etre guerriers, 
chamans et paladins de I'ombre. 
Pourvus d'une vision nocturne, 
ils sont une race mauvaise et 
a ce titre, ne peuvent approcher 
les villes des races bonnes sans 
etre tues a vue par les gardes. 




La plus petite des races de Norath. Le gnome est un petit 
genie qui, ne pouvant compter sur sa force, s'oriente 
le plus souvent vers les metiers de la magie. II possede 
la vision nocturne et I'habilite innee de la mecanique. 
II peut etre clerc, enchanteur, magicien, necromancien, 
voleur, guerrier, magicien. 



Le haul eife 

Noblesse de la race elfique, 

le haut elfe est ce que 

l'erudit est a la race humaine. 

a savoir un cousin dont la vie 

est essentiellement tournee 

vers les arts magiques. 

Possedant la vision nocturne, 

il peut etre clerc, enchanteur, 

magicien, paladin, sorcier. 




Le demi-elfe 

Croisement dun elfe et d'un humain (voire le contraire), 
les demi-elfes sont tres nombreux dans Norath et possedent 
egalement la vision nocturne. Ils peuvent etre barde, druide, 
paladin, ranger, voleur ou guerrier. 



L'eife noir 

Considered eux aussi comme 

I'aristocratie elfe, ce sont 

ceux qui ont mal tourne. Leur 

penchant pour le mal est 

legendaire et leur intelligence 

les rend d'autant plus 

dangereux. lis font 

d'excellents clercs, 

enchanteurs, magiciens, 

necromanciens, voleurs, 

chevaliers de I'ombre, 

guerriers et sorciers. 

Us peuvent se cacher de 

facon instinctive et possedent 

la meilleure vision nocturne 

par-mi toutes les races 

de Norath. 



Le barbare 

Le barbare est le 

pendant guerrier 

de l'erudit. Lui aussi 

cousin des humains. 

il a du s'adapter au 

rude climat des terres 

du nord. Il ne possede 

pas de vision nocturne 

mais des 

caracteristiques de 

force et de resistance 

impressionnantes. 
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partagent la meme richesse : des milliers d'astuces et de solutions 
pour les jeux consoles et PC, y compris les plus recents. Les 
solutions guides et astuces sont decoupees finement pour un 
acces direct a I'information recherchee. Et vous decouvrirez 
bien d'autres exclusivites sur 3615/3617 TIPS. 



w 



Mise a jour tous les mercredi et samedi 
SOS: nos hotliners vous repondent 




Recevoir une copie par courrier ou fax des 
astuces et solutions consultees, c'est simple : 3617 TIPS! Nos 
journalistes et dessinateurs creent meme les plans exclusifs de 
vos jeux preferes (nouveautes ci-dessus). Les courriers deman- 
des avant 14h sont postes le jour meme. Les fax sont bien sur 
envoyes immediatement. Exclusiyement sur 361 7 TIPS. 



Beaucoup de ouveaux plans PC et CONSOLES 
Le seul service fax/courrler d'astuces et solutions 
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telephone, vous voulez noter une astuce? La touche 8 vous 
permet de stopper puis de reprendre I'ecoute quand bon vous 
semble. Et vous pouvez meme reculer ou avancer de quelques 
secondes (touches 7 et 9). C'est indispensable, c'est exclusive- 
ment sur le 083668TIPS. 



Mise a jour tous les mardi et vendredi 

8477=TIPS sur les touches du telephone 

Exclusif: pause pendant I'ecoute (touche 8) 
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A5TUCGS, SOLUTIONS, PLANS POUR J€UX PC ET CONSOLES 




►- Everquest propose en effet un systeme de 
groupes qui permet a un maximum de six 
joueurs d'unir leurs efforts pour venir a 
boutd'un monstre ou d'une epreuve en 
commun. Lorsque le groupe est forme, 
une liste representant les noms et ies 
points de vie de chacun s'affiche dans un 
petit coin de I'ecran (bien pratique pour 
venir en aide a un joueur de votre groupe 
en cas de combat massif). Lorsqu'un 
groupe vient a bout d'un monstre, I'expe- 
rience est alors equitablement divisee en 
fonction du niveau de chacun. Si cette 
option n'est pas supremement interes- 
sante dans les deux ou trois premiers 
niveaux, elle devient indispensable plus 
tard, car il est inutile au huitieme niveau 
d'essayer de tuer 1 000 rats geants pour 
passer de niveau sans risque. Si vous etes 
beaucoup trop puissant par rapport a un 



monstre, celui-ci ne vous rapportera plus 
d'experience du tout... Done, pas le 
choix. li faut taper des gros monstres. 
Mais pas de panique. Necessite faisant 
loi, vous ne devriez pas attendre trop 
longtemps avant de trouver un groupe 
heureux d'avoir en son sein un tank 
(guerrier), un soigneur (clerc) ou une 
artillerie mobile (jeteur de sorts). Et e'est 
la !e point fort de Everquest. Vous aliez, 
par cette quasi-obligation de grouper des 
personnages, rencontrer de gros cretins (il 
y en a partout), que vous apprendrez vite 
a eviter, et surtout des gens geniaux avec 
qui vous allez passer des moments de 
rigolade carabinee. 

Au fur et a mesure que le temps passera, 
vous et vos amis atteindrez des niveaux 
de plus en plus eleves. Vous pourrez ainsi 



accomplir des quetes de plus en plus dif- 
ficiles en vous aventurant dans des zones 
de plus en plus dangereuses {le monde 
est divise en de tres nombreuses zones) 
pour decouvrir des contrees jusque-la 
inexplorees et peuplees de monstres tou- 
joursplusredoutables. 

L'au-dela 

II va falloirvousyfaire, la mortestune 
partie integrante de la vie dans Everquest. 
Mais celle-ci, meme si elle est desa- 
greable, n'est non seulement pas defini- 
tive, mais pasatrocementprejudiciable 
non plus. Lorsque vous avez un peu trop " 
presume de vos forces ou que vous faites 
une mauvaise rencontre, et que vos points 
de vie s'envolent, vous tombez mort a 
I'endroit du coup fatal. Mais ! Vous reve- 
nez en pleine forme pres de votre ville de 
depart (e'est I'endroit auquel vous etes 
attache). Le seul probleme, e'est que vous 
etes alors tout nu et que vous avez perdu ► 
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le minitel qu'il vous faut ! 



Pas de Cheque 

Pas de Carte Bancaire 

Pas de Paiement Direct 



3B17 

MAX IK 

Toutes les videos et surtout CEDEROMS 




Recevez chez vous, sous 48h, 
toutes les nouveautes 
CEDEROMS, Jeux Playstation 
et K7 parmi pres de 400 titres 
en stock, en vous connectant 
par minitel sur 3677 MAXIK7. 
Indiquez votre adresse de 
livraison, choisissez le ou les 
titres et le hardware qui vous 
interessent, vous recevrez les 
produits commandes tres 
rapidement, sans frais de port; 
vous ne payez que la commu- 
nication (5,57 F/mn)*. 



ET AUSSI : 

► RUBRIQUE HARDWARE 

► RUBRIQUE MAC 

► RUBRIQUE NINTENDO 64 



Nouveau hardware 




X-Files - Shogo 

Need for Speed 3 

Monaco Grand Prix 2 

Grand Prix Legends 

Caesar 3 

Chine, Intrigue dans la cite 

Imperiale 

Grim Fandango 

Anno 1602 

Half-Life 

Vikings - Myth 2 

Tomb Raider 3 

Peugeot Grand touring 

Fallout 2 - Saga 

Ring - Sanitarium 

Moto Racer 2 

Worms Armageddon 

Dark Project 

Gangsters 

Combat Flight Simulator 

Star Wars - Heretic 2 

Police Quest Swat 2 

European Air Wars 

Speed Busters 

TheSletters3 ... 

O.D.T. - Mega Man Legends 
Samll Soldiers - Music 
Bust a Groove 
Cool Boarders 3 
Tomb Raider 3 
Odworld, I'Exode d'Abe 
Toca Touring Cars 2 
Apocalypse 
Invasion - Wild Arms 
Crash Bandicoot 3 
C3 racing - Rival Schools 
Breath of Fire 3 ... 

'Temps de connexion variable selon /'article 



a fstmisis musts 
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I. Pouf ! Et me voila. Dim le vaieureux 
barde est ne. Premiere chose a faire : 
equiper I'arme d'entrainement que Ion 
possede au depart et trouver sa guilde 

dans la viile. 




4. Et hop ! Direction I'ascenseur. Ces 
grosses plates-formes mobiles sont les 
passages obliges pour entrer et sortir de 
la cite des elfes des bois. Si votis essayez 
de sauter directement d'une plate-forme, 
ce sera certes plus rapids, mais plus 
definitif. Une petite culflere sera alors 
necessalre pour votre recuperation... 



7. joie ! |e reussis a recuperer des os 

pas trop abimes I Voila qui va me 

permettre de faire une petite revente 

chez le prochain marchand 

et de developper mon compte 

en banque. QueEques pieces d'or me 

sent necessaires a 1'achat de ma 



2. Enfin ! Apres dix minutes d'errance 
[et demande mon chemin a un joueur 
de passage), je finis par trouver ma 
guilde. Direction le maltre de la guilde 
a qui je vais donner ma note de depart. 
Ouvrons cette porte... 





5. Ah I Une chauve-souris. Apres 
inspection, ce type de bestiole est dans 
mes cordes (on ne rigole pas !). 
Un combat epique s'ensuit, dans leque! 
je me prends de Jolies pralines louch !l. 
Finalement, j'ai !e dessus et le cadavre 
de la bestiole se retrouve a mes pieds. 
: Pas de bo!, je ne reussis pas a recuperer 
les ailes... 



8. Apres avoir bastonne une bonne 
douzaine de monstres, et ne possedant 
pas encore de sac a dos, mon inventaire 
est pleln. fe suis meme passe deusieme 

u dans I'intervalle. |e retourne 
dans la ville pour revendre mes trophees 
. contre du bon argent. 



C'est decide, je 
Allez hop, je te 
petit barde. L'a 
du barde, c'est 
cense pouvoir f 
correctement ei 
acquiert une ch 
a tous les nivea 
decide pour un 
J'ai done le choi 
plusieurs villes 
nee. J'opt 
e des elfes 
est parce c 
;t que deu 
ee des na 
sont done 




10. j'ouvre mon livre de sorts et 
je recopie mes deux nouvelles chans< 
a 1'interieur, puis je les memorise, 
II est grand temps de tenter de pouss 
la chansonnette. 



! Le maltre est une maitresse. 
- Bonjour madame. C'est moi 
le nouveau... Vous pouvez m'apprendre 
les ficelies du metier ?» A ce stade. 
mieux vaut apprendre les rudiments 
du maniement des amies. Ne possedant 
qu'une epee a une main je mets tous 
mes points de developpement dedans. 
)e sens que ca va me : 




6. Un squelette compfetement pourri ! 
J'ai la aussi ma chance. Etonrtamment, 
le combat me semble plus facile qu'avec 
la chauve-souris... Pif ! Paf ! II tombe 
: au sol dans un grand bruit d'os qui 
s'entrechoquent. 
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sentrecnoquent. 



9. Noel ! De retour a ma guilde, 
le marchand de sorts m'apprend que 
je vais non seulement pouvoir m'acheter 
' la chanson de niveau I qui me donne 
1 un peu de force supplemental, 
jj mais aussi celfe du niveau 2 qui fait des 
degats aux monstres qui i'entendent 1 



II. Ca marche I |e commence a chanti 
et me voila investl d'une force interie 
qui fait emaner de moi un superbe ef 
d'etinceiles. II est maintenanl temps r 
questionner un peu tout le monde dai 
cette ville. Peut-etre trouverai-je une 
quete qui m'apportera fortune et gloi 
Mais ca, je vous le raconterai une 
prochaine fois.,, 




. 
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►un peu d'experience (pas de perte du 
toutavant le sixieme niveau, un petit peu 
apres). II ne vous reste plus qu'a courir 
vers I'endroit oil vous etes mort pour 
recuperer vos armes et armures sur votre 
(que personne ne peut detrousser 
sansvotreconsentement),ethop ! vous 
etes pret a reprendre le combat. Pas de 
panique pourtant en ce qui concerne le 
pointoii vous reapparaissez. S'il se situe 
pies de votre ville natale au debut du jeu, 
il peut changer grace a certains sorts que 
lesjeteurs de sorts obtiennent relative- 
ment rapidement, ce qui vous permet de 
raaventurertoujours plus loin dans le 
monde, sans etre oblige de se retaper des 
feres de course en cas de catastrophe. 

Interface 

Au niveau de interface, Everquest est 
' d'abord revolutionnaire parce qu'il est le 
premier vrai jeu de role on-line a propo- 
ser une vue 3D a la premiere personne, 
' Ultima Online utilisant quant a lui une 
I vue isometrique.Trois types de vues sont 
possibles : la vue plein ecran {plus de 
graphisme et plus de texte), ia vue semi- 
plein ecran (['interface est en surimpres- 
sion sur les graphismes qui occupent 
I rompletement I'ecran}, et la vue fene- 
tree, dans laquelle seule la partie supe- 



Ce N.P.C ipeisoniiage gere pi 
teserveurl elfe noir a irwoqui 
I lift squeleile pour ('aider a tu 
■e joueur hobbit. 



gros champignon n'a lair de rien, mais 
I si vous !e rencontre*. 

rieure de I'ecran est occupee par ce que 
vous voyez. 

Les differents sorts et competences que 
vous pouvez utiliser se trouvent dans les 
paves sur les cotes de I'ecran, mais vous 
pouvez parametrer ceux et celles que 
vous utilisez le plus frequemment grace 
a des « Hotbox », soit six series de paves 
parametrables. Quant a la communica- 
tion, elle se fait par I' intermedial re d'une 
fenetre de texte dans laquelle vous pou- 
vez vous exprimer dans differents modes. 
Le mode Parler (Say) permet aux joueurs 
qui se trouvent dans un rayon de 10 
metres autour de vous de vous entendre. 
Le mode Crier (Shout) permet a tous les 
joueurs presents dans la zone de vous 
entendre. Exemple : « Au secours ! Je suis 
poursuivi par un ogre et je cours vers 
I'entree de la ville ! » La commande 
Enchere (Auction) est egalement enten- 
due par tous les joueurs de la zone, mais 
plus parti culierement destinee a vendre 
et acheter du materiel entre joueurs. Le 
mode de Conversation de groupe (Group 
Talk) permet aux joueurs de votre groupe 



(et seulement a eux) de vous entendre, 
quel que soit I'endroit oil ils se trouvent. 
Enfin, la commande Dire (Tell) permet de 
dire quelque chose a une personne en 
particulier, ou qu'elle soit. 
Bien entendu un systeme de filtre tres 
complet vous permet d'eviter d'entendre 
les messages qui ne vous interessent pas 
et d'ignorer (de ne pas recevoir) les mes- 
sages des casse-bonbons avec qui vous 
avez un different. ► 



(Alias Groborg le nain} 
Soyons honnete, Everquest est 
une vraie merveille. 
Les quetes apportent un cote 
aventure qui etait 
completement absent de 
Ultima Online. Quel plaisir de 
persuader 4 a 5 amis de vous 
suivre pour aller chercher 
lobjet qui permettra de finir 
une quete. Si par hasard 
vous esperez continuer 
a avoir une quelconque vie 
sociate en dehors de 
Everquest, vous vous 
apercevrez que c'est presque 
impossible, mais quel plaisir... 





SI les ours sont amicaux avi 
druides. ils se feraient quat 
meme blen ungueuleton avet 
ces aventuriers. I 




a nuit el le jour sont bien 
I entendu geres. Vous aurei meme 
I le droit a de splendides couchers 
I de soteil. 




I Une soHde equips de 20' 
I est necessaire pour venir a \ 
I des gardiens-iezards du temi 
I de Cazic-Thuie. 



► Au niveau sonore, les musiques sont 
encore assez rares (bien qu'excellentes) 
et essentieliement presentes en villa Elles 
sont encore implementees au fur et a 
mesure. Les bruitages sont par centre 
completement operationnels et e'est avec 
joie que vous entendrez les os de vos 
ennemfs craquer sous vos coups ainsi que 
les hurlements des betes et effets des 
sorts. Puisque nous en sommes aux sorts, 
je me dois de vous parler des effets 
visuels des sortileges qui sont carrement 
sublimes. Que ce soit ['invocation en elle- 
meme ou I'effet du sort, je dois bien 
avouer que les gars de Verant ont fait tres 
fort. Effets de brume, d' explosions, d'etin- 
celles, de nuees, etc. Du grand art ! 
Une autre chose remarquable dans Ever- 




quest est Intelligence des monstres: 
Meme si elle est loin d'egaler celle de jeux 
comme Half-Life, on est toujours surpris 
de voir les reactions de certains types de 
monstres, comme les ores qui n'hesite- 
ront pas a fuir en cas de trop grand dan- 
ger pour eux, ou certains gardes 
humains qui fuient pour aller chercher 
du renfort pour vous tomber a deux ou 
trois sur le rable, ou encore les chamans 
gobelins qui vont reculer et soigner les 
guerriers gobelins qui seront au contact 
avec vous (une horreur). 

Laggy or not laggy ? 

La grande peur en ce qui concerne les 
jeux on-line, e'est bien entendu ia qua- 
lite de la connexion. Mors la, je vous ras- 
sure, e'est le panard ! Tous les serveurs 
sont situes au meme endroit (du cote de 
San Diego) et pourtant, avec une simple 
ligne RTC et un pauvre modem, je ne 
depasse pas les 250/300 de ping, ce qui 
donne une parfaite fluidite au jeu. Verant 



ome sous I ceil. Cela vous donne | 
idee de la faille de la bestiole. 



utilise en effet un systeme de transmis- 
sion de donnees particulier, qui donne un 
ping excellent, meme pour nous sur le 
Vieux Continent. 

Les premiers jours ont cependant ete dif- 
ficiles pour le lancement du jeu, mais la, 
Verant n'y eta it pour rien. Le succes fut 
teliement phenomenal que les enormes 
backbones americains (les super auto- 
routes de information comme ils disent 
au 20h00) n'ont pu encaisser I'explosion 
du trafic sur la ligne de San Diego 
(ville dans laquelle Verant a installe ses ^ I 



Emmi si nmm m mmim 

A ce jour, le jeu n'est pas officiellement distribue en France. II vous 

faudra soit le commander par Internet (des copains I'ont fait, ca rnarche 

tres bien) soit farfouiller chez certaines salles reseau qui I'ont 

commande directement (I'Armageddon a Paris en a quelques-uns, 

me semble-t-il). Pour la commande sur Internet, comptez une semaine 

a dix jours en fonction des ruptures de stock (le succes de Everquest 

est phenomenal aux Etats-Unis). 

Pour le commander, void deux adresses de compagnies qui font partie 

des plus gros vendeurs americains de jeux sur Internet : 

http ://www,4cds.com/ 

http ://www.ebworld.com/ 

N.B. : Verifiez toujours que les paiements sont securises. 

Cela doit etre le cas sur ces deux sites, mais verifiez quand meme, 

ca necoute rien... 



Le luxe c'est aussi 

LE CHOIX ! 




/ Tseng Labs 
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► serveurs). UUNet, I'un des plus gros 
« poseurs » de cable americain, a meme 
ete oblige d'installer un OC1 2 juste pour 
Everquest. A titre d 'information, une ligne 
T1, qui est deja monstrueuse, debite 
1 ,4 Mb/s et une OCT 2, 640 Mb/s. Aujour- 
d'hui, Verant ouvre un nouveau serveur 
pour 5 000 joueurs supplementaires, 
(d'ou un maximum de 1 500 joueurs en 
moyenne sur un seul serveur aux heures 
de pointe) et nous en sommes deja a 14 
serveurs deux semaines apres la sortie du 
jeu, d'autres serveurs etant annonces 
incessamment sous peu. Quand on sait 
que tout cela est soutenu par Sony, on se 
dit que les p'tits gars ont les moyens de 
leurs ambitions. 

Reste enfin les cheats (la triche), le pro- 
bleme qui a en partie sonne le glas de 
Ultima Online. Jusqu'ici, aucune triche 



(Alias Hagen le druide) 

En six mois de Everquest, je dois totaliser quelque chose 
comme 40 jours de connexion. Ce jeu est une drogue dure 
(ca, c'est pour Famille de France, ca va ies occuper) a laquelle 
vous tombez accro, a peine apres y avoir goute. Magnifique, 
progressif, bourre de trouvailles, ayant enfin regie le probleme 
P.K., Everquest est une merveille que les infimes problemes 
techniques temporaires, inherents a un jeu d'une telle ampleur, 
ne peuvent assombrir. Je pourrais vous en faire encore 
des tartines, mais ca ne suffirait pas a decrire la passion que 
ce jeu peut declencher. Une merveille. 



possible par I'intermediaire de pro- 
grammes externes ou autres. De plus, le 
producteur du jeu est clair la-dessus, il est 
simple pour eux de reperer ce genre de 
tentative, qui sera aussitot punie de ban- 
nissement definitif du joueur sans rem- 
boursement. A bon entendeur, salut ! 

Nobody's perfect 

Alors, tout est rose dans le monde de 
Norath ? Non, bien sur. Tout d'abord, alors 
que le clavier francais marchait parfaite- 
ment jusqu'a la fin de la seconde phase 
de beta-test, il est desormais Qwerty (cla- 
vier americain). Tres enervant au debut, 
on s'y fait assez rapidement. Le seul pro- 
bleme, c'est qu'en sortant de Everquest, 
vous allez continuer a taper en Qwerty sur 
votre clavier francais et ca fait desordre. 
Ensuite, il arrive encore aux serveurs 
d'etre fermes (down) bien que cela soit de 
plus en plus rare (une heure par jour en 
moyenne, souvent annoncee a I'avance 



car du a ia maintenance). 
D'autre part, le jeu est en anglais et si 
vous ne pratiquez pas la langue de Sha- 
kespeare, vous allez ramer un tantinet. 
Pas de panique cependant, ie nombre de 
Canadiens et de Francais deja branches 
sur Everquest est irnpressionnant et il 
n'est pas rare apres des heures de conver- 
sation en anglais de vous rendre compte 
que le gars avec qui vous etes groupe est 
francophone. Enfin, certaines quetes sont 
buggees (rnais sont heureusement repa- 
rees dans un delai d'environ 48 heures). 
Quoi d'autre. . . Ben je vois pas. . . 
Au final, il fautbien se rendre a ['evidence. 
Si France Telecom ne continuait pas a 
matraquer les internautes avec ses tarifs 
iniques, Everquest seraitdu bonheurpur. 
C'est LE JEU on-line nouvelle generation. 
Soyez pret parce que si vous goutez a ce 
jeu fabuleux, vous risquez de trouver bien 
fades les jeux que vous trouviez geniaux 
etauxquelsvousjouiezjusque-la. ■ 

Olivier Canou 
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Promotion 



Z DMD Soft + 
ERMEDiA 3 



AVEC 2 JEUX COMPI 



3 Dfx Banshee 16 mb (agp)/(pci) 650F TTC / jj 
3 Dfx VooDoo II 12 mb (pci) 690 F TTC . 
TIMT RIVA 128 16 MB (agpJ 790 F TTC / i£93S t^~ 




SUNSET VooDoo II 1 2 Mb €DO PCI 

SUNSET VooDoo Brnshsf 1 6 Ms SDRAM RGP 
SUNSET VooDoo BRNSHee 1 6 Me SDRRM PCI 



DC 



SUNSET RRGE IIC 
SUNSET FIRGE IIC 



SUNSCT INTEL 1740 



SUNSET ET6101 



690 fnc 105.19 TTC SUNSET TNT RlVR 1 28 
650 Fttc 99.09 nc ( 
650 F nc 99.09 nc 



16 Mb SDRRM RGP 



790 F nc 1 29.58 ttc 

) 



SUNSET S3 VlBGC DX 
SUNSET S3 VIBGE-GX2 



8 Mb EDO RGP 

4 Mb EDO RGP 



290 F nc 44.21 nc SUNSET S3 Tbio 3D 
250 Fnc 38.11 nc SUNSET S3 Sbvbgc 



4 Mb EDO PCI 

4 Mb SGRHM PCI 

4 Mb SGRRM RGP 

8 Mb SDRRM RGP 



JC 



8 Mb SDRRM RGP 



290 f nc 44.21 nc SUNSET Pcbmcdir 2 
\ SUNSET Pcbmcdir 2 



4 Mb SGRRM RGP 
8 Mb SGRRM RGP 



550 F nc 83.85 nc 



190 Fnc 28.97 nc 

250 Fnc 38.11 nc 

250 Fnc 38.11 nc 

590 F nc 89.94 nc 



350 F nc 53.36 nc 
390 F nc 59.46 nc 



SUNSET CRMCBR + CRRTC + SOFTS 

SUNSET Crmcbr + softs 



D 



190 Fnc 28.97 nc 



SON Logkiel Vamaho PCI 



PCI 750 Fnc 114.33 

USB 490 F nc 83.85 



130 Fnc 19.82 nc 




Bon de commande a retourner a DMD Soft + 



DESIGNATION PRODUITS 



PARTICIPATION AUX FRAIS DE PORT 



PRIX UNITAIRE 



QTE 



TOTAL TTC 



□ JE REGLE COMPTANT PAR CHEQUE JOINT 

□ JE REGLERAI A RECEPTION DE MA COMMANDE CONTRE REMBOURSEMENT 

( MOYENNANT SO F TTC EN PLUS DES FRAIS DE LIVRAISON ) 

□ Par carte bleue N° Carte : 

Date d'expiration : / 

Nom : 



50 FTTC Adresse: 

Code Postal : 



Signature Obligatoire Tel: Fax: 

Tous les prix son! modifiables sans preavis e! dans la limite des stocks Photos non contractuelles Toutes les marques sont deposees par leur proprietaire. 



: 



32 rue VlTRUVE 75020 Paris Tel : 1.43.73.13.63 Fax : 01.43.73.13.04 
*"^-*115 rue de Neuilly 93250 Villemomble Tel : 01.48.94.84.71 Fax : 01.48.54.77.95 

Email : dmdsoft @ clljb-niernet.fr 



Bon, ils sont bien gentils les Azzameen 
mais lorsqu'on est lasse de les aider, il faut bien 
trouver un moyen de se detendre. Et c'est la que 
le mode Multijoueur intervient : en deux clics 
de souris, on peut se retrouver en pleine bataille 
de Yavin ! Shazam ! 



^^ pa 



Contrairement a X-Wing vs TIE Fighter, X-Wing 
Alliance beneficie de modes Solo et Multi- 
oueur qui se valent largement. Si la cam- 
pagne Solo est riche, pleine de rebondissements 
et interessante, la mtse en place de missions a plu- 
sieurs est aussi simple qu'efficace. 
Les developpeurs ont choisi de ne pas inclure de mis- 
sion predefinie en larssant aux joueurs la plus totale 
liberte creative. Cela permet de realiser n'importe 
quei type de bataille, meme si elle comporte des 
dizaines d'appareils. On peut done reconstituer les 
conflits les plus epiques, les poursuites les plus endia- 
blees, les situations les plus dramatiques en quelques 
clics de souris. 



Edition facile 



Un petit editeur de missions permet de gerersimple- 
ment les parametres et les deux modes de jeu : la 
melee et I'engagement. Le premier est basique puis- 
qu'il s'agit d'affrontements limites dans le temps. Un 
classement des meilleurs joueurs conclut la partie. 
C'est direct, sans finesse mais tres rigolo. En engage- 
ment en revanche, on peut assigner des objectifs a 





tout le monde. Certains vaisseaux peuvent par 
exemple etre designes comme cibles principales, tan- 
dis que d'autres se chargent de sa protection. La 
bataille la plus facile a mettre en ceuvre consiste a 
faire deux equipes (on peut en constituer huit) com- 
portant chacune un ou deux vaisseaux meres assignes 
comme cibles prioritaires. Dans I'optique ou vous 
jouezdans lecampde I'Allianceen compagniedevos 
amis, prenez soin de soigner I'opposition. Par 
exemple, quelques TIE Bomber en attaque et 
quelques TIE Defender en defense (logique jus- 
qu'ici...), saupoudres de vagues de TIE Fighters 
devraient suffire. Si vous n'etes que deux ou trois, 
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I'ordinateur prendra en charge les vaisseaux sans 
I pilote. L'inteiiigence artificielie peut-etre reglee tres 
■ finement : interessant, surtout lorsque vous avez des 
i coequipiers. Ensuite, foncez dans !a bataitle. En 
I quelques instants, vous vous retrouverez pris sous le 
I feu des enormes vaisseaux imperiaux et des cor- 
I vettes correliennes. Pas evident, dans ce maelstrom, 
I de dezinguer les TIE ! Mais au niveau de 1'ambiance, 

vousserez servis ! 
. Tout est parametrabie : le nombre d'equipes, le role 
j de chaque vaisseau, leur equipement (missiles, contre- 

mesure...), ieur importance dans la mission, etc. On 
I est heureux de voir que l'inteiiigence artificielie 
I reserve un bon challenge. Mais ca, ceux qui ont joue 

en Soio le savent deja. 



i La guerre des points 



I Le mode Multijoueur est done tres reussi et permet 
| de mettre en ceuvre des parties interessantes rapide- 
• merit. Certains se demandent evidemment s'ii est pos- 
I sible de piloter leFaucon Millenium... Maisbiensur ! 
■ En revanche, contrairement a ce qu'il fut annonce, il 




impossible de placer un joueur aux commandes et 
I'autre dans la tourelle de tir. Cette option fut pour- 
tant developpee mais posa des problemes que 
equipen'eut pas !e temps de resoudreavant la date 
de sortie. On nous promet un patch pour bientot mais 
aux dernieres nouvelles, cette option a ete abandon- 
nee. Ceux qui se ia jouent Han Solo devront done faire 
confiance a leur dro'ide pendant qu'ils arrosent les 
alentours, installes dans la toureffe. 
Pour equilibrer les equipes, on dispose d'un systeme 
de points donnant a chaque appareil une certaine 
valeur (100 pour unX-Wing, parexemple, et jusqu'a 
1 800 pour un croiseur). II est ainsi possible de com- 
poser des groupes equilibres et tre^ differents, surtout 
si des vaisseaux pilotes par I'ordinateur sont engages : 
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plus iis sont doues, plus ils valent cher ! 
Pour profiter de cette merveille, plusieurs solutions : 
reseau IPX, cable serie, modem, TCP/IP ou Internet 
Gaming Zone (http://www.zone.com). Cette der- 
niere option est evidemment le meilleur moyen de 
trouver des joueurs rapidement. Mais I'endroit etant 
de plus en plus frequente, il faut prevoir un modem 
56000 pour jouer dans de bonnes conditions, surtout 
avec des Americains. L'ideal est de connaftre quel- 
qu'un equipe du cable qui servira d'hote. II est mal- 
heureusement impossible de rejoindre une partie 
deja lancee, comme dans ies quake-like, et il faut 
done etre la pendant que I'hote prepare la mission. 
Pour trouver des joueurs, il est egalement pos- 
sible de passer par le site X-Wing Alliance.net 
(http://www.xwingalliance.net). Dans le menu Mul- 
tiplayer, vous trouverez une liste des parties en 
cours, avec leurs adresses IP. Cela peut etre pratique 
pour contourner le trafic de I'lnternet Gaming Zone. 
Sinon, allez done faire un tour sur Kali, on y croise 
pas mal de joueurs en goguette. 





Malgre toutes ses qualites, ie mode Multijoueur I 
souffre de quelques petites imperfections, il est I 
impossible de piloter un Star Destroyer a moins 
d'effectuer une petite bidouille, et <;a, e'est impar- 
donnable. Plus serieusement, il est regrettable que I 
seulement huit joueurs puissent combattre simulta- 
nement : e'est excellent pour le lag certes, mais si, | 
comme dans Delta Force, 32 pilotes avaient pu i 
s'affronter, cela aurait pu etre grandiose. D'autre | 
part, si I'editeur de missions donne un plaisir imme- 
diat, on atteint assez rapidement ses limites. Dom- 
mage qu'une version un peu plus compliquee n'ait I 
pas ete prevue. 
Ces reserves mises a part, X-Wing Alliance reserve des I 
heures et des heures de bonheur. Vous auriez tort de | 
vous en priver... ■ 

Luc-Santiago Rodriguez I 




CREEZ VOUS-MEME VOS AAORCEAUX DANCE ET HOUSE ! 



GMMTIES... 



CRCCZVOUS-MCMI 
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Plus ae iooo echantiiioiis I jncrouables 

Dance et House inedits I 



Avec plus de IOOO echantillons musicaux realises par 
dGS professionnels, Dance Ejay 2 met a la portee de 
tous la creation de morceaux incroyables dignes des 
meilleures productions musicales du moment. 



iransrormez voire i-.t_. en un vemaDie Home 
Dance Gjay 2 vous propose 16 pistes hi-fi stereo, 
une boite a rythme, et plein de nouvelles fonctions 
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Ecran Principal 



Double cliquez sur un echantiilon pour lecouter, placez le sur lune des 16 pistes, 
repetez a nouveau I'operation avec de nouveaux samples, et construisez pas a 
pas un veritable morceau de musique. 
C'est simple et intuitif. tres vite vous obtiendrez un resultat stupefiant. 
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Le Groove Generator 



Une boite a rythme geniale ! Avec 500 sons 
de batterie preenregistres, le Groove Generator 
vous permet de realiser vos propres sequen- 
ces rythmiques en live ou en mode pas a pas 
et donner ainsi a vos morceaux un beat IOO % 
original ! 



LEffect studio 



Avec I'Effect Studio, transformez n'importe i 
son ou encore votre voix pour lui donner de 
nombreux effets ou changer sa tonalite. 

Variez en temps reel le tempo de vos samples. 



Plus d'infos, demos, banque de samples, concours. forum sur 

http://www.6jay.net 



La Table de Mixage 
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Reglez le volume de chaque piste et les 
sorties audio en temps reel. 



Le Time Stretching 



FOCUS 




Bonne nouvelle : pas besoin de remettre la main 

au portefeuiHe dans six mois pour un eventuel 

« Call to Power Net», le nouveau Civilization permet 

de se connecter directement et de conquerir 

la planete de son choix. Je dors quand, dans tout ca ? 
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Avec ses modes de jeu reseau plus que limites, les 
precedents Civilization avaient surtout rime 
avec « frustration ». D'accord, c'est super de se 
voir gravir petit a petit les echelons de I'excellence 
et d'etre compare aux plus grands conquerants 
de 1'histoire. Mais qui, parmi les accros de ce jeu 
mythique, n'a pas souhaite pouvoir veritablement se 
mesurer a d'autres cyber-batisseurs d'empire ? Heu- 
reusement, cette frustration ne devrait pas exister 
avec Call to Power, veritable modele de jeu en reseau. 
La, j'entends deja vos commentaires dubitatifs : 
« Comment, un jeu au tour par tour par Internet, tu 
nous prends pour Cresus ?» (Vous savez, I'arriere- 
grand-pere de Bill Gates...) Tss, tss, lecteursde peu 
de foi... Tout d'abord, Activision nous simplifie la 
connexion d'une facon presque insultante. On se 
retrouve ict en trois dies devant une pleiade de ser- 
veurs prets a nous accueillir. Malheureusement, aucun 




d'entre eux n'est en France et leur ping battous les 
records, allant gaiement de 253 a... 1 855 ! Pas de 
panique, se dit-on, il suffit de se connecter avec des 
joueurs pas trop eloignes pour que ca se passe bien. 



Lag go home! 



Horreur ! Mes partenaires, quoique situes a moins de 
30 km de moi, ont un ping de 1 200 ! J'abrege ie sus- 
pense : ca ne change absolument rien a ia fluidite du 
jeu. Peut-etre est-ce letour par tour, ou lefaitqu'il est 





relativement rare de voir les actions des autres joueurs 
a I'ecran ; toujours est-il que le lag n'est vraiment 
pas un probleme dans Call to Power. Qui plus est, 
conscients de ce que la duree et la nature de leur jeu 
ne rendait pas evident son succes sur le Net, ou I'on a 
tendance a penser que plus c'est court plus c'est bon, 
les developpeurs ont rajoute tout un menu d'options 
dont il serait stupide de ne pas prof iter. Configurer 
une partie est ici indispensable. II faut tout d'abord 
eviter les cartes trop grandes : passer deux ou trois 
mille ans a chercher ses adversaires n'est pas passion- 
riant. Vous devrez aussi tenir compte de la tendance 
du soft a placer chacun des adversaires sur des iles qui 
j ne facilitent guere les rencontres enrichissantes. 

Problemes de communication 

Choisissez plutot un aspect continental a la carte. 
Autre commande tres agreable placee dans le lobby, 
etdont nos petits copains de chez Blizzard devraient 
! s'inspirer, « kick » permetdevirer tout importun venu 
I taper I'incruste dans votre partie. Surtout, ta possibi- 
' lite d'exclure certaines unites ou techniques evitera a 
1 vos partenaires de se disperser, ou de pratiquer « I'an- 
tijeu»acoupsd'esclavagistesou d'avocats... La par- 
tie lancee, le nom et la civilisation de vos adversaires 
apparaissent un a un sur I'ecran, et vous pouvez acce- 
;ra une boite de dialogue. C'est d'ailleurs le seul 
! veritable ratage du jeu : trop petite, elle est vite 
confuse et les couleurs des caracteres rendent les dia- 
logues difficiles a lire... 
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Ne cherchez pas trop longtemps le lieu de votre eta- 
blissement {une riviere est comme toujours I'ideal). 
Une fois votre cite etablie, votre premier souci doit 
Jsk~i etrede la defendre. Le rush peut en effetse faire de 
*»a^ deux manieres, sort en envoyant des guerners s em- 
-._ parer de /'unique v/lfe avantqu'elle soit defendue, 
sort en multipliant les marchands d'esclaves qui para- 
lysent la croissance de I'ennemi. Comme je I'ai dit, le 
lag est a peu pres inexistant. En revanche, devoir 
attendre que tous vos partenaires aient fait « end » 
avant de pouvoir continuera jouerest vite gavant... 
On peut egalement regretter qu'il ne soit pas possible 
de limiter la partie dans le temps, en commencant a 
i'anzero, ou mille, avec les techniques de I'epoque en 
poche. Le jeu aurait 1'air moins interminable. Incon- 
venient pallie par la possibilite de sauvegarder une 
partie a tout moment et d'y revenir un autre jour avec 
ses amis. Decidement, s'il s'agit de nous transformer 
en legumes scotches a I'ecran, avec Call to Power, le 
crime etait presque parfait... ■ 

Remy Goavec 
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Depuis plus d'un an, la strategic en temps reel sur 
Internet etait pratiqueinent de venue la chasse gardee 
de Blizzard. Un concurrent serieux aux petits Zergs 
arrive enfin, Warzone 2100, que l'on compare deja 
a Alerte Rouge. Alors, info ou intox ? 
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On connait la chanson : un jeu de strategie, 
meme remarquable en Solo, ne donne pas 
toujours ie meiileur de lui-meme sur le Net. 
Lag, effets etranges, mauvaise interface, difficulte 
a trouver des parties... A ce niveau, on a tout eu ! 
Meme si Warzone 2100 ne dispose pas d'un site veri- 
tablement dedie, il nous offre i'embarras du choix 
pour nous connecter. Heat, Internet Gaming Zone et 
Mplayer, Warzone est deja supporte parcestroisser- 
veurs, qui ne sont pas les plus mauvais... On peut en 
outre trouver des adresses IP sur Eidosgames.com. Les 
editeurs se seraient-ils enfin decides a ne plus lancer 
leurs bebes seuls dans la nature ? Esperons-le. Tout 
cela est d'autant plus justifie que Warzone 2100 a 
vraimenti'etoffed'une future star du Net. [.'interface 
de connexion est d'une clarte trop rare, ses icones 
comprehensibles par le premier nourrisson venu. 

Fluids, mais pas glacial ! 

S'il est difficile de juger du ping que vous pourrez 
trouver quand lejeufera reellementcourir lesfoules, 
pour i'instant I'optimisme est de rigueur. Aucune des 
guerres sans merci que j'ai menees sur Heat.net ou 
par adresse !P n'a connu de ralentissement significa- 
tif ou genant; quanta lafluidite du mode modem, 
elle est a sangloter de joie ! Le jeu lui-meme s'avere 
au moins aussi prenant qu'en mode Solo. La raison ? 
Outre la possibility de mesurer enfin sa creativite a 





celle des autres joueurs par le design des unites, le 
relief en veritable 3D nous montre en quelques 
minutes la difference entre un adversaire humain et 
une simple LA. ! Pour peu que vous ayez decide de 
rajouter un peu de brume, vous et vos ennemis ailez 
pouvoir multiplier les attaques surprise ! Trois modes 
nous sont proposes, par equipes, en campagne ou en 
guerre totale (pour I'instant le plus amusant). Atten- 
tion toutefois a ne pas vous laisser emporter en figno- 
lant trop longtemps vos unites, vous risqueriez de 
vous faire laminer par des tanks adverses basiques 
mais efficaces ! Que voulez-vous, ie guerrier est sou- 
vent I'ennemi de I'artiste ! ■ 

Remy Goavec 
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Actuellement le meilleurjeu de strategie en temps reel totalement en 3D. 

"Ujja iinhjwiliw ma MM " "Hub IjMIIIijbjiub muMbM fBitoumblB b'i appfBmulB ". 
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• Offre d'acces Internet gratait hers coat des communications teieprionicues locales partem en France metropolitaine et en Suisse romandeet hers cout des communications Internet 
en Belninue Irenion Wallone et Bruxelles). Vos coordonnees et voire numern de carte bancaire votrs seront demandes sur le reseait INFONIE. lore de trotre premiere connexion voce 
pcurrezcttoisirFoflre cFabbnnement put sappliqueia apris votre peiiode d'essai si vous ne piocid, e votre abonnement, a parttr de 49FF par mots poor J »., 

plus 19FF Fh sup Vous etes tibre de resilier votre abonnement a tout moment. Ottre limitee a one par foyer (meme nom. memo adrassel et valable lusqu au 31/12/1999. 



ESSfWEZ BRRTUITEPIEnT* mFOME 

> Abonnement de 31 jours gratuit sur le CD-ROM de ce magazine 

> votre acces complet a Internet $ans]imM!ion d'heures 

> des animations quolidiennes : actu. jeux, musique, cine, micro... 

> votre acces JSPMe jusgu'a 64 Kbps 

> votre acces au prix des communications locales 

> jusgu'a 10 adresses e-mail personnalisees 

> 15 Me pour creer votre propre site web 

> un environnement convivial et securise 

> votre abonnement gratuit au magazine «L'lnternet+» 

> votre Service Client disponible 7_jou/sJ7 
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Star Wars est dcvcnu un veritable plieiiuiiicne de societe. 

Avec la sortie du nouvean film, La Mrtinrv fantome, le 21 mai sur les ecraiis 
americaiiis, il semblait evident que de nombreux profits allaient deboider 
de chez LucasArls. Heureu|em< (re iiaic^occitaii vous fait, decouvrir en 

avant-premiere ees preime™feux. 




A tors que deux des premiers titres PC sont deja 
quasiment finis, aucune info n'a filire, preuve de 
la Force avec laquelle Lucasfilm (et par voie de 
consequence LucasArts), a muscle les productions 
et les developpeurs. Autant vous dire que lorsqu'il 
fut question d'aller voir en exclusivite les deux premiers jeux de 
la nouvelle gamine Star Wars, les fous furieux de la redaction 
firent des pieds et des mains (et meme pire pour Cedric) pour 
faire partie du voyage. Mais fort de mon anciennete et de ma 
carte de famille nombreuse, je reussis a 1'emporter d'une courte 
tete sur ce peloion de Yoda echeveles. Ce fut done avec une 
certaine impatience, que je me joignis a deux autres joumalistes 
fran^ais. au depart de Roissy, pour arriver une dizaine d'heures 
plus tard a San Francisco. La, curieusement, personne ne 



proposa d'aller finir la nuit dans un bouge infanie de routers, 
pour sefinir a coups de whisky. Pas rombred'unpingouinnon 
plus pour permettre a unjournaliste fatigue de .sedefouleren-M- 
jetant a la gneule une canette de Df Pepper. Non, tout le monde 
essaya de trouver le<-sommeil le plus vite possible. Resultat des 
courses ? Trois joyeux drilles, pas vraiment frais mats dispos, 
noyes.au milieu de la trentained' autres joumalistes du monde 
entier, entasse dans Line salle de conference devenue 
soudainemeht -exigue. PrSts pour deux revelations, salivant, 
bavant, uemblant..,, bref ayant oublie tqute maitrise d'eux- 
memes et de la Force. Apres quelques preliminaires, toiijours 
trop long dans ces cas-la, ce fut le commencement de la faiml . . , 
celle de La Menace fantome bien sur.; 

Un reportage realise par Didier Lsiiil 
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Eii s'appuyant sur mi petit 
passage du fihn, qui risque 
cependant d'etre un de ses 
moments les plus forts, Pequipe 
de LucasArts a reussi P exploit 
de renouveller encore le sujet, 
pour obtenir ce qui pourrait 
devenir une course 
d'anthologie. Plus besom de la 
Force, Racer arrive bientot... 




Star Wars. . . oups, La Guerre des 
etoiles ! Un litre legendaire dans 
le monde du cinema de S.-F. et 
dans celui du jeu PC, qui don- 
nera done lieu a un nouveau 
titre LucasArts : Racer. Pour mieux le 
decrire, je ferai appel dans un premier temps 
a vos souvenirs. Rappelez-vous dans le 
Retour du Jedi, cette course explosive sur 
des espfeces de motos dans la foret sur la pla- 
nete de Endor. Mais si, vous savez, juste 



avant le delire de,s peluches Ewoks et C ,e ! 
L'impression de vitesse etait une petite mer- 
veille et nous avons ete des milliers a revivre 
cette scene..., sur nos 103 SP trafiques 
(carbu de 17, pot de detente...) ! Si vous 
avez vu les bandes annonces de Star Wars 
Episode One, vous vous doutez sans doute 
que le jeune Anakin Skywalker participe a 
une autre course, a bord d'engins bizarres. 
Ces quelques secondes de bonheurlaissent 
augurer des scenes grandioses dans le film. 
mais il vous faudra attendre le 13 octobre 
pour voir lc film en France. Nous avons en 
effet Finfame privilege d'etre dans le peio- 
ton de queue des pays pour la sortie du film. 
Presque cinq mois apres sa sortie aux Etats- 
Unis ! De quoi commencer Tan 2000 avec 
un triste record. Autant vous dire que je 
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iamais deja des centaines de personnes qui 
se feront un plaisir de prendre V Eurostar, par 
exemple, pour aller se faire une toile a 
Londres. Cela fait un peu eher la projection, 
mais bon, quand on aime on ne compte pas. 
Une autre solution consistera a acheter un 
des deux jeux PC prevus pour le mois de 
JLiin, Racer ou The Adventure. Bref, le 
monde a Tenvers puisque pour une fois, des 
jeux bases sur une licence de film sortiront 
plusieurs mois avant le long-metrage ! 

Satanas Star Wars sans DiaMo 

L'idee a l'origine de Racer est done une 
sequence du film, dans laquelle le jeune Jedi 
Anakin Sky walker, partieipe a des courses a 
bord de vehicules etranges sur Tatooine : les 
Podracers. Cela va vite, trcs vile meme, e'est 
amusant, e'estbeau, e'est prenant. . . Tel etait 
le pari a relever par l'equipe. De ce que nous 
avons pu voir, ils semblent avoir plutot bicn 
reussi ! Dans le jeu Racer, vous incamerez 
done le jeune pilote, fulur Darth Vader, dans 
un championnat qui Tcmmenera sur huit 
planetes differentes (25 circuits en tout). 11 
est a noter d'ailleurs que dans 1c Kim, la ► 



les courses de Racer 



Pour commencer, vous evoluerez 

sur la planete Tatooine, avec deux 

circuits :The Boonta Training Course 

et The Boonta Classic. 

La planete Ando Prime est un 

monde de glace recelant quatre 

courses : Beedo's Wild Ride, Howler 

Gorge, Andobi Mountain Run et une 

autre qui n'a pas encore de nom. 

Le monde marin de la planete 

Aquilaris propose trois circuits : 

Aquilaris Classic, Sunken City 

et Bumpy's Breakers. 

La planete Ord Ibanna est un 

monde de nuages avec trois 

courses : Scrapper's Run, Dethro's 

Revenge et Abyss. 

La planete Baroonda est une jungle 

constitute de quatre circuits : Baroo 

Coast, Grabvine Gateway, Fire 

Mountain Rally plus un quatrieme 

sans nom pour I'instant. 

La planete Mon Gazza presente un 

monde souterrain avec trois 

epreuves : Mon Gazza Speedway, 

Spice Mine Run et Zugga Challenge. 

La planete Oovo IV est un asteroide/prison contenant trois circuits : 
Vengeance, Executioner et The Gauntlet. 

La Planete Malastare contient trois challenges : Malastare 100, 
Dug Derby et Sebulba's Legacy. 
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pV course se deroule uniquement sur Tatooine. 
Son enncmi jure est un pilots alien du nom 
de Sebulba, pret a gagner par tous les 
moyens. . ., d6Ioyaux de preference. Mefiez- 
vous cependant des autres aussi, car certains 
petits coups de ponce sont « autorises ». 
Vous pourrez. par exemple, etre un peu 
« bouscuie » par un vehiculc adverse pour 
vous projeter an bas d'une falaise. Ou encore 
recevoir divers projectiles. Mais surtoul, si 
les autres pilotes utilisent judicieuscment les 
turbos, vous pourrez eventuellement faire 
figure de grillade des eloiles ! Vous serez en 





outre lc seul pilote humain a participer a cd 
courses car le maniement de ces engins est 
des plus delicats et seule votre maitrise de la 
Force vous permet en fait de rivaliser avec 
vos nombreux adversaires. Bref, vous l'avez 
compris, ces courses ne sont pas vraiment 
legales, avec des grosses sonimes d 1 argent 
engagees sur les divers pilotes..., suscitant 
done bien des convoitises. 



Outre leur aspect realiste par rapport a 1'ho- 
mogeneite de 1'univers de Star Wars, les 
courses offriront surtout des defis d'une 
grande diversite. avec plus ou moins de tours 
a ef'feetuer. D* autre part, les circuits seront 
boucles dans des temps eux aussi variables : 
entre 30 secondes et 4 minutes ! Chacune 
des planetes possedera evidemment un style 
graphiquc different. Vous aurez ainsi une 
planete des glaces, un desert, un monde 
marin, une jungle, etc. Pour chacune, cela 
signifiera en plus des lois physiques legcrc- 
ment differentes, une tenue de route elle 
aussi variable et divers elements aleatoires 
originaux. Ici ce sera des bandits Tuskens 
qui vous attaqueront, la une eruption de lave. 



Ion Knoles et Eric Johnston sont les deux 
• co-project leader » sur le jeu. 





la encore, Pexplosion d'une poche de 
methane. . . Enfin, il existera de nombreu.x 
igccourcis et astuces a decouvrir pour 
chaque course, pour retiouver les sensations 
offeiles par des jeux tels que Pod de Ubi Soft 
ou Dethkarz plus recemment, mais avec line 
richesse plus importante. Pour chacune des 
planetes, vous devrez vaincre le champion 
local, gagner beaucoup d'argent et even- 
tucllement reprendre son vehicule ! Or, ces 
Podracers Boat Tame du jeu, avec un concept 
des plus originaux qui merite vraiment qu'on 
s'y attarde plus longuement 



lis sont constitues par un cockpit tracte par 
deux enormes turbines, ulilisant une sorte de 
champ antigravite pour garder le « contact » 
avec le sol. Meme les gens de 1'equipe de 
develop pement ont eu bien du mal a nous 



THE 
RACE 

IS ON 




Tom B>ron est le directeur marketing sur Racer. 
Autanl vous dire qu'il s'arrache quelques 
cheveux, toot comme notre compatriote 

Carole Degoulet, pour gerer les demandes 

de la presse et de LucasRItn. tres strict sur tout 

ce qui concerne Star VJnrs. 



expliquer celte technologie extraterreslre. 
Mais le resultat est des plus convaincants. 
Selon la surface sur laquelle les vehicules 
passenl. 1'adhercnce et la propulsion chan- 
geront enormement. D'un autre cote, fonc- 
tionnant un peu comme des aeroglisseurs, 
les appareils ne toucheront jamais vraiment 
le sol. Vous aurez, dans une certaine tnesure, 
I' impression de voler et vous pourrcz etTec- 
tuer par moments des sauts spectaculaires. 
Pour ce qui est de la vitesse, vous n'aurez 
pas a vous plaindre non plus, puisque 
ces bolides peuvent depasser les 600 
miles/heure, soit plus de 1 000 km/h ! Le 
moteur. accelere 3D evidemment, tient par- 
fai lenient son role, meme lorsqu'il y a plus 
d'une dizaine de vehicules a l'ecran et cela ► 





► meme sur une machine «modeste» (en lan- 
gage commun, un PII 350 MHz). Le plus 
original vient du fait que chacune des trois 
parties principals des Podraeers soil mobile 
par rapport aux aulres. Le cockpit est en effet 
relie aux deux motcurs par des cables semi- 
rigides, qui permettent aux vehicules de 
mieux epouser le trace des circuits et de 
s'incliner indepcndamment. Les modeles 
varient enormement. tant de par leur aspect 
que de par leur taille, certains pouvant 
atteindre pres d'une quinzaine de metres de 
long, d'autresetantplusetroits... 

phg |njnBna| doc AfailDQ 

Si visuellement c'est deja assez original, 
l'equipe semble surtoul avoir reussi a don- 
ner une impression de nouvcaute dans le 
maniement lui-meme de 1'engin, surtout si 
vous possedez un joystick Force Feedback. 
Curieusement. si Lucasfilm a bien voulu 
partager ses etudes sur le comportement 
physique des engins, l'equipe de LucasArts 
n'a pas eu du tout acces aux modeles 3D des 
Podraeers qui ont ete crees pour le film. lis 
ont du remodeliser enlierement ces demiers 




et surtout en creer (entre 21 et 23 selon les 
sources). Chacun de ces appai'eils est defini 
par divers criteres tels que la Vitesse, le sys- I 
teme de refroidissemeut, la manccuvrabilite. 
la « traction », etc. Divcrses parties de votre 
apparcil seront sans aucun dome endomma- 
gees durant les courses el vous devrcz done 
les faire reparer entre deux epreuves on leur 
adjoindre quelques ameliorations maison. 
Mais avant cela, il vous faudra bien sur de 
1* argent, beaucoup d'argent et faire appel 
aux services du marchand Wattoo. Vous 
aurcz droit alors a divers eerans animes, dans 
lesquels vons verrez Anakin se rendre dans 
un hangar, des droides s'occupant d'effec- 
tuer les reparations ou modifications deman- 
dees. Quant aux options Multijoueur, elles 
sonl bien sur prevues, pour huit coureurs 
humains, sans compter les pilotes conlroles 
par 1'ordinateur. Lejeu est prevu pour sortir 
a peu pres en meme temps que le film, le 4 
juin selon les dernieres informations don- 
nees par Ubi Soft. II semblerait que Ton 
retrouve en fait un peu i'esprit de Rogue 
Squadron dans Racer, a savoir un principe 
simple, une excellente jouabilite et quelques 
idees originalcs. Brcf, on V attend desormais 
avee impatience. . ., tout comme le 111m ! I 
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Alors qu'il n'est pas encore a 
Faffiche, tous les autres filing 
americains se debrouillent pour 
sortir avant ou bien apres lui. 
Faut dire one F apparition des 
bandes-aunoiices sur le Net a 
fait exploser les serveurs... 



Avec une sortie prevue le 
19 mai aux Etats-Unis et 
en juin en Angleterre, il 
faudra attendre jusqu'au 
1 3 octobre chez nous. Une 
traduction difficile 7 Que nenni ! Plulol des 
impcratifs eommerciaux. qui une fois encore 
defavorisent crtiellement les cinephiles fran- 
fais. Aux Etats-Unis, il semblerait que 
Lucasfilm et la Fox preparenl une mise en 
place du film assez originale. II y a ainsi 




des rumeurs comme quoi «setilemeiU» 
4000 copies du film seraient envoyees 
dans les salles obscures americaines, avcc 
tin maximum de detix copies par cinema, 
histoire de creer encore un peu plus I'eve- 
nement. Lorsque Ton sait que pour la sor- 
tie des versions numeriques des premiers 
films, ce fttt deja des queues monstruetises 
devant les cinemas, je vous laisse imaginer 
lc bordcl que ce sera fin mai. Selon tine 
etude effecttiee par Lucasfilm, il sembleraii 
que plus de 70 % de la population « concer- 
nee » soient decides a allcr le voir ! Mega- 
lomanie demestiree, folie des grandeurs ? 
Pas si surquecela... 

Titanic, a nouveau entile ? 

En elisant Titanic comme le film du siccle. 
la presse mondialc s'est peut-etre un pen 
emballee. Car vti les reactions de certains 
spectaleurs americains lors de la sortie dans 
les salles de ia bandc-annonce. on peut effec- 
tivement s'interroger. Ainsi, des centaines 
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de milliers de personnes sont allees voir sim- 
plement les cinq premieres minutes des 
seances. . ., sortant meme de la salle sans voir 
le film pour lequel elles avaient paye. Lors 
dc I'appaiition du premier nailer (pre-bande 
annonce) du film, ce fat de la folie I'urieuse, 
des millions de connected a Iravers le nionde 
bsayant de charger le fichier .AVI. Des ser- 
veurs plantes, des connexions calastro- 
phiques... Bref, pendant plusieurs jours la 
panique ! Autant vous dire qu'avec Larri- 
vee du deuxieme trailer (realise avec 
Quicktime 3.0), tout le monde se frottail les 
mains d'avance, surtout Apple qui en avail 
1'exclusivite. Avec plus de 1 million de 
chargements en 24 heures sur le site 
Apple.com, plus de 600000 chargements 
de la version 3 de Quicktime, ce fut plus 
qu'une reussite. Fin mars, on etait a plus de 
x5 millions de chargements ! Pour vous 
dire a quel point Star Wars Episode One 
tient au cceur des Americains, je finirai par 
cette petite anecdote : tous les employes 
LucasArts seront absents le dernier jour du 
salon de l'E3 ! En effet, le samedi, dernier 
iourdu salon, LucasArts projette le film en 
avail t-premiere pour ses employes. Du 
coup, tout le monde plie bagage 1c vendredi 
soir pour etre present lors de la projection. 
El bizarrement, tous les celibataires de 
LucasArts sesonttrouves subitement sub- 
merges par les demandcs en mariage de la 
bart de groupies d&stiainSes. ■ 
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La deuxieme partie 

de la presentation 

concernait un jeu 

d'aventure, tres oriente 

action cependant, 

qui verra lui aussi le jour 

sur PC debut juin. 

The Adventure suit en 

gros le deroulement du 

film et le joueur dirigera 

successivement quatre 

des personnages 

principaux. Vous 

decouvrirez les paysages 

en 3D, selon une vue 

entre la 3D isometrique 

et la 3D a la Tomb Raider, avec la camera se situant derriere le personnage. Vous 

aurez des dialogues, quelques enigmes et la possibility de sauter, pousser des 

objets et surtout combattre. Vous pourrez ainsi utiliser votre sabre laser pour 

repousser les tirs des blasters ennemis ou hacher menu robots et Stormtroopers. 

Nous avons eu droit a une annonce quasi officielle de la presence sur le salon 

de l'E3 de trois autres 
projets de jeux, avec des 
sous-entendus nous 
laissant entendre 
clairement que d'autres 
projets etaient deja en 
route dans les bureaux 
secret de I'Empire. Nous 
aurions bien essaye de 
jouer le role des rebelles 
pour voler ces secrets 
d'Etat, mais Alcatraz n'etait 
pas si loin que cela... 
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'Acheter sur le Web 
Net ou pas net ? 









Vous etes de plus en plus 
nombreux a nous 
questionner sur le 
pour quoi. le comment 
et le « kesse » de I'achat 
« on-line ». Vivre sans 
bouger de son micro, 
est-ce possible, est-ce 
risque, est-ce rentable ? 
Un dossier, certes 
fastidieux, mais qui vous 
rendra moins bete. 



En bref, il fautvraiment tout vous expli- 
I quer. Combien de fois m'a-t-on deman- 
de si I'achat sur le Net etait sur, s'il n'y 
I avait pas de risque, koiskon pouvait 
acheter, comment, ou, de quoi, quelle heure est- 
il, c'est rentable au moins, oil est-ce que je mets 
ma carte bleue et par ou sort I'argent ? 
Pas de doute, entre I'explosion d'lnternet et les 
fournisseurs d'acces (Wanadoo, Club Internet, 
AOL, etc.) qui se sont mis a balancer pub sur pub 
et promo sur promo, la France a comble une 
partie de son retard on-line. 
Fi des butors archa'iques qui voient en Internet 
une vaste entreprise anarchique dans laquelle 
on trouve de tout et n'importe quoi, surtout des 
choses dangereuses pour le bien-etre de nos 
cherespersonnes. 

Desormais, Internet est devenu non seulement 
une source d'information inepuisable, mais aus- 
si une sorte de supermarche gigantesque ou le 
caddie n'en f init plus de se remplir. Et vous etes 
de plus en plus nombreux a vous connecter pour 
faire vos courses et a guetter le facteur, voire le 
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harceler si votre paquet met du temps a arriver. 
Mais ce nouveau marche, comme tout nouveau 
marche, comporte encore quelques inquietudes de 
la part des clients. 

Faut-il laisser son numero de carte bleue ? Faut-il 
envoyer des petites coupures ? Faut-il faxer sa com- 
mande ? Quels sont les risques de se faire arna- 
quer ? Quels sont les recours en cas de litige ? Et les 
douanes, et la Poste, sont-ils aussi niais qu'ils en ont 
I'air, sont-ils tous des voleurs comme le disent les 
rumeursurbaines ? 

Autant de questions auxquelles nous allons tenter 
d'apporter des reponses precises, et si elles ne le 
sont pas, z'avez qu'a chercher aiileurs pour les avoir. 
Bon, a toi, Seb, explique-leur un peu ce qu'est 
I'achat on-line, le « comment ca marche ? » du dos- 
sier, joue un peu I'expert, ca nous changera. 

[■commerce ? 

MerciCedric. Toujours aussi fin... La notion de com- 
merce electronique, appele E-commerce par les 
plus branches, s'applique a tout echange de don- 
nees par I'intermediaire d'un reseau de telecom- 
munication a des fins commerciales (je fais un peu 
professeur a la noix dans une universite a deux 
francs !). Le commerce electronique implique dif- 
ferent types d'echanges : les echanges inter-entre- 
prises (Business-to-Business), entre particuliers et 
ceux qui interviennent entre les entreprises et les 
particuliers. Cest bien evidemment ce derniertype 
d'echange qui va nous occuper essentiellement : 
une entreprise qui vend quelque chose et un parti- 
culier qui achete ce quelque chose. Meme s'il s'ave- 
re tres difficile de chiffrer le poids du commerce 
electronique, il apparaTt (a travers differentes 
etudes) que les echanges inter-entreprises repre- 
senteront entre 60 et 120 milliards de dollars en 
I'an 2000 et que les echanges entreprises-particu- 
liers fluctueront entre 6 et 8 milliards (16 milliards 
pour les etudes les plus optimistes). Impressionnant, 
non ? Enfin, les chiffres c'est bien beau mais un peu 
abstrait. Mors, qu'est-ce qu'on peut acheter exac- 
tement sur le Net ? En fait, des services (acces a des 
sites payants, etc.) et des produits. Une liste exhaus- 
tive de ces derniers est impossible a dresser tant les 
possibility sont nombreuses. Vous pouvez acheter 
des disques audio, des jeux video (par exemple, 
ceux interdits par Families de France), des livres, des 
fleurs, des places de cinema, des figurines, des cas- 
settes video, de la nourriture, du materiel hi-fi. 



informatique et video etje ne parle pas de toutce 
qui a trait au sexe I Non, n'insistez pas, je n'en par- 
le pas. De plus, un nouveau systeme est recemment 
apparu sur le Net : la vente aux encheres. Dans la 
majorite des cas, ces encheres se font de particu- 
lier a particulier. Si vousvoulezen savoirplus, lisez 



Un nouveau systeme entrant 

dans la categorie commerce 

electronique est recemment 

apparu sur le Net : 

les ventes aux encheres. 

Plusieurs types existent : 

les ventes aux encheres 

classiques (un produit, 

une date d'arret et des 

surencheres), les ventes 

aux encheres groupees 

(exemple : 50 exemplaires 

d'un meme produit sont mis 

aux encheres et les 50 

meilleures encheres sont 

retenues - tous les 

acheteurs n'ont done pas 

achete au meme prix) et 

la vente a rebours (le prix 

du produit descend jusqu'a 

ce qu'un acheteur accepte 

I'offre). Sachez que dans 

tous les cas, vous devrez 

vous enregistrer pour 

pouvoir participer aux 

encheres. Allez done faire un 

tour aux adresses suivantes 

pour en savoir plus : 

http://www.onatoo.com et 

http://www.ebay.com/ 

(vente classique 

de particulier a particulier, 

le premier en francais 

et le second en anglais). 

http://www.onsale.com/ 

(vente groupee, 

site en anglais). 
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done I'encadre qui y est consacre car nous devons 
revenir au sujet principal de notre dossier : les 
echanges entre entreprises et particuliers. Pour 
cela, je passe la parole a Cedric. 

A la caisse ! 

Ah non, finalement, e'est toujours Sebastien qui 
vous ecrit, Cedric n'a, semble-t-il, pas envie de vous 
parler. Nous avons done vu qu'il eta it possible 
d'acheter enormement de choses sur le Net. Sup- 
posons que vous tentiez I'experience en allant sur 
I'un des sites que nous vous proposons un peu plus 
loin dans ce dossier. Vous faites vos emplettes vir- 
tuelles (generalement par le biais d'un «panier 
electronique») etvousdevez maintenant passer a 
la caisse. II faut savoir que les modes de paiement 
proposes ne sont pas tres nombreux. Les especes et 
les cheques sont bannis par la majorite des sites 
commerciaux car ils n'autorisent pas I'achat a 
I'etranger et annulent le caractere rapide de la 
transaction. Ainsi, si Ton ignore les nouveaux 
modes de paiement (detail les dans I'encadre pre- 
vu a cet effet), les cartes bancaires internationales 
(Visa et MasterCard) restent le moyen de paiement 
le plus usite sur la Toile. Ainsi pour valider votre 
achat, vous remplissez un questionnaire dans 
lequel vous indiquez, entre autres, votre numero 
de carte. Attention, pas votre code secret, juste le 
numero de la carte ! C'est evidemment la que se 
pose le principal probleme du E-commerce : la han- 
tise pour I'acheteur de laisser son numero de carte 
de credit qui peut etre pirate. Leschiffressurletaux 
de piratage sont tres diffkiles a obtenir mais, en 
tout cas, de nombreuses rumeurs circulent a ce 
sujet. D'innombrables numeros de malheureuses 
victimes circuleraient actuellement sur le Web... 
Toujours est-il que si vous interrogez les personnes 
autour de vous pratiquant le commerce on-line, 
vous trouverez tres peu de personnes arnaquees de 
la sorte (moi, je n'en connais aucune). Attention, je 



ne reiegue pas ce sujet au rang de legende mais II 
faut simplement relativiser les choses. Le numero 
de carte de credit que vous diff usez n'est pas vrai- 
ment confidentiel : il apparaft sur vos tickets d'ope- 
rations bancaires et il circuleallegrementetenclair 
sur le reseau telephonique entre les commercants 
et les centres de traitement des cartes. Alors ? Le 
risque existe mais Internet n'est qu'un support pour 
pirates parmi tant d'autres. 

Prudence rime avec... 

Afin de prendre un minimum de risques, nous vous 
conseillons d'effectuer exclusivement vos achats sur 
les sites proposant des transactions securisees. En 
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Le E-commerce in 

une evolutiofl 

modes de pais 

Certains se retroL 

done adapt 

d'autres 

carrement crees 

I'occasion. Da 

premiere catec 

deux sous-categ 

se distinguenfl 

moyens de paie 

utilisant la carte de credit (CyberCash, First Virtual, Kleline, protd 

Set, etc.) et les cheques electroniques (FSTC, NetChex, etc.). Dans 

les cas, ces modes de paiement font intervenir un organ 

intermediate qui assure 

les procedures 

de paiement (entre 

le vendeur et I'acheteur) 

et qui apporte des 

garanties a chacun. Dans 

la seconde categorie, il 

est question des porte- 

monnaie electroniques 

et virtuels permettant, 

grossierement, 

de crediter un compte 

virtuel depuis lequel 

seront effectuees les 

transactions. 







effet, meme si le risque existe encore, il est claire- 
ment amoindri. Les donnees transmises sont alors 
codees par un systeme de cle secrete qui permet au 
recepteur des donnees, qui possede la cle de 
decryptage, de decoder les informations (pourquoi 
les pirates s'ennuieraient a recuperer des numeros 
lors de transactions securisees alors que, soi-disant, 
desmillierscirculentlibrementsur le Net?). Ilfaut 
savoirque, depuisjuin 1998, legouvernementfran- 
cais s'est lance dans une campagne d'assouplis- 
sement de sa reglementation en matiere de 
cryptologie pour laisser le commerce electronique 
sedevelopper. Le 19 mars dernier, deux decrets ont 
ete ajoutes au Journal officiel, faisant passer de 
40 a 1 28 bits ie seuil en-deca duquel les moyens de 
cryptologie sont libres. Au-dessusde 128 bits, les 
societes doivent passer par de lourdes demarches 
administratives avant de pouvoir utiliser le logiciel 
de cryptage. La majorite des sites f rancais propo- 
sent done, maintenant, un systeme securise pour le 
paiement on-line, le probleme ne se posant pas 
avec les sites etrangers (leur reglementation etant 
generalement adaptee). Ainsi, Internet Explorer et 
Netscape vous indiqueront que vous passez 
en mode securise par I'affichage d'un cadenas fer- 
ine (ou d'une cle si vous possedez de vieilles ver- 
sions). Afin de vous fournir un exemple concret, 
nous avons commande un disque sur le site 





— 










romgoBft 

city 


b hot product 
f TOMB "1 

S49.99 

Tomb Raider 111- 


5 

T+iKr 

$44.99 

Thief 


liters 

$44.99 


great values 

• Dominion: ScG3 $13.5 
r* Tomb Raider S19.J 






. D latform 


IfLLUqj 


K3 


ipPJ 




vim 


El I $49.99 1 


$39.99 


i $49.99 1 






merchandise 


3 














3 

$21.95 


$B.95 


jib M ■ 

$9.95 



www.cdnow.com. Jetez done un ceil sur la « Page 
plus » afin de suivre un pas a pas. Eh bien, ce n'est 
pas tout ca mais ilfaut que j'aille prendre un cafe. 
Tiens, Cedric lache done Aliens vs Predator et par- 
le-leur des avantages et inconvenients d'un achat 
on-line. Essaye d'etre comprehensible, pas comme 
d'habitude I 

Pas forcemeni bien 

Tu vas t'en prendre une, Seb, si tu continues a me 
parler comme ca. Les avantages de bosser avec toi 
sur un dossier, je n'en vois pas des masses, mon p'tit 
gars. Mais pour ce qui est des desavantages, j'en ai 
plein ma valoche a babilles. M'enfiri, bref, passons. 
Pour vous degouter de suite, on va attaquer par les 
inconvenients de la commande par le Net. Le plus 
gros probleme, a mon avis, est de choisir tout 
d'abord un excellent fournisseur. Si vous passez 
commande aupres d'un gros revendeur, genre 
www.cdnow.com, pour les CD audio ou les videos 
voire www.starshow.com pour les figurines, pour 
ne citer qu'eux, alors la, pas de probleme. Tout sera 
bien envoye, bien debite sur votre compte et vous 
recevrez votre colis en temps et en heure. Par 
contre, si vous desirez acheter un CD-ROM chez 
www.arnaque.com (rien que le nom aurait du vous 
mettre la puce a I'oreille), alors qu'il nevend que 
trois ou quatre CD-ROM, ou que son aspect gene- 
ral ne vous inspire pas confiance, ne risquez pas de 
vous embarquer la-dedans. Idem si vous voulez 
commander un string cuir cloute pour Seb ou un 
sous-tif latex rouge a fermeture Eclair triple Vites- 
se. Ayeztoujours a I'esprit que, si jamais vous ne 
receviez pas votre colis, auriez-vous le cran de 
porter plainte..., au risque que tout le monde 
decouvre ce que vous faites de vos sousous ? Hein ? 
Relevez des adresses dans les magazines, parlez-en 
a des amis qui ont deja passe des commandes, bref, 
ne faites confiance qu'aux sites bien connus. 
Autre ennui, nos amis des douanes et de la Poste. 
Non contents de ne jamais repondre au telephone 
ou de nous livrer des infos au compte-gouttes, sans 



IIS- 



doute par ignorance, ou parce qu'a partir de 
16h30, il n'y a plus personne (voyez done notre 
encadre la-dessus), il se peut qu'ils gardent votre 
colisen otageet vous redament unefacture. Dans 
ce cas, pensez a imprimer votre bon de comman- 
de avant envoi, joignez votre fournisseur par e- 
mail, attendez votre releve de compte, bref, 
essayez de justif ier votre achat. De plus, vous aurez 
le droit de payer laT.V.A. sur le montant total de 
votre facture... 

Ensuite, les paquets etonnamment egares par la 
Poste (francaise ou americaine), ne doit plus etre 
un probleme. lis ont fait des progres enormes la- 
dessus. Mais bon, meme infime, le risque existe 
toujours. Pensez aussi que le delai de livraison est 
toujours un desavantage. Plus ou moins 2 semaines 
quel quesoit I'article, est-cequeca vautvraiment 
le coup ? Oui, si vous n'arrivez pas a trouver cet 
article en magasin (une commande dans ledit 
magasin prend entre 2 a 6 semaines pour arriver, 
on est rapide en France...). Non, si le magasin dis- 
pose de votre article en stock. 

Pas forwent mal 

Les avantages, eux, sont nombreux. Tout d'abord, 
et e'est un point essentiel, vous aurez acces a des 
produits dont seul le pays qui heberge le site 
detient I'exclusivite. Par exemple, le dernier tee- 
shirt top cool de Star Wars, a commander sur 
www.starwars.com, vous ne le trouverez nulle part 
ailleurs. Idem pour Ultima Online, jeu de role sur 
le Net et reserve aux habitants de I'Amerique du 
Nord. Ce ne sont que quelques exemples, mais il en 
existe bien d'autres, genre Sting chantant en ita- 
lien ou encore Everquest, autre jeu de role on-line, 
deja disponibleaux Etats-Unisetqu'il nousfaudra 
encore attendre un moment. 
Bref, on peut toujours degoter la perle rare qui 
fera bavertous vos amis, votre village, votre ville, 
voire la France entiere. 

Autre gros avantage, le prix. Un CD audio a moins 
de 100 F, e'est possible surwww.cdnow.com ou sur 
www.amazon.com. Frais de port compris, bien 
entendu. Idem pour les figurines Star Wars, X-Files, 
Batman, et autres, vendues entre 2 a 3 fois moins 
cher que dans I'Hexagone. La, meme si les douanes 
vous font payer laT.V.A., vousrestez gagnant. Mais 
ce n'est pas forcement vrai pour les CD-ROM, ven- 
dus entre 35 et 55 $ chacun (soit entre 240 et 350 F 
frais de port compris). La encore, il faut chercher la 
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Le Groupe La Poste : une entrepriseT] 



Si vous etes un acharrl 
commerce on-line, vous nl 
pas fini d'l 
a faire avec les douj 
francaises et la Poste. 
nous, meritent-il! 
reputation ? E 
On passera sous silence le 
du paquet retenu, 
pretexte qu'il leur fallait une facture, et dont je vous ai deja parle 
mon Coup de gueule du mois de mars. Les achats sur Internet sont 
facture, vous la recevez queiques jours apres votre colis ou dans eel 
Sinon, il vous faudra prendre rendez-vous avec votre banquier pour 

vous 
un duplicata de I'operation bancaire..., ou vous debrouiller autre 
(revoyez done mon Coup de gueule du numero 12 
Sinon, nous avons appele la Poste pour connaitre leur positioi 
rapport au commerce electronique. lis se sont de suite dedod 
(sans jeu de mots) et nous ont renvoyes sur les douanes francaises! 
sans nous avoir precise que leur position etait « assis sur une ch a 
(veridique !). jamais je n'aurais du les appeler juste apres le dejeurl 
Bonne nouvelle, les renseignements des douanes situees a f 
Marseille et Lyon ne daignent pas repondre am appels. Nous I 
sommes done rabattus sur Bordeaux, oil une gentiile dame nous a dl 
quelques precisions sur nos amis des douanes. Primo, les doul 
tolerent des colis postaux d'un montant inferieur a 150 F lorsa 
sont envoyes a une entreprise. Secundo, si vous etes un particl 
ce montant peut aller jusqu'a 300 F, mais e'est un peu a discrl 
des douaniers. Nous avons toutefois remarque que si vous avez un I 
colis, il a de fortes chances de passer tranquillos. Plus ia taille de ( 
colis est importante, plus vous risquez de le voir coince par les dou 
Voiia. Mais si vous avez 
un petit ennui avec eux, 
soyez sympa de les 
appeler avant 16h30, 
apparemment, apres, il n'y 
a personne pour vous 
renseigner. Quelqu'un 
peut-il leur dire que 
les 35 heures, e'est par 
semaine et pas par mois ? 
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longueur tiu siege reglable. 
Siege baguet a jus table, 
Pose pe Waller reglable en profonWeu 
Jablette du volant amovible. 
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HautE tEchnnlngiE RS Engini 



La nouvelle technologie RS ENGINE 
permet la compatibility du volant sur 
les different* supports de 
consoles existants: 
PlayStation, Nintendo 64 et PC 

Boutons HYPER programmables. 

"Volant de course compact avec rayon 
de virage de 250°. 

"Prise de volant rembourree. 

"Leviers de changement de vitesse PAPILLON 
style Fl. Micro switch. 

Pedales antiglissantes avec base 
surdimensionnee. 

"Modes de commande analogique 

PLAYSTATION est une marque deposee par SONK 
NINTENDO 64 est line marque deposee par NINTEN 
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INTERACTIVE 
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Nous avoiis decide de 
vous faire vivre ehaque 
etape d'uiie coimnaiide 
sur Internet (n'oubliez 
pas d'hnprimer ehaque 
page du processus). On 
coinmande un CD audio 
(ehez www.cdnow.com), 
5a vous va ? Si ca vous 
va pas, e'est pareil ! 





Peter Gabriel 

nfecography Sftffi 




I. Page de presentation de CD Now, On va rechercher 
ee qu'iis ont de Peter Gabriel qui, je vous ie rappelie 
au passage, sortira un nouve! album a la rentree prochaine 



2. La liste se derouie et vous n'avez plus qua choisir 
ce que vous desirez commander. Au passage. 1'album 
Passion est excellent. 





















JunglcJ Jungle 
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AsainslAlOoUs 
Angel Baby 
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3. Comme nous avons deja toui de Peter uaDriel, nous 
diquons sur une rubjique qui nous donne les albums et 
les compilations auxquels if a participe. Au passage. I'album 
Shh Ci(y est excellent et difficile a trouver 
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4. Finalement, notre cholx se porte sur Tower of Song, un 
hommage a Leonard Cohen auquel de nombreux artistes, 
dont Peter Gabriel, ont participe. La pochette de I'album 
et la liste des titres apparalt. 



5. Apres avoir appuye sur « add to cart », CD Now me donne 
Ie contenu de mon « caddie vlrtuel ». Au passage, notez Ie 
cadenas a gauche et la possibility de continuer vos courses. 




6. Je aee un compte en entrant mon nom, mon prenom 
et un mot de passe. Au passage, notez que Seb, qui a pris 
cette capture, n'est pas passe en mode securiss, le blaireau 
(cadenas ouvert). 




;ir son mode d'envoi. Standard (5 a 15 jours), 
Express 17 jours maxl) et One Day (reception le lendemain 
si vous commandez tot le matin, sinon ie surlendemain). 
Au passage, notez que je suis presse. 



Billing Information 
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7. Je rentre mon adresse, ma ville, mon code postaJ et mon 
pays. La case State/Province n'est d'aucune utilite pour nous, 
petite Francais. Au passage, notez que les infos entries 
sont tres drfiles. 



8. On evite 1'envoi d'argent et Ie fan, done on entre ie numero 
de carte bleue et sa date d'expiration. Attention de bien etre 
en mode securise. Au passage, notez que je ne suis pas fou 
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Order Placed for Gasperini Cedrit 


SSSsas— -»» 



10. La commande se termine par une fiche comprenant 
le numero de commande fa relever). Ie montant de la facture 
(a noter) et les points gagnes (CD Now fait gagner des Jots), 
Au passage, notez que ce n'est pas cher {18 S = env. 108 F). 
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II. Immediatement, ils m'envoient un e-mail (j'ai efface mon 
adresse. vous risqueriez de m'inonder de vos mails 1) pour 
confirmer la commande. Au passage, notez que ('utilise 
Netscape et non pas Explorer. Pourquoi ? On s'en fout. 
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► perle rare avant de se jeter dessus. Et puis, cela vous 
evite de vous deplacer. Pour ceux qui n'ont pas 
acces a un magasin style Fnac, Virgin ou autre, pour 
ceux qui ne veulent pas se trotter a des vendeurs 
tropsouvent incompetents, pour ceux qui veulent, 
tout simplement, se coller en quarantaine chez eux, 
rien detel que le Net et la reception du colischez 
soi. Et entre nous, faut-il attendretroissemaines 
que la Fnac (ce n'est qu'un exemple de magasin 
qu'il m'aete possible devoir pas plus tard qu'hier) 
tommande et recoive votre CD ou parier sur le Net 
etsa livraisonen7a 15 jours? 
Bref, vous avez du pour et du contre. Et si le pire 
arrive..., pas de bol. Pas de bol doublement car 







Terran Marine 
$9.95 



Zerg Hydralisk 

$9.95 

WARCRAFT ACTION FIGURES 



Protoss Zealot 

$9.95 





c'est Seb qui va se charger de vous donner les dif- 
ferents recours qui existent en cas de litige. 
Connaissant mon compagnon de dossier, le petit 
Seb, je doute qu'il soit tres clair avec vous, surtout 
qu'il nous fait une indigestion deChocoBN a I'heu- 
re actuelle et que le lait-f raise de ce matin est mal 
passe. En plus, y a un grand qui y a chourave son 
quatre-heures. 

Alio !, y a quelqu'un ? 

Avant de voir les recours possibles en cas de litige, 
etudions les precautions necessaires a prendre. Le 
premier conseil que nous pouvons vous donner est 
d'etre extremement prudent lorsque vous effec- 
tuez une transaction on-line. Avant devalider votre 
achat, renseignez-vous un maximum sur le produit 
et sur la societe. Pensez egalement a verifier si vous 
avez un moyen de contacter les responsables : une 
adresse postale, un numero de telephone et, le 
plus courant, une adresse e-mail. N'hesitez pas a 
envoyer un message a cette adresse, demandant 
une reponse, pour savoir si I'entreprise est a I'ecou- 
te de ses clients. Le deuxieme conseil est d'eviter ies 
gros achats et, si ce n'est pas possible, d'exiger une 
facture pour une transaction d'un montant supe- 
rieur a 5 000 F. Finalement, le troisieme conseil que 
nous pouvons vous donner est d'imprimer chaque 
page du processus d'achat ainsi que le e-mail 
de confirmation (s'il y a lieu). Ainsi, vous aurez 
quelques documents pour argumenter en cas de 
litige et vous presenter devant les tribunaux. Enf in, 
ce n'est pas si facile que ca. Comme nous pouvions 
nous en douter, Pemergence d'un nouveau type de 
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Net pas Net 




commerce se prete difficilement a nos lois vieilles 
comme le monde et c'est a un veritable combat de 
juristes auquel vous assisterez en consultant le 
forum fr. misc. droit internet. Neanmoins, le dossier 
trouve sur le site Juriscom.net (http://perso.club- 
internet.fr/marfab/) m'a aide a y voir plus ciair. La 
nature juridique du contrat «en ligne» est un 
contrat de vente a distance. Ainsi, les regies du 
code de la consommation sont en grande partie 
applicables sur Internet. Par consequent, si vous 
recevez un produit deteriore ou qui ne correspond 
pas du tout a votre commande, vous etes en droit 
de le retourner. Si vous avez les coordonnees 
necessaires, vous pouvez egalement envoyer une 
lettre recommandee avec accuse de reception pour 
une mise en demeure. Malheureusement, si I'achat 
a ete effectue a I'etranger (la majorite des cas), ces 
deux recours ne sont plus valables. Done, si vous 
etes determine a allerjusqu'au bout, vous pouvez 
engager des poursuites judiciaires atrois niveaux : 
civil, commercial et penal. Bien evidemment, des 
problemes vont, la aussi, se poser. Le premier 
d'entre eux concerne I'internationalisation des 
echanges. Quelles lois devront etre appliquees : 
ceilesdu plaignant ou eel les du defendeur ? Etsi 
un jugement est rendu, comment faire pourappli- 
quer une decision a I'etranger ? Le deuxieme pro- 
bleme se pose dans le cadre d'un recours 
commercial. Vous devez alors disposer d'un mini- 
mum d'elements prouvant qu'il y a eu un contrat 
etque celui-ci n'a pas ete respecte. Etfinalement, 
I'ennui avec Taction penale est de prouver qu'il y 
a carrement eu de I it. Pour cela, les juristes 
conseillent de jouer la carte de la publicite men- 
songere : le commercant met « en ligne » un pro- 
duit et ne livre pas la chose comme decrite, voila 
un del it. Vous I'aurez compris, les recours sont pos- 
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sites, etrangers bien entendu, americains of course, se detacher* 
t. Pour ce qui est de I'Europe, et plus particulierement la France, 
la joue Titanic..., le naufrage, pas le succes du film ! 



WWW.AMAZ0N.COM 

Bouquins, CD audio, video, 
DVD, Amazon.com est le 
principal concurrent de CD 
Now. Beaucoup de choses, 
des prix interessants, 
Titanic en DVD a environ 
30 $, que demande le 
peuple ? Mode securise, 
S.A.V. serieux, un must. 



WWW.CDN0W.COM 

Grossiste en CD 
audio, video, DVD, 
CD Now est le 
leader mondial de 
I'achat on-line. On 
y trouve un paquet 
de titres, compris 
entre 10 et 14 S 
pour la plupart, 
avec peu de frais 
de port. Ajoutez 
un sutvi de la 
tande, la rapidite des livraisons (2 a 10 jours) et la qualite 
jr S.A.V. ; en fait, CD Now ne souffre que d'une chose : le mode 
ise (represents par un petit cadenas ridicule et planque) 
itre coche absolument pour en beneficier. Une maison serieuse. 



IB0XMAN.COM 

; premiers Europeens qui se lance dans la vente on-line de 
CD audio. Comptez entre 100 et 130 F 

B^""W ' e ^ p' us ^ ^ ^ e P ort ' a i outez 

ftfl A Kl v ' ent ^ es ^ ats ~ Un ' s )' un nioteur 

IVI/A1 1 c ' e fecherche poussif, le retard 

sur nos amis ricains sera difficile 
a combler. www.boxman.fr pour 
voir I'etendue du desastre. 
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Informatiq. 
(soft et hardware) 

Livres, cdrom jeux 
utilitaire 
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Indiquez vos coordonnees 
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DEMANDE DE CATALOGUE 

a retourner a AjjL^-L'li O 

1 1, Impasse du Chateau 
54160 FROLOIS - Tel. 03.83.47.77.49 

NOM 

Prenom 

Adresse 

CP Ville 



Siret : 420 636 821 00019 Ape : 741G 
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La Vie Auchan on-line ! 

ins sctusllemenl sur une nouvelle version de notre srte di 
n ligne Nous vous i-joniioiif endei-vous dans ooelques 





sibles mais il s'avere tres difficile de s'y retrouver 
dans ce meli-melo juridique. Rassurez-vous, si vous 
prenez soin de vous assurer a qui vous achetez, il y 
a peu de chances pour que vous rencontriez des 
problemes. Je ne sais pas ce que vous en pensez 
mais cette derniere phrase fait grandement penser 
a une amorce de conclusion. Cedric, atoi... Etsitu 
pouvais eviter de nous sortir une reflexion machis- 
te ou une photo de nana a moitie nue, ca nous 
arrangerait I 

Pour conclure, Seb, t'es vraiment une larve journa- 
listique. Malgre tout, je vais essayer de conclure ce 
dossier avec brio. Vous I'aurez compris, acheter sur 
le Net n'est pas de tout repos. Ce dont nous 
sommes surs, c'est que des risques persistent. Pour 
les limiter (non pas les eliminer), il vous faut 
prendre quelques precautions. 
Prima, necommandez jamais par fax. Un fax, c'est 
facile a intercepted Secundo, n'envoyez jamais 
d'argent liquide. Tercio, necommandez que dans 
des sites importants et vous fournissant de bonnes 
garanties. Quarto, commandez toujours en mode 
securise. Cinquecento, imprimez chaque etape de 
votre commande, afin d'avoir la preuve de cette 
commande. Sexetdr, privilegiez les sites situes aux 
Etats-Unis, au Canada ou dans ['Union europeen- 
ne. Seto, sachez que meme si I'achat n'est pas sur 
a 100 %, il seraitdommage de se priver des pro- 
duits qu'offre un marche gigantesque. Voila, Seb, 
elle te plait ma conclusion ? 

Cedric Gasperini 
et Sebastien « Virus » Tasserie 




pment, il fallait que ca tombe sur cette categorie. L'achat le moins 
lessant sur le Net est sans doute l'achat de jeux. Les avantages 
1 rares. Avoir des jeux qui ne sortiront pas en France (Ultima Online) 
]ans longtemps (Everquest), les avoir avant tout le monde, il faut 

r que les Ricains ont un a deux mois d'avance sur nos sorties, 
Id ce n'est pas plus. Reste que point de vue prix, rien de bien 
lieux. Un autre probleme, celui de se voir refiler une version buggee 
l que la version francaise sera patchee... A vous de voir I 

CD-ROM Shop 
www.cdromshop.com 
:80/home.html 
Un magasin on-line pratique 
et bien fourni, meme si le 
moteur de recherche n'est 
pas des plus simples. Unreal 
en promo a 37 S environ, la 
plupart des nouveautes, elles, 
oscillent entre 40 et 55 $ 
environ. Ajoutez 7 $ 
lenient I) de frais de port, CD-ROM Shop est interessant, certes, 
1 bon, pecuniairement parlant, ca demande reflexion. 



Spin 

www.spincd.com 
Des vieux titres entre 4 et 12 $ 
pour la plupart. On retrouve des 
trues du genre Aliens, Abuse, et 
j'en passe, et j'en oublie, pour 
de toutes petites sommes. Mode 
securise, carte bleue, un petit 
site sans pretention 
I qui vaut le detour et, pourquoi pas, la commande I 
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4CD 

www.4CD.com 

De tout, du CD-ROM au 

CD audio, par genres, par labels, 

par tout. 4CD est un genre 

de grossiste qui regroupe 

un peu tous les sites et qui vaut 

done le coup d'ceil. On y trouve 

forcement son bonheur. 
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ICROMANI 



Les nouveautes d'abord ! 

'"---. Cratuite avec le 1 er achat ! 

.(*is De nombreux privileges avec la Megacarte et 5% de remise' 
surdesprix canons! 
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I MICROMANIA DIJON 71 MICROMANIA PIAISCR 
tcial La Torson d'Or tjotwuM C. Ccial Grand-Flcisir y^^m 
■ ion 78370 Plaisii 




54 MICROMANIA NANCY 67 MICROMANIA 

C. Cdal Sninl-Seboslien - Rei-de-Chaussee C. Ccid Auchan lllkirch Uj^mh 

54000 Nancy ifcMi 67400 IIILkk. GtohWlofa 


9 MICROMANIA SAINT-GENIS 57 MICROMANIA METZ SEMECOURT 
Cciol Sl-Genh 2 - 69230 Sdnl-Gmfe tool (. Cciol SemMOUrt - 57280 Melz Ssmeraurt 


eL 04 72 67 02 92 Uwiil H. 03 87 51 39 1 1 ■? 



75 MICROMANIA FORUM DES HALLES 

MB-Wn<>ii-7SHlhn-)a.ei5SMn» 

| MICROMANIA HONTPAS"'" 
% iw ih Reitiws 75006 Pdtis - Tel. 01 
75 MICROMANIA CHAMPS-il 



. 5-«aa.*tdMni! 

15 MICROMANIA BVD DES TtAutni 

- s - 5, ivd des (loliMS It*-"** 

nsoVMiIMeiOiiuolSKOpero-leLSI 401593 18 

I MICROMANIA ITAU! 2 - C Cool Bote 2 



» MICROMANIA VEL1IY 2- 



71 MICROMANIA 5AINT-OUENTIN C din! 51-lnlii Fete 
'^m ■ 7BM0 StTtam-en-Vvefoss TeL 01 30 43 25 73 



11 MICROMANIA LES IMS 2 



Ctdoliny2-IU22Sny-!il.01M7774(a 

■ MICROMANIA U DEFENSE ■ C (<«l Us 1 taps 

»l-I.fcHims-9!«ODfil«m-l!l 01(773 5!!! 

MICROMANIA PARINOR 
(rid Poiinoi - Hiveon 1 - 93006 Aiiip" ~- 

MICROMANIA ROSNV 2 



MICROMANIA LES ARCADES- (j ' 



94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL 

t Coal Camrotn Grand Gd H?« lv T Seine TeI 0! 1515120s 
"' MICROMANIA BELLE-tHN! 



MICROMANIA CRETE! ■ C. Cool Ciileil SoU 
» fat - Situs Melra - !(0I6 Crileil ■ lil. 01 (3 77 24 1 1 
MICROMANIA ORGY -CCtW les 3 
n Bos • ho 5. Soart ■ 95000 Cenjy ■ Til, 01 3( !( 00 01 



06 MICROMANIA NICS-ETOILE 



C Cod Comlmc Urates 137(1 «i«fe ■ T6L IX 42 77 (1 50 

13 MICROMANIA AUBAGNE 

CC*U«k>i!eTi«»d- 13400 iWnon-Iel. 04 4212(0 35 

31 MICROMANIA TOULOUSE 

Coitebi Pirtet/Goranne ■ 31127 PortevGotonne - lei. 05 6! 76 20 39 

34 MICROMANIA MONTPELUER 

C Coil Li Polype - tan Bool - 34000 Mooleelei - Tel. 04 67 20 14 57 

44 MICROMANIA NANTES 



45 MICROMANIA ORLEANS 

[ Cciol Bote fc- (5000 Orliins - 14 02 30 42 14 50 

51 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 

C Cool Coti-Cwiroritreiil - 51350 Coimontteuil ■ let 03 26 06 52 76 
59 MICROMANIA LEERS 

'" s - Tei 03 28 33 94 "" 
) MICROMANIA EURALILLE 
C. Coil Cora* ■ lei-de-sionssee - 5(777 Be - TeL 03 20 55 72 72 
59 MICROMANIA LILLE V2- CI 
59650tle-Iel.03200557Sl 
59 MICROMANIA CITE-f UROPE -CConl 01 ' 



69 MICROMANIA [CULLY -C 

69130 [oltV-lel 0(721850(2 

19 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 

t(oolto.P«tta-«seoi!-69l»3L|en.lil)(J860;882 

Golem AidiM • 69800 Lyon Sainl-Pricsl - 161. 0( 72 37 (7 55 
74 MICROMANIA ANNECY - C. Criol luoWiptiy 
71330 [pojny Tel. 0(502(09 09 
76 MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER 
C. Cool Soinl-Seyei - 761KB SlSesa ■ It! 02 32 1 8 55 4( 
S3 MICROMANIA MAYOl-lCriilMoyil 
83000 tab -Til. 0(9(41 9304 

83 MICROMANIA GRAND-VAR - C. tool Grand Vor 
83160 iiVoH(*Voi-Tel. 04 9(7532 30 

84 MICROMANIA AVIGNON 



Micromania : partenaire du 1 er Festival International dujeu Video 
Hrc du Futuroscope du 3 au 17 juillet 99 



Contre vents et marees 



Blizzard 
& Sierra 



De rachats en restructurations, I'ex-entite Cendant 

Software a ete reprise en main debut 1999 par le 

groupe Havas (Nathan, Larousse, Dalloz, etc., 

mais aussi la Compagnie generale 

des eaux !). Ce fut a nouveau le grand 

chambardement, avec la fermeture de divers 

studios de developpement et un regroupement 

strategique sur les bureaux de Seattle, ce qui 

inquietait un peu tout le monde sur le devenir de 

la gamme d'un des plus gros editeurs de jeux au 

monde. Faisons le point sur quelques-uns des gros 

titres du catalogue Havas Interactive qui regroupe 

en fait Sierra On Line (Dynamix, Sierra Studios, FX, 

Home...), Blizzard et Knowledge Adventure. 

Un reportage realise par Tommy Francois 
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Une exception qui fait la regie ! 

Diablo II 



On (lit toil jours qu'une suite est 
moms bonne. Si cela est vrai dans 
la majorite ties cas, Blizzard est 
peut-etre devenu le George Lucas 
des jeux video. Apres Warcraft II, 
c'est au tour de Diablo II de 
s'annoncer eomme 1'iui des plus 
gros titres de la fin d'annee. 



Considere encore il y a 
quelques annees comme une 
petite compagnie californien- 
he chargee d'adaptations consoles, 
Psynapse est devenu aujourd'hui I'un 
des developpeurs les plus prises du 
marche. Apres la sortie de leurs pre- 
mieres creations. Lost Vikings et 
Rock'n Roll Racing, Psynapse est 
devenu Blizzard Entertainment. 
Depuis ce jour, cette compagnie a lar- 
gement contribue au succes de In- 
dustrie du jeu video avec quelques 
titres legendaires tels que Warcraft, 
Warcraft II, Starcraft et Diablo, lis ont 
vendu des millions de softs et sur- 
tout, ils ont reussi a instaurer syste- 
matiquement sur les jeux une 
estampille « qualite», trop souvent 
absente chez la concurrence. C'est 




done la bave aux levres que nous 
nous sommes rendus dans leurs stu- 
dios de Irvine pour decouvrir Dia- 
blo II. Cette premiere rencontre s'est 
revelee largement a la hauteur de 
nos esperances... 

Diaboliquement votre 

Vous I'avez compris, Diablo II est la 
suite de Diablo (sans blague !). Les 
concepteurs de Blizzard n'ont pas 
choisi le chemin facile de ('extension, 
emballee dans une boite estampillee 
des chiffres 2 ou 3... J'en veux pour 
preuve le travail effectue par Bill 
Roper, le chef d'equipe de Diablo II. 
Pour commencer, Bill a passe des 




jours, voire des mois, a recuperer et 
etudier les commentaires sur Internet 
des amateurs de Diablo. Bill a bien 
precise qu'il passe plus de temps sur 
les messages negatifs car ils appor- 
tent parfois plus (il ne faut pas avoir 
peur de la critique). Le serveur Batt- 
le. net de Blizzard lui a d'ailleurs enor- 
mement servi pour mener cette tache 
a bout. II a ensuite compile ces infor- 
mations avec la iiste des vceux de 
I'equipe originelle de Diablo. En 
effet, a la fin de chaque projet, 
chaque membre participe a la crea- 
tion d'une «wish list » oil tous les ele- 
ments qui n'ont pas eu le temps 





d'etre programmes pour la sortie 
sont inscrits. 

Bref, pour s'assurer un succes total, 
I Roper passera aussi beaucoup de 
temps, pendant les derniers mois de 
developpement, sur le beta-test. Pre- 
vu sur Battle.net, cette derniere pha- 
se peut enormement changer le jeu 
et, par consequent, retarder sa sortie. 
C'est pourquoi Blizzard n'annonce 
jamais de date de sortie fixe. Ceci dit, 
on parle de I'automne prochain... 
Un autre trait unique du label de 
qualite Blizzard reside dans le fonc- 
tionnement de la compagnie. La 
direction a mis une petite boite noi- 
re a la disposition des employes, lis 
peuvent y deposer des bulletins ano- 
nymes sur lesquels ils donnent leur 
avis sur le jeu. Ainsi, ils n'offusquent 
pas directement les autres membres 
de I'equipe. 





Une des premieres ameliorations de 
Diablo II reside dans son scenario. 
Meme si Bill n'a pas ete tres loquace 
a ce sujet, nous avons appris que Dia- 
blo eta it de retour. II a tout simple- 
ment pris possession du corps du 
heros qui I'avait vaincu. Dommage 
pour lui ! Diablo reprend done son 
plan infame : asservir Phumanite 
tout entiere. II compte aussi relacher 
deux autres puissances malef iques : 
Mephisto et Baal. 

Cinq aventures en une 
Si Bill Roper s'est garde d'en reveler 
plus a ce sujet, c'est pour la bonne et 
simple raison que le mode Solo est 
tres similaire a celui de Starcraft. II 
jouit d'une variete immense et d'une 



creativite rafraichissante. Votre que- 
te a un sens, il ne s'agit plus unique- 
ment d'amasser des tresors et de 
gagner des niveaux d'experience 
comme e'etait un peu le cas pour le 
premier. De plus. Blizzard a cree un 
departement intitule Blizzard Film 
Studios. Ce departement est charge 
de la production des sequences en 
images de synthese. Comme celles de 
Starcraft, elles articulent les missions 
avec beaucoup de finesse. II faut bien 
preciser que des mill iers de story- 
boards ont ete realises par I'equipe. 
La majorite de ces derniers viennent 
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de Hollywood, ce qui donne une 
touche unique a ces cinematiques. 
Pour continuer, Blizzard a veritable- 
ment diversifie Diablo II. Bill Roper 
tenait absolument a en fa ire unjeu 
auquel on peut rejouer sans arret. 
Cinq personnages sont maintenant 
disponibles pour vous aider a venir a 
bout de votre quete : une amazone, 
un paladin, un barbare, une sorciere 
et un necromancien. lis possedent 
tous une brochette unique de sorts 
et d'aptitudes. 

Pourtant, les concepteurs de Blizzard 
ont trouve que cela ne suffisait pas. 
Dans les parties en reseau, ilsne vou- 
laient pas qu'on sache a quoi s'at- 
tendre lorsqu'on tombesurtel ou tel 
personnage. Afin de diversifier les 
classes, ils ont donnetrois specialisa- 





tions a chacune d'entre elles. Par 
exemple, la sorciere a le choix entre 
trois domaines differents : le feu, la 
glace ou I'eclair. Vous I'avez compris, 
ces mots representent le theme de 
ses pouvoirs. N faudra utiliser ses 
points d'experience a bon escient. II 
est, parailleurs, impossible d'avoir un 
personnage fort dans les trois 
branches en meme temps. On ne 
gagne pas assez de points d'expe- 
rience pour y arriver. Pour ce qui est 
des trois types de necromanciens dif- 
ferents, on a le choix entre creation 
et controle, poison et os ou maledic- 
tion. La premiere option lui permet 
de creer des morts vivants ou des 
demons a partir d'elements de son 
environnement. Pour appeler un 



demon de fer, il faut sacrifier un de 
ses objets. La puissance de la creatu- 
re est ensuite determinee par la 
valeur du don. Le necromancien a 
aussi le pouvoir de faire exploser des 
cadavres au sol... II est done da ir que 
la variete est de rigueur a ce niveau 
du jeu. Cet element rentrera enor- 
mement en compte durant les parties 
Multijoueur. II faudra done avoir une 
equipe complete pour palier les 
defauts de ses camarades. 

Graphismesdantesques ! 

Les niveaux seront plus diversifies et 
plus interessants. Pour commencer, 
vous n'evoluez plus majoritairement 
sous terre. Presque la moitie du jeu se 
deroule dans des espaces ouverts. 





Pour egayer ces derniers, les artistes 
de Blizzard ont ajoute un nombre 
tres important de petits details, com- 
me des poulets ou des vaches. Ces 
animations donnent vie aux quatre 
mondes de Diablo II. Les joueurs qui 
possedent une carte 3D beneficie- 
ront d'ailleurs de superbes petits 
plus. Les rivieres sont animees, les 
decors regorgent de sources de 
lumiere coloree et tous les sorts sont 
realises a I'aide de votre carte accele- 
ratrice. Memesi Diablo II n'estpasun 
jeu en 3D, cette utilisation prudente 
donne une sensation presque tridi- 
mensionnelle a son univers. Un der- 
nier detail au sujet des niveaux, la 
totalite de Diablo represente 75 % 



de la premiere partie de Diablo II. 
Malgre cette taille gargantuesque, 
les temps de chargement sont invi- 
sibles. Bravo ! En ce qui concerne les 
mecaniques du jeu, Diablo II a aussi 
un bon nombre d'ameliorations. L'in- 
terface du jeu est plus pratique et 
vous permet d'explorer votre inven- 
taire de facon plus intuitive. Ainsi, 
lorsque vous trouvez un objet, vous 
saurez avant de le ramasser combien 
de place il prend. On sait done imme- 
diatement ce dont il faut se debar- 
rasser pour le garden Une ceinture 
vient d'ailleurs s'ajouter a votre 
equipement pour que vous puissiez 
transporter plus de gadgets. Votre 
personnage change aussi de couleur 



et de texture en fonction de son 
armure, son casque et d'autres usten- 
siles de la sorte. Fini le temps des 
munitions illimites ! Arcs et autres 
arbaletes devront compter les 
fleches... II en est de merme pour la 
magie qui est representee par une 
bulle de mana. Elle se remplit a nou- 
veau au fil du temps. 
Vous aurez aussi le loisir de diriger 
plusieurs personnages en simultane. 
Pour conclure, Diablo II s'annonce 
tres prometteur. D'une part car il 
fourmille de nouveautes et de petits 
plus incroyables. D'autre part parce 
qu'il ne necessite pas le rachat d'une 
nouvelle souris pour chaque partie. 
En effet, il suffit de laisser le bouton 
de la souris enfonce pour effectuer 
un tir en rafale. Sans doute la meil- 
leure innovation du jeu ! 
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Le Sang des damnes 



Gabriel Knight 



Gabriel Knight est cle retour ! 
Jane Jensen, la creatrice de la 
saga, s'apprete a vows plonger 
dans inie nouvelle aventure 
hourree de suspense, de mystere 
et d'horreur. Inspire de faits reels, 
ce nouveau titre vous plongera 
dans Tune des enigmes les plus 
controversies de ce siecle. 




Le troisieme volet des tribula- 
tions de Gabriel Knight est un 
jeu d'aventure qui trouve ses 
racines dans un mystere authentique. 
Je vous le donne en mille, c'est de 
chez nous qu'est venue I'inspiration 
de Jane Jensen, la scenariste du jeu. 
En effet, I'histoire se deroule dans le 
Sud de la France, au sein du petit 
village de Rennes-le-Chateau. Des 
generations d'historiens, d'archeo- 
logues, de chercheurs et de chasseurs 
de tresors ont essaye de reveler les 
verites qui s'y cachent. Plusieurs theo- 
ries ont vu le jour mais cette fois-ci, 




c'est la conceptrice de Sierra Studios 
qui nous donne son interpretation 
des faits par le biais d'un jeu video. 
Bref, ce sera enfin I'occasion pour les 
amateurs de la serie d'explorer le 
mystere qui plane autour de I'abbe 
Saunieres. Comme vous pouvez I'ima- 
giner, Gabriel, le heros du jeu, ne va 
pas mettre longtemps a decouvrir 
que ce petit havre de paix n'est pas si 
paisible qu'il n'y paraTt au premier 
abord. Avec un peu de persistance, ce 
touriste americain (double dans la 
V.O. par Tim Curry) tombera meme 
sur des informations troublantes au 
sujet de ses ancetres. Bref, cette 
intrigue s'annonce aussi mysterieuse 




et inquietante que les precedentes. 
D'apres Jane Jensen, le troisieme epi- 
sode de Gabriel Knight sera aussi dif- 
ficile a resoudre que le premier volet 
de la serie. Avis aux amateurs... 

Une 3D pour la III! 

Lorsque Gabriel Knight 2 : The Beast 
Within est sorti, le jeu se deroulait 
entierement en FMV (Full Motion 
Video). D'apres Jane Jensen, cela per- 
mettait de creer une ambiance parti- 
culiere et d'immerger le joueur dans 
son univers. Et pourtant avec ce nou- 
vel episode. Sierra Studios s'attaque 
au monde de la 3D. Pour I'occasion, 
les programmeurs ont developpe le 




«G-EngineTechnology», un moteur 
destine a I'exploration. En plus du 
traditionnel mode Point & Click 
(pointer et cliquer a I'aide de la sou- 
ris) pour effectuer vos actions, les 
concepteurs de Gabriel Knight 3 ont 
mis au point une camera unique. Elle 
vous permet de planer a travers les 
differentes pieces du jeu, et done 
d'examiner scrupuleusement les ni- 
veaux. Cette option vous donne aus- 
si la possibility d'etudier les decors 
sous tous les angles possibles et ima- 
ginables. C'est pour cette raison que 
les artistes ont passe de longs mois a 
travaiiler les textures du jeu qui sont 
d'ailleurstresdetaillees. 

48 heures pour survivre 

En ce qui concerne le jeu, il se passe 

sur une periode de 48 heures. Treize 

fuseaux horaires differents sont pre- 

I vus. Vous y incarnez Gabriel ou Gra- 



ce. Le premier s'attarde plutotsur les 
enigmes propres au jeu. Quant a 
Grace, elle passe tout son temps a 
travaiiler sur lemysterede Rennes-le- 
Chateau. Les deux personnages com- 
muniquent constamment a I'aide 
d'un ordinateur portable. Ms consti- 
tuent une base de donnees d'indices 
avec des photos, des enregistre- 
ments, des scans de documents, etc. 
Le micro sert surtout a Grace, qui 
devra decouvrir I'emplacement d'une 
crypte secrete grace a I'enigme du 
« Serpent rouge » {elle existe vrai- 
ment). La resolution de cette dernie- 
re est vraiment intelligente. II est 
question d'interpretation esoterique, 
de geometrie et d'une carte de la 
region. A cote de ces enigmes un brin 
compliquees, d'autres plus « legeres» 
viendront egayer le jeu. Gabriel doit, 
par exemple, se deguiser avec du 
sirop, des poils de chat, un stylo et 
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d'autres objetsaussi heteroclites pour 
se faire passer pour un autre. 
Gabriel Knight 3 fourmille de plein 
d'autres petites surprises. Les concep- 
teurs ont inclus un petit musee dans 
lejeu, a lafois instructif ettres utile. 
Les visages des personnages sont 
animes de facon tres realiste. Des 
sequences d'arcade speciales ont ete 
incluses. Et enfin, plusieurs sites de 
Rennes-le-Chateau sont modelises au 
pixel pres. Prevu pour cet ete, Gabriel 
Knight 3 fera la joie de tous les 
joueurs, chasseurs de tresors ama- 
teurs, neophytes ou professionneis. 



it Q 
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Arnaque ou secret seculaire ? 

Le secret de 



Gabriel Knight 



II existe en France diverges 
legendes qui font etat de tresors 
caches. On entend regulierement 
parler des Templiers, des Rose- 
Croix, du tresor des Cathares... 
Mais les stars inconlestees dans 
le domainc restent un petit village 
du Languedoc, Rennes-le-Chateau, 
ct son cure 1'Abbe Beranger 
Saunieres ! 

Rennes Le Chateau. Petit villa- 
ge de I'Aude, pas tres loin de 
Limoux, encore totalement 
inconnu voici une trentaine d'an- 
nees. A la suite d'une publication 
revelant la vie mysterieuse du cure de 
la paroisse a la fin du XIX e siecle (L'or 
de Rennes-le-Chateau ou la vie inso- 
lite de Beranger Saunieres, de Gerard 
de Sede. Editions Julliard, 1967), une 
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veritable fievre s'est empare des his- 
torians, ecrivains et des chercheurs de 
tresors plus ou moins serieux, pour 
aboutir finalement a une profusion 
d'ouvrages et d'explications qui sem- 
blent de plus en plus fantaisistes. Ce 
qui est pour beaucoup une simple 
operation de marketing tourlstlque, 
est devenu pour d'autres le point de 
depart pour diverses theories, dont 
une en particulier qui remettrait en 
cause les croyances religieuses des 
Chretiens. Toujours autant passionne 
d'histoire et plus specialement de 
religion (normal avec un pere theo- 
logiste), Jane Jensen a done jete son 
devolu sur ce mystere pour elaborer 
le scenario de Gabriel Knight 3. Elle 
est venue a Rennes-le-Chateau en 97 
pour mieux s'impregner de I'am- 
biance locale et surtout pour prendre 
de nombreux cliches, indispensables 
pour modeliser quelques-uns des 
lieux typiques du village. Vous y 
retrouverez ainsi I'eglise, mais aussi 



Les parche.wns 

Scion la legende, I'abbo 

aurait trouve trois 

jjarchemins codes dans 

un des piliers de 

I'eglise, au cours de 

travaux de renovation, 

deux copies seulement 

Autant vous dire que les 



ayant «survecu 

passionncs dc cryptage se sunt lances dessus depuis 

des annees, tombant sur des resullats completement differents ct bien sur, 

tons exacts a 200 %, Deja qu'on est meine pas sur que ees parcherains 

existent... En tout cas, attendcz-vous dans le jeu a quelques enigmes qui 

vont enfin vous secoucr un pen les meninges ! 




lemusee..., plus quelques inventions 
qui ont ete necessaires pour les 
besoinsdu jeu (unegare, un hotel...). 
En tout cas, on peut compter sur Jane 
Jensen pour nous concocter sa 
propre version des faits, avec un zes- 
te de fantastique qui devrait en sur- 
prendre quelques-uns. 

Le village aux 1001 theories 

On y retrouvera en fait une sombre 
histoire de descendance maudite, 
reprenant en partie la theorie la plus 
en vogue depuis quelques anneesa 
propos du tresor de I'Abbe Saunieres. 
Selon cette derniere, plus particulie- 
rement supporte par les ecrivains 
Michael Baigent, Richard Leight et 
Henry Lincoln, notre bon ecclesias- 
tique n'aurait pas decouvert un 
tresor mais plutot des documents his- 
toriquement explosifs. 





Pour en savoir plus 

11 cxiste ties clizames 

d'ouvrages sue le sujet, 

les plus serieux n'etaiit pas 

les plus f'aciles a trouver. 

Voici line petite selection. 

Gerard de Sede : «L'or de Rennes-le-Chaleau im la vie msoUte de Beranger Saunieres, p«|&^ 

de Rennes-le-Ghatean», «Le secret des troia cures, Reiraes-le-Chateaii, Rennes-les-liains, 

Coustaussa» T «Rennes-le-Chaleau, le dossier, les impostures, les phantasmes, les hypiHlieses» 

Michael Baigent, Richard Leight et Henry Lincoln : "LEnigme saeree- el "Le Messages 

Henry Lincoln : *Le Temple retrouve» ou «La cle du mystere de Reimes-le-Chateau» 

Jean Markale : <■ Kennes-le-Chalean et renigme de I'or muudit» 

Internet est mi lieu ideal pour decouvrir les verites aux mille visages : 

http ://www.cathai-es.nrg/rennes-le-ehateau : le .site de reference, ties serieux et 

le plus eomplet. Exceptionnel ! 

http ://www. cathares.org/: pour en savoir plus sur cetle cpoqlie 

http ://www.iiewesrape.fi7heresis : site hislorique sur les Calhares 

http ://www.ehhoiise.fi7rennes-le-ehateaii/webriiig/lisl-htni : Anneau Rennes-le-C h ateau 

http ://www.soi!idcal.eoiii/ti-esor : un peu plus «enthousiaste» 

http -Jfwww. tresors.com : si vous voulez devenir chereheur de tresors. voici le site ultiine. 



II y serait en effet question d'une des- 
cendance directe du Christ, avec une 
interpretation originale de la symbo- 
lique du Graal. Ce dernier ne serait 
pas la « coupe » ou fut recueilli le 
sang du Christ, mais bien le ventre de 
Marie-Madeleine, enceinte et exilee 
dans le sud de la France, «conte- 
nant» done de fait le sang du Christ. 
Du coup, I'Eglise aurait achete le 
silence de I'abbe, ce qui expliquerait 
sa soudaine richesse ! J'espere ne pas 
avoir pris trop de risques vis-a-vis de 



Families de France en publiant cette 
hypothese..., mais elle permet d'ex- 
pliquer pas mal de choses, notam- 
ment par recoupement avec divers 
autres mysteres (Templiers, Prieure 
de Sion, les Rose-Croix...). Parmi les 
delires des uns et des autres, il est 
bien difficile de savoir en fait ce qui 
est fails reels, elucubrationsou inter- 
pretations subjectives. Nous avons 
meme envoye sur place depuis trois 
ans un enqueteur, qui semble avoir 
attrape ce virus regional, en plus 




d'une certaine accoutumance au pas- 
tis. Sans aller jusqu'a dynamiter le 
puits du village comme I'on fait cer- 
tains chercheurs de tresors sans scru- 
pules, nous vous conseillons vivement 
de vous preparer pour cet evene- 
ment majeur que pourrait bien etre 
Gabriel Knight 3, qui essaiera de 
reussir la oil King Quest 8 a lamenta- 
blement echoue : transmuter le jeu 
d'aventure classique en 3D ! 
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L'E3 avant l'E3 



Jeuxtousazimuts 



La gamine Havas est des plus 

larges, avec de la 3D strategic 

temps reel (Homework!), 

de la science-fiction 

(Babylon 5)... Une petite visite 

dans les bureanx de Seattle nous 

a permis de decouvrir quelques 

autres pointures avec, 

pour commencer, Pharaoh, le 

successeur de la saga des Caesar. 




Dans Pharaoh, developpe par 
Impressions Software, vous 
devrez construire une cite 
parfaite dans I'Egypte ancienne. 
Pharaoh s'etale sur une dynastie 
tout entiere. Ainsi, chaque niveau 
represente la duree d'une vie d'un 
etre humain. Les monuments que 
vous devez construire pendant cha- 
que periode seront ainsi vos torn- 
beaux. Grace a ce systeme, vous 
aurez I'occasion de travailler sur le 
Sphinx, le temple de Luxor ou les 
Grandes Pyramides en respectant la 
chronologie historique. Des catas- 
trophes naturelles (inondations dues 




au Nil, etc.) vous mettent des batons 
dans les roues. Cinq niveaux de diffi- 
culte ont aussi ete mis a votre dispo- 
sition suite a quelques plaintes 
recues apres la sortie de Caesar III. 
Prevu pour cette automne, Pharaoh 
presente aussi de superbes cinema- 
tiques inspirees des grands films de 
Hollywood. Impressionnant ! 

Team Fortress 2 

Comme vous le savez sans doute, 
Valve Software vient de sortir Team 
Fortress Classic. Ce supplement Half- 
Life est destine aux joueurs qui 
aiment le reseau. Sa deuxieme fonc- 
tion est de faire un peu de promo- 
tion pour Team Fortress 2, qui sortira 
cet automne. Gabe Newell et son 
equipe de genie esperent bien vous 
montrer qu'il est aussi possible d'in- 
nover avec le Multijoueur. Ms ont 
done cree un jeu ou le travail 
d'equipe est necessaire pour rem- 
porter la victoire. Vous devez en 
effet jouer differents types de per- 
sonnages pour constituer une equi- 
pe. Vous pouvez incarner un soldat. 



un scout, un espion, un ingenieur, un 
artificier, un tireur d'elite, un mede- 
cin, un specialiste en armes lourdes 
ou un expert en lance-flammes sui- 
vant les missions. Cela leur a permis 
de recreer des confrontations histo- 
riques, comme les debarquements 
de la Seconde Guerre mondiale. 
Nous vous tiendrons au courant des 
que nous aurons plus d'infos. 




Racing Wheel* 
Force Feedback 
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Pedalier ergonomique 
et stable 




C'est aussi... 



. ..; . ■. 




X3G 

Le X36 combine un throttle 
et un joystick pour donner 
une autre dimension a vos 



Digital Stick* 
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Si les experiences capiliaires de Luc 
n'interessentpersonne, on nepeutpas en dire 
autant de ia vie sexuelle de Seb. Revelations ? 
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22 mars 1999 

£uc arrive a la'redac'.en blonde platine. Coloration faite 
maison, avec des meches verdatres et rousses, le resuitat 
. surprenant. Cedric s'ecroule de rire sous son bureau 
tandis que Seb pense que c'est I'occasion de conclure. . . 

23 mars 1999 

En reference au film eulte Le Bon, la Brute et le Truahd, 
Cedric surrtomme Luc « Blondin .». Luc s'offusque en disant 
gue de toute maniere, i! tire plus vite que lui. « Oul, mais 
surement moins seuvent. . . » retorque Cedric. 



24 mars 1999 

Remy est content : il a trouve la biographiedu premier 
empereur turco-mongol, edition 1 825, annotee par Robert 
Clermont lui-meYne. II propose illkoim test de 8 pages a 
'livier. Qui replique en lui confiant la soluce de Everquest 
avec un sourire sadique. 

26 mars 1999 

Julio recoit le reportage mensuel de Tommy (notre 
correspondant aux Etats-Unis) : apres s'§tre arme de sa 
grille de decodage et de trois tubes d'aspirine, il met 
la journee a decrypter I 'introduction. Pour la suite, il verra 
la semaine prochaine. : 

28 mars 1999 

Mors que Seb est pendu au telephone, Luc en profite pour 
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exploser son perso a Half-Life et glousser de joie. Devant 
la mine desabusee de Seb, il se retracte : « C'est un coup 
pour rien, on la refait 7 » La voix de Cedric s'eleve alors : 
«;Cestce que tu dis a toutes tes copines ? » 

30 mars 1999 

C'est un grand jour pour Sophie : elle a fait cinq victimes a 
Half-Life, cachee derriere une caisse (N de Sophie : C'est 
foucequ'on peut raconter sous le coup de la honte !j 

leravril 1999 

Stupefaction generate : Olivier annonce son desir d'arreter 
Everquest. Bonne idee, surtout un 1 H avril. 

2 avril 1999 

Sebet Johnny devisent Seb: « De toute facon to connais 
rien auxjeux. » Johnny : « Tetaispas ne queje.jouais 
deja,» Seb : « Ouais mais de pute facon tu connais rien 
auxjeux. » Johnny : « Ouais maist'etais pasne queje 
jouais deja.-A Heureusement, ils ne tiennent jamais plus de 
trois heutes comme ca. 

3; avril 1999 

Luc part en voyage de presse en Allemagne en compagnte 
dejoumalistesde PCJeux et Joystick avec qui ilsebourre 
de quiches et de bieres. « la culture, i! n'y ague gade 
vrah, deciare-t-i! a son retour, 
; Pour une fots, Cedric est d'accord; ■,■ 



4 avril 1999 

Cedric part en voyage de presse a Lofidres. Apres 
presentation du jeu'Shadowman, JS se retrouve livre; '.' 
a lui-merne en pleine ville. II mettra une semain& 
pour regagner Paris : incapable desefaire comprendre : 
dans la langue de Shakespeare, Nest heureusement 
tresdoueauj'ictionnary. .,. ; * 

6 avril 1999 :: s 

Pour feter Paques, Olivier suspend tous les redacteurs * 
de Ge]n4 a Slmmeuble avant de tirer vigoureusement sur 
la corde en hurlant «dsng dong ». A ia question ' 
« Mais Olivier, que fais-tu ? », I'interesse repond : « Ben, je 
sonne les tlQches...» / ■-,, 2 " " # 

7 3VI1IT999 ; 

Une ombre recouvre brusquement la redaction. C'est rien, 
c'est Kherldine qui arrivp... Hnalement il est vrairnent - 
grand, Kheridine... •>■ * j- -f 

8 avril 1999 

, Seb decouvre Midtown Madness. « Whaaa p'tain, y m'fait 
kiffer grave ce euj'», hurle-t-il en ecrasant Sespieds de 
tout le monde. La redac' "organise immediatement une I 
charge de C.R.S. contre I'excite. 

9 avril 1999 

Seb parle toute la journee avantd'etre envoye au chenil! 
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Delicieux 




Ce mois-ci, nos eminents redacteurs ont vraisemblablement pris 
au mot le proverbe saisonnier « En mat, fais ce qu'il te plait ». 
Mais etait-ce vraiment une bonne idee ? 



■■■■VJU: 

Si Ton en juge par le comportement de Olivier, on est 
au mois de mai depuis environ huit mois. Comment 
expliquer autrement son inquietante monomanie pour 
unjeu etrange venu d'ailleurs (Everquest) ? Comment 
expliquer ce cordon qui lui sort du crane au niveau du 
front et cette etrange impression de cliquer quand on 
lui serre la main ? Et puis d'ailleurs, cette mauvaise 
grippe n'etait en realite qu'un petit virus que notre 
ingenieur reseau a eradique sans mal. 



Pour Sebastien, mai coincide avec une fulgurante 
montee d'hormones. Malheureusement pour ses 
camarades, il a fermement decide de trouver I'ame 
sceur a la redaction. Apres avoir ouvertement fait des 
avances a une Sophie etonnee, s'etre fait passer pour 
une fille aupres de Luc et d'un poney aupres de Cedric, 
il a finalement decide de porter la robe (de bure). 
Lorsque sa testosterone le travaille trap, on I'entend 
glapir en s'eclatant sur la beta de Midtown Madness. 



HI 

Notre cher pigiste est deja quelqu'un d'affable : 
chaque fois qu'il arrive a la redaction, il serre la main a 
tout le monde (meme a Johnny et Regis, c'est dire !), 
demande des nouvelles et s'enquiert de la sante 
de chacun. En mai, c'est pire : il verifie que Seb, Julio, 
Luc et Cedric sont confortablement installed, que leurs 
PC toument bien et qu'ils ne manquent de rien. 
Une fois certain que tout le monde va bien, il retourne 
joueraTOCA2. 



Pour la femme de Didier, le mois de mai est une 
tragedie. Car ce qui lui plait a notre chef de 
rinformation-reporter sans frontieres, c'est faire des 
enfants. Plein. Tout le temps. Dans neuf mois, il pourrait 
done y avoir une inquietante explosion demographique 
pres de Carcassonne, consecutive a un mois de mai 
trap ensoleille. Mais a trap vouloir en faire, Didier 
aura-t-il encore le temps de jouer a Lands of Lore 3 et 
de s'extasier sur ses graphismes moches mais ca va ? 



■OB 

En mai, les passions de Luc sont exacerbees : il entre 
dans la redaction a moto et n'en descend meme pas 
pour travailler, il parte jeu de role toute la joumee, 
vante les merites du feodalisme et de la vie au Moyen 
Age, et lit ses bouquins a haute voix. En dair : c'est un 
enfer et tout le monde prie pour que le mois de mai se 
termine vite. La redac' benefice heureusement de 
quelques instants de repit lorsqu'il joue a la beta de 
Midtown Madness et a Aliens vs Predator. 



En mai, Cedric fait ce qu'il lui plait, exactement comme 
le reste de I'annee. C'est-a-dire qu'il discute foot avec 
d'autres redactions dans un vocabulaire, euh..., 
particuliec qu'il devore d'enormes pouiets rotis devant 
son PC et qu'il le frappe a coups de saucisson lorsqu'il 
plante. Le reste du temps, il vanne Seb, et bave sur son 
moniteur en jouant a Aliens vs Predator. A part ca, 
c'est un garcon charmant, plein de joie de vivre mais 
pas toujours facile a comprendre. 




LETOfl 



Chaque mois le meilleur 




TOCA 2 Touring Car 



ivisdeGen4:Toca2 
Renault Laguna, etc. -i 



ipose de prendre le vi 



levoituredeserie-AudP 
anglais de Touring Car. 



lant d'outre-Manche. Quelques petits plus, dont un magnetoscope pour v 

uesses ou encore une petite base de donnees sur I'ensemble des circu 

petition, vous permettront de pfonger dans une folie toute britannique ; le v. 

oite ! Malgre un niveau de difficulty plutot eleve, Toca 2 saura vous procu 

ibles moment de conduite. 



it est 

'J 
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Editeur -.CODEMASTm 
Genre : simulation autoaiobw! 



OFFICIAL FORMULA ONE RACING 



L'avis de Gen4 : L'ensemble de la saison de F1 1998 a bout de bras/voila ce que vous 
propose Official Formula One Racing. Choisissez votre voilure et revivez I'un des 
seize grands prix de la saison au volant de voire bolide. Sans revendiquer un realis- 
me excessif, le jeu possede de nombreux atouts - la configuration minimale n'esl pas 
tres elevee, le mode replay est excellent et on peu! jouer en mullijoueur. II devrait 
ravir ceux qui souhaitent decouvrir les sensations de vitesse de la Fl sans pour aulonl 
regler sa machine pendant des heures avonl d'obfenir un resultat plus que 
doufeux. I 



• •••* 



COMMANDOS «Le sens du devoir» 



5 de Gen4 : Scenario intermedia 
du devoir rele-ve 
dement d'ungro! 
. Cette fois ci, de' 

e, vous combattrez une kyrielle d'ennem 
s- Les decors sont magnifiques et linrellic 



e pnncipe que 
x de'difficulfes 



:. Une 



table 



deux versions du jeu Commando, Li 
mi predecesseur. Vous prenez le com- 

nt efe rajoutes : facile ef difficile. Dans 
ece a la Hollande en passant por la 
tous plus redoutables fes uns que les 
■nee arrificielle des personnages a ete 



Editeur : EIDOS 

Genre : SIMULATION DE COURil 

SORTIE PREVUELE 7 MAI 



Editeur: EiDOl 
Genre : STRATEGIE EN TEMPS Ml: 
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BALDUR'S GATE : la legende de lile perdue 



1 L'avis de Gen4 : Baldc 
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Editeur : INTERPLAY I 
Genre : heroic fantasy/jfu Df ftotf 
SORTIE PREVUELE 7 MAI 



ROLLER COASTER TYCOON 



L'avis de Gen4 : Gerer un pare d'attractions, ce n'est pas une 
affaire ! Bien sur, vous devez etablir les tarifs pour etre rentables 
bourser vos creanciers. Mais vous devez aussi embaucher le per; 
invesHr dans la recherche, developper des plans de communication tout 
en vous assurant constamment de la satisfaction des visiteur 
quel plaisir de construire ses propres maneges et d'animer ! 
pour voir les badauds s'y amuser et depenser sans compter ! 
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Editeur : HASBRO iNTERACTMl 

Genre : STRA1£GI£ 
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LEE MEILLEUR DES JEUX PC 



des jeux disponibles sur PC CD-Rom 



49 F L'unrfe 
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Petits, petits, petits... 




Half-Life s'est tranquillement installe sur I'Olympe 
des quake-like et attend, serein, qu'on tente 
de I'y detroner. Si ce dernier reste une reference 
indeniable, cette eradication massive 
de marines et d'E.T. risque de voir cette serenite 
contrariee par Aliens vs Predator. 




espace, c est un peii 
comme nos bureaux, 
a Generation 4. Une 
fois eoince la-dedans, 
personne ne vous 
entend crier. Et pourtant. Dieu sait si 
on crie. On crie devaat des jcux rates, 
on crie (plus rarement) devant des 
merveilles de jeux video, on crie (sur- 
tout) apres Seb qui a encore imprime 
493 pages blanches ou qui en est a 
son treizieme coup de telephone a se 
faire passer pour Melissa, admiralrice 
de tous les membres de la redaction. 
href, on passe notre temps a crier. 
Mais comme les choses ne changent 



jamais, on en vient a douter que quel- 
qifun nous entende. 
Et la, nous seulement nous allons 
crier, mais vous aussi. Et e'est Elec- 
tronic Arts qui va vous ("aire pousser 
des rales de frayeur, des cris d'an- 
goisse, voire meme vous faire pleu- 
rer tant vous aurez la trouille au 
ventre. Tout cela en un seul titre, e'est 
baleze. Le titre, e'est Aliens versus 
Predator. Et versus, pour les latino- 
phobes, signifie centre. Coller des 
aliens qui se battent contre des Pre- 
dator, voila une idee qu'elle est 
bonne. Foutre des marines au milieu, 
pris entre deux feux, voila une idee ) 
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Le canon d'epaule et sa 
redoutable efficacite. Le m 
explose dans tous les sens. 
C'est beau, c'est fun. 



► qu'elle est encore meilleure. 

Autant dire que ce Aliens vs Predator 
s'annonce comme tine bonne parlie 
de plaisir. un grand gueuleton ludique 
dans lequel on ne sait pas trap qui ser- 
vira de diner et qui bafrcra 1* autre. Si 
vous avez vu les films (Alien 1 a 4 et 
Predator 1 et 2), vous comprendrez 
de quoi je veux parler. 

SUEURS FROIDES 

En effet, ce jeu n'est pas un simple 
quake-like de pi us, pret a se casser les 
dents sur Hall-Life, roi parmi les rois. 
L' ambiance angoissante que Von peat 
trouverdans les films ou encore les 
sueurs froides que Ton apergoit sur 




J Rien de tel qu'un alien pour vous faire perdre la tete. 







les acteurs sont autant de bonnes 
choses que vous ailez retrouver dans 
le jeu et que vous allez vivre dans 
votre chambre. Vous etes pret ? 
Z'etes sur ? Bon, alors il va vous fal- 
loir une certaine ambiance pour lire 
ce test et mater les captures d'ecran. 
Tout d'abord, il vous faut une lampe 
torehe. Si possible, le genre lampe 
de poche pourave dont la pile est 
presque matte et qui diffuse une 
lumiere vacillante, orangee. signe 
indcniable de mort prochaine. Etei- 




gnez la lumiere ou, si vous etes i 
plein jour, baissez les stores (ou ler- I 
mez les volets, les rideaux, bref, tout | 
ce qui vous passe sous la main). 
Allumcz votre chaine hi-fi etenfour- 
nez dans le lecteur CD une bonne 
petite bande originaie de film. Je 
vous conseille un The Thing ou 
meme un Terminator!, voire si vous 
n'avez rien de tout cela, un true bien 
stressant qui vous donnera des sueurs 
froides, du genre Chantal Goyaou 
Skappelation d'origine controlk I 



Evitez ce genre de porte ou vous 
risquez d'aller valser dans 
i'espace, la ou personne ne vous 
entend 





I L'a/ien a la possibility de grimper sur les murs et sur les toils. Ideal pour 
1 tendre des pieges. 



a 
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(compile de ska insipide que Luc ne 
;e de passer en boucle a la redac 1 
etcroyez-moi, apres cinq minutes 
I'ecoute, on hesite entre le pendre 

■u tout simplement br&ler son PC). 
Maintenant. vous etes a point. 

:prenez la lecture, a la seule 
lumiere de vorre lampe de poche, et 
priez. Priez pour que tout ceci ne 
soitquedu virtuel. 

; Grossebebete... 

Aliens vs Predator a la bonne idee de 
vous roller dans la peau de trois per- 
sonnages differents. Le premier 
d' entre eux est Y alien. Cette salope- 



rie de bestiole, vous la connaisscz. 
Elle n'est pas franchement amicale 
et persomiellement je rfaimerais pas 
passer mes vacances avec elle. 
Inutile done de vous la presenter, sur- 
tout que je le fais deja dans un enca- 
dre. U alien ne se demarque pas par 
la variete de ses armes. II faut dire 
que ces bebetes a' oat pas 1' habitude 
de latter de l'humain avec un fusil 
mitrailleur on un lance-roquettes. 
Resultat, de belles et grosses griffes 
qui vous decapitent un soldat avant 
meme qu'il n'ait pu pousserun der- 



Voiia ce que voit un alien qui 
crame. Apres, £a sent I'insecte 
grille. Oui I'eut cru ? 




Comportement : apeure. 

Phrases typiques : « Viens la 

queje te bute/», 

« Montre-toi, salete de 

bestiole /», nJ'vaistous 

me les faire, beuar h 

Chances de survie : nulles. 

Armes : mitrailleuse, lance-flammes, lance-roquettes, 

mitrailleuse avec auto-visee. 

Equipement : radar, amplificateur de lumiere. 

Soins : Medikit 

Mode de reproduction : a la base, le marine est de race humaine. 

Pourtant, son mode de reproduction est complement different. 

Le marine se reproduit en faisant signer en bas d'une feuille 

des universitaires desorientes et ma! dans leur peau. 

CONTRE LES ALIENS : 

Meilleure arme : mitrailleuse avec auto-visee. 

Pire arme : lance-roquettes (couloirs et pieces etroits). 

Chances de survie : honnetes au debut du jeu, minimes par la suite. 

CONTRE LES PREDATOR : 

Meilleure arme ; mitrailleuse. 

Pire arme : lance-flammes (inefficace). 

Chances de survie : minimes du debut a la fin. 

VERDICT : 

Le marine est le plus terrifiant a jouer des trois protagonistes. 

Cardiaques s'abstenir, Son radar, s'il vous renseigne sur la position 

des aliens et des Predator, augmentera nettement 

cette facheuse impression d'etre le gibier chasse par de terribles 

predateursVestle mot!). 



Dier rale. Arme plus delicate a utili- 
ser, mais bien plus puissante, le bon 
gros coup de queue. Bien place, il 
vous cisaille un humain de bas en 
haut (aucun sous-entendu malsain, 
si, si, je vous assure). II permet ega- 
lement de bousiller les grilles d' ae- 
ration qui se dressent sur votre 
passage. Etc'esttout. Oh, vous avez 
toujours la possibility de pousser un ► 






Attention aux eclaboussures, 
elfes sont acides et 

vous occasionnent des degafc 



^- boncri teirorisant, ce qui apourcffet 
de iaisser s'echapper un filet de bave 
acide, mais rien de mortel pour vos 
ennemis. Oui, bon. c'est bien joli tout 
cela mais alors pourquoi choisir one 
race qui, a premiere vue, n'est pas 
vraiment apte a affronter un detacher 
ment entier de soldats amies jus- 
qu'aux dents. Erreur. L' 'alien a deux 
atouls majeurs qui lui conferent line 
redoutable efficaeite dans sa quete de 
bousilleur interpianetaire d'huma- 
noi'des. Le premier, c'est sa vitesse. 
Cetie espece de lezard est d'une rapi- 
dite etonnante. II vous faudra un petit 
temps d'adaptation pour le maitriscr 



Le mode de vision du marine est pratique, 

certes, mais faut-il vraiment etre 

aussi pres pour detailler un alien, hein ? 



[-'important, pour latter un alien, est de bi 
surveiller la cuisso; 



et evitcr de latter dans le vide en face 
d'un soldat qui bouge dans tous les 
sens, mais une fois le mode dc displa- 
cement de Y alien bien en main, vous 
serez bien plus puissant. Le temps 
que le soldat vous ajuste de son 
arme, vous serez ailleurs. Second 
atout, lapossibililedegrirnpersurles 
murs et de tenir au plafond. La 
encore, il vous faudra une certaine 
adaptation. Vous risquez meme 





d'avoirquelques problemes diges- 
tifs au debut (maux de cceur fre- 
quents), mais ici encore, une fois ce 
deplacement bien en main, vous 
deviendrcz une vraie machine a tuer. 
Ti vous faudra quand meme revcnir 
la tete a Tendroit de temps en temps 
pour mieux vous reperer. En effet, a 
se balader sirr les plafonds, on perd 
vite le sens de 1' orientation. Ajoutez 
a cela un mode de vision qui vous 





permet d'apercevoir toute forme 
de vie, meme dans l'obscurite, 
qui n'aura pas envie de devenir un 
alien, un vrai ? 

Les gars de la marine 

Le marine (soldat d'elite americain) 
est le personnage le plus elassique. 
Mitrailleuse, lance-flarnmes. mitrail- 
leuse autoguidee (excellente et tres 
rapide), lance-missiles, lance-gre- 
nades (grenades a fragmentation, 
incendiaire ou mines), voila de quoi 
ravir les plus bourrins d'entre vous. 
Le marine peut choper, heureuse- 
ment, un jetpack, des munitions et 
des Medikits. Utile. II est egalement 
equipede lunettes amplificatrices de 
lumiere. Tres utile. Surtout dans les 





coins sombres. Attention aux 
eblouissements des qu'il y a une 
source de lumiere. Mais avant tout. 
e'est son radar qui est la cle de sa sur- 
vie. Et la cle de votre perte, par la 
meme occasion. I! gere les displace- 
ments en face de vous. Son bip... 
bip..., agacant est..., tres agacant. 
Suitout qu'il vous indique la position 
del'o//enqui va vous tomberdessus. 
Et lorsque vous voyez inscrit «00 
metre », si rienn'est en face de vous, 
pensez a lever les yeux vers le pla- 
fond. Pas de doute, le marine fait 
vraiment office de gibier. L' am- 
biance glauque et sombre qui emanc 



dc ehaque niveau vous plonge un 
peu plus dans l'angoisse. C'estdonc 
les nerfs en pelote que vous voyez 
debarquer votre premier alien en 
face de vous et vous l'allumez 
corame un sauvage .... oubliant bien 
souvent celui qui est derriere vous ! 
Ce qui est vraiment fabuleux dans ce 
jeu, e'est qu'il fait tout pour vous 
mettre a l'aise. Bien souvent, meme 
si V alien est au-dessus de vous, il ne 
vous attaquera que lorsque vous 
serez pile poil juste en dessous de lui. 
Sans parler de ceux qui arrivent par 
les conduits d'aeration... Bref. car- 
diaqucs s'abstenir. Les sursauts et les ^ 



Uhmm 



Comportement : noble. 

Phrases toques : « Ffflllllllll ! », « Rrrrroooaaar h 

Chances oe survie : honnStes. 

Armes : lames, pistolet, fusil laser, canon d'epaule, disque. 

Equipement : invisibilite, vue alien ou marine. 

Sows : Medikit 

Mode de reproduction : inconnu. II semble que le Predator ne soit pas sexue, mais cette information est a mettre 

au conditionnel, personne n'ayant approche le Predator et survecu assez longtemps pour la confirmer. 

CONTRELES/«/fA/S: 

Meiueure arme : laser qui ejecte les aliens a dix metres, 

Pire arme : les lames, a cause des jets d'acide. 

Chances de survie : bonnes au debut, minimes par la suite. 

CONTRE LES MARINES : 

Meiueure arme : canon d'epaule, ce qui les coupe en deux. 

Pire arme : le pistolet, inutile. 

Chances de survie : raisonnables du debut a la fin. 

VERDICT : 

Le Predator est un chasseur. Ne I'oubliez pas. Gerez pour le mieux votre invisibilite, tout 

en vous rappelant que celle-ci ne sert a rien si vous etes tout pres et face 

a votre ennemi. Ne lachez jamais votre proie, traquez-la jusqu'au bout. 
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Comportement : protecteur. 

Phrases typiques : des cris a vous faire herisser le poil. 

Chances oe survie : normales. 

Armes : griffes, queue, jets d'acide. 

Equipemeni : vitesse, vue des etres vivants presents. 

Soins : aucun. 

Mode de reproduction : des face-huggers, sorte de crabes rampants, 

viennent pondre dans tout etre vivant et lui parasitent le corps. A terme, 

la larve de alien sort de I'enveloppe parasitee, tuant I'hote. En plus, ca fait mal. 

CONTRE LES MARINES : 

Meilleure arme : griffes, en lui tombant sur le dos d'en haut. 

PlRE arme : attaques frontales. 

Chances de survie : honnetes du debut a la fin. 

CONTRE LES PREDATOR : 

Meilleure arme : griffes dans la tete apres une attaque de dos. 

Pire arme : face a face. 

Chances de survie : minimales. 

„ ,. . VERDICT: 

I alien vit avant tout pour sa colonie. II la defend contre les envahisseurs, humains ou Predator, au prix de sa vie, 

dont il ne se soucie guere. Les humains sont egalement un bon cocon pour que les petits s'y developpent. 

fallen rampe dans les conduits et tombe sur le paletot de ses ennemis. 




t La reine alien est monstrueuse, peu 
aimable et est sacrement resistante. 
Une settle solution, courir ! 



Une toquette ne vient tneitte pas 
a bout de cette reine. Les armes 
modernes, ca ne vaut pas 
le bon vieux R.P.C. de Duke Nukem ! 



fmmiflis 



$lfclle horreur... J'ai 
rarement autant flippe 
devant un PC... II devrait 
meme etre interdit de jouer 
a ce jeu seul dans le noir 
ear 'personne ne vous entend 
crier ! Bret j'ai surtout 
aecroche sur la partie marine 
et alien, moins sur celle 
consacree au Predator. Mime 
sila realisation graphique 
n'estpas exceptionnelle 
imais largement acceptable), 
le travail d'ambiance est 
ipoui. On est surpris sans 
cesse, angoisse, toujours sur 
ses gardes et on peut jouer 
fe proie ou le chasseur d'un 
die de souris. 
Reserve aux gars qui en ont ! 



► cris de peur sont legion, pensez a 
vous coller un mouchoir sur la 
bouche pour ne pas effrayer vos 
parents. Face au Predator, e'est autre 
chose. II est difficile a reperer ct ses 
armes sont fatales. Un marine a peu 
de chances d'y survivre. 

Chasse gardee 

Le Predator, pour finir, est le troi- 
sieme personnage que vous pourrez 
jouer. Au contraire des deux prece- 
dents, e'est un tueur-ne. Ses motiva- 
tions sont inconnues, mais ce qui est 
certain, c'estqu'il est sacrement doue 
pour ca. Pour lui, ce sont les lames, le 
flingue (qui balance une charee 



explosive), le fusil laser, le disque 
(qui vous coupe en deux) et le canon 
d'epaule. Rien que ca. Sachez egale- 
ment que la plupart de ces armes sont 
mortclles des le premier coup. Cette 
charmante ch'tite bestiole a egale- 
ment quelques as dans sa manche. 
Deja, un grappin lui permet d'escala- 
der les parois roeheuses et de grimper 
dans les conduits d'aeration. Sans 
parlerdes coups a se suspendre au toil 
pour tomber sur un pauvre marine 




esseule. Ensuite. il possede deux 
modes de vision. L'un vous permet 
de reperer les marines et seulement 
eux, V autre les aliens et seulement les 
aliens. Probleme, lorsque vous etes 
en Multijoueur et que vous affront! 
les deux. . . Heureusement. le Preda- 
tor peut se camoufler. Ce mode est 
parfait si vous restez immobile. Park 



Certaines de ces saloperies 

de bestioles rampent et vous saute! 

a la gorge. Beuarg. 
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ENCHERES 

I TROUVER UN RRJET RARE, 
CEHER CEIUI QUI ENCQMRRE 

| c'est facite I 

Ivww.onatoo.conii 



Surexcites, les marines 
I pfombent tout ce qui bouge. 
I Attention, meme un Predator 
| nest pas immortel. 




Vims mi mi u m, ms mmi. . . 




... les films, bien entendu 

(on oublie les comics 

insipides, vous voulez 

bien ?). Alien, premier du 

nom, est un concentre de 

suspense autour d'une 

ch'tite bonne femme, Ripley 

(Sigourney Weaver). De sales 

bestioles inondent 

un vaisseau spatial, voila 

une idee qu'elle est bonne. Un incontournable. les suites, elles, sont plus decevantes. Aliens est plus tourne 
act o , les .hens se fatsant exploser au rythme des cartouches. Aliens 3, lui, est une bouffonnade „ W d „ 

d un chien. I aUen adopte le mode de deplacement du canide. Aliens 4 a beau etre meilleur que le precedent 

Predate filn, H' art - '' T^ "" "" ^"^ (JeUne,) ' '' "'^ ^' m b °" film d ' 3ct ™. <™ & plus. 

Predate, film d action par excellence et qui met en vedette notre cher Arnold (Schwarzenegger) vous lance 

dans la jungle ou un extraterrestre invisible chasse le marine comme 

le chasseur la perdrix, le dimanche. Des idees novatrices et une 

bonne dose de sang sont la recette de cet excellent film, pour qui 

aime le genre. Dans Predator 2, exit Arnold, welcome Danny Glover 

(complice de Mel Gibson dans la serie des Arme fatale). On en 

apprend plus sur les Predator et leurs origines, on retrouve la 

subtilite du chasseur anthropophage. On jubile devant une telle 

reussite (pour qui aime le genre, la aussi). 

Si vous voulez completer votre videotheque, n'hesitez pas, 

n'hesitez plus. 
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Comme mes petits camarades 
vous I'ont dit, c'est surtout 
{'ambiance qui fait de Aliens 
vs Predator ce qu'il est. 
Jene m'etais jamais surpris 
a stresser devant mon PC 
ptpourtant, lorsqu'on entre 
dans la peau d'un marine, 
on est oblige de bouger, 
de reculer sur son siege 
(dangereux pour peu qu'il 
soft sur roulettes...). 
Maintenant, je vous avoue 
que je n 'ai pas ressenti 
le besoin de jouer avec 
le Predator, le marine et 
fallen suffisant amplement. 
D'ailleurs, pour ce dernier, 
un controle plus fin aurait 
&te le bienvenu... 



►■ contre, si vous bougez, vous laissez 
une tres faible trace que seuls des 
yeux aguerris peuvent apercevoir. 
C'est quand meme suffisant pour se 
faire defoncer la tronche. Ce Preda- 
tor marche aux recharges elec- 
triques, qui lui permettent de se 
raviver ou de pouvoir utiliser son 
mode de camouflage. A utiliser avec 
parcimonie, il n'y en a pas beaucoup 
dans un niveau. 

R.I.P.Puy? 

Le jeu comporte sept niveaux par 
especes plus quatre niveaux caches, 
la encore par especes. Cela peut 
paraftre faiblard, et ca 1'est, mais ces 



niveaux sont assez longs et assez bien 
leches pour compenser leur nombre. 
Probleme, vous ne pourrez pas sau- 
vegarder la partie. II vous faut fmir 
vivant le niveau pour que la sauve- 
garde s'effectue automatiquement. 
Les niveaux de V alien seront plus 
axes sur la defense de votre espece, a 
vous promener dans les conduits et 



couloirs, lattant les marines qui 
investissent votre nid. 
Ceux du marine, eux, s'orientent tout 
simplement vers votre propre survie. 
Vous parcourez les couloirs en espe- 
rant vous en sortir indemne. Ce qui, 
bien entendu, est rarement lc cas. 
Pour le Predator, annihiler r espece 
humaine (et specialement Ies|| 
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DRIVER DE JEUX 
ET ACCESSOIRES 
avec flULTIPORT 




liwST wmlwf% nlww rmn¥ i grace au multiport fanatec 
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DESOMAIS, JOUEH SUH PC EST AUSSI SMNCHB2 V0lANTSi JomicKSp 

SIMPLE QUE JOUER SUR CONSOLE ! manettes etc... 

LANCEMENT AUTOMATIQUE DES JEUX 

.ECALIBRAGE ET LA PRDGRAMMATIGN SDNT AUTDMATI^UEMENT MEMORISES. 



LE CALIBR 

PROGRAMMATION STANDARDISEE 



MTERFACE DE PROGRAMMATIDN STANDARDISEE PDUR TDUS LEB JOYSTICKS, MANETTES, 

LANCEMENT DE LA MANETTE POUR TOUS LES JEUX 

IE6RDLPEMENT DES JEUX PAH THEMES DU CREATION PERSDNNELLE. 



gkaqe Ass mmilss m AlaiialBS n' 



•\mm Mes Ibs mmttBS* is Ms Ibs faineants arks a I' intsrtam staaiant. 

Spi m/m/ to Aittsnnts elements am to mmanies to slam?, rns tuna to alillsBr mime s 

'meserieiemmaniesm 



edema netted ovi 
aveclouf rypede 



en 



r clavier ne ranr pas compatibles. Cepenu ant la configuration a utomatiquf 



L'AVISffffffM/ff 

-jL Pas de doute, Aliens vs Predator est un jeu reussi. Non 
settlement grace a son graphisme nickel, son action 
K epoustouflante, ses armes vraiment sympa, son equite entre 
ies trois races, mais aussi et surtout grace a son atmosphere 
digne du premier film Alien, a vous glacer le sang. En 
Muitijoueur, il se revele tout bonnement fabuleux et original, 
compare a ce que I'on a deja vu. Un must parmi la grande 
famille des quake-like. Dommage que si peu de missions soient 
a se mettre sous la dent. On attend impatiemment le add-on. 





Le mode de vision humain vous 
permet d'apercevoir Ies sources 
de chaleur. Sur un cadavre 
fratchement tue. par exemple. 



► marines), est Line priori te. Attention 
toutefois aux rencontres avec certains 
aliens. Ce n'est pas parce que vous 
£tes tous deux des extraterreslres que 
vous etes amis. 

Le tout se deroule dans une atmo- 
sphere fabuleuse. Le graphisme est 
vraiment bien leche, grace un nou- 
veau moleur tout neuf et bien puis- 
sant. Le jeu des lumieres est 
impeccable. Ricn n'a etc laisse au 



hasard. L'ossature des niveaux est 
excellence, vous ne risquez pas de 
vous perdre ou de tourner en rond. 
Les raxes switches a tirer sont bien 
visibles. En fait, les niveaux ne sont 
pas crees pour vous perdre mais pour 
vous faire mourir. Pour preuve, cer- 
taines salles a escaliers d'ou s'echap- 
pent des rales d' aliens qui ne sont pas 
pour vous mettre en confiance. . . 
Le Muitijoueur, pour sa part, est vrai- 
ment novateur. Chacun sa race, cha- 
cun ses peurs, la chasse commence ! 
Un bijou d'adrcnaline qu'il vous faut 



absolument tenter. 
Je vais done vous faire une conclu- 
sion fabuleuse eomme seul je sais les 
faire. Alien vs Predator est une sacree 
reussite. Et si Ton vous parle de 
«renouveau» du quake-like, ne le 
croyez pas. Alien vs Predator ne 
renouvelle ricn du tout, il cree. Vous 
avez sous les yeux un nouveau genre 
de quake-like, sombre et angoissant. 
passionnant ct formidable. 
Vous pouvez eteindre voire lampe de 
poche et ralhuncr la lumiere. ■ 

Cedric Gasperini 



Le Predator ne fait pas vraiment 
dans la denteile mais plutot dans 
le carnage massif. 
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n, I'expression et la creativite 
pour les passionnes du PC 



Bien des annees apres 

avoir sorti Vroom ! 

sur Amiga, les 

developpeurs franqais 

de Lankhor font 

un retour remarque 

sur PC avec un 
simulateur de 
Formule 1 accessible a 
tous,etsous 
licence officielle 
de la Federation 
internationale 
de I'automobile. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Eidos 
Sortie NX. 
Prix N.C. 

Genre simulation de course 
Config. mini. P90, 16 Mo de 
RAM, CD-ROM 4x 
Config. recom. PII-333, 
64 Mode RAM, CD-ROM 



Official 



formula One Rasing 



Suite Fl 



n attendant un tres 
hypofhetique Grand 
Prix 3 de Microprose, 
I semble bien que 
les developpeurs fran- 
gais, a commencer par Ubi Soft et 
leur Monaco Grand Prix RS 2, et 
maintenant ce simulateur de Fl de 
Lankhor, campent solidement sur 
les premieres marches du podium ! Et 
d'emblee, si le jeu de Ubi Soft 
s'adresse plutot aux purs et durs de la 
simulation de course, celui de Eidos 
et Lankhor devrait interpeller un plus 
large public, par son niveau de rea- 
lisme plus relache. II devrait aussi 
bene'ficier de la licence officielle de 
la E.I.A., des personnes certainement 
pleines de bonne volonte en ce qui 
concerne le sport automobile, mais 
un poil tatillonnes, pour ne pas dire 
castratrices, quand il s'agit de sortir 
un produit avec leur aval. Ce n'est 
sans doute pas pour rien que Ubi Soft 
s'etait detache' de la F.I.A. apres avoir 




developpe Fl Racing, sous licence de 
la Federation. . . Et Lankhor et Eidos 
souffriront probablement j usqu ' a la 
sortie commereiale du jeu, qui au 
moment de l'ecriture de ce test reste 
indeterminee. En effet, alors que le 



jeu est pret a sortir, la F.I.A. est 

capable d'exiger des modifications 
de demiere minute, que je te retouche 
une texture par-ci, que je te redessine 
une entree d'air par-la ! En plus de 
cela, ils ne paraissent pas trop pres- 
ses. Mais ce qui nous enerve le plus, 








c est que vous ne pourrez voir en 
illustration de cet article que les cap- 
tures d'ceran en mode logicicl 1'our- 
nies par I'editeur el approuvees par la 
EI.A. En consequence, vous n'aurez 
pas le loisir d'apprecier les gra- 
phismes accelercs 3D, 013 des cap- 
tures d'ecran de I' interface. Enfin, 
maintenant que j"ai fini dc dire tout le 
bien que je pense de la EI.A., place 
au sport virtuel ! 

DU REALISME, MAIS SANS EXCES 

Uavantage que procure la licence 
EI.A. reste quand menie que vous 
trouvcrez dans Official Formula One 
Racing tous les pilotes et ecuries de 
lasaison de Fl 98. Bien entendu. le 
jeu vous pennel de revivre tout le 
championnat en conduisant la voiture 
de votre choix. On retrouve aussi tous 
les modes de jeu classiques, a com- 




mencer par la course rapide, qui vous 
place directement dans le cockpit a la 
place de votre choix sur la grille, pret 
au depart. En mode Course unique, 
vous pouvez revivre un grand prix 
parmi les 16 de la saison, en com- 
mencant par une visite guidee du 
circuit, vue d'un helieoptere, entierc- 
ment realisee en 3D et agrementee 
d'un commentaire en voix off. 
Vous pouvez ensuite vous engager 
dans une seance d'essais fibres, et 
apprendre a negocier au mieux toutes 
les portions du circuit. A ce stade, le 
jeu revele une petite f'aiblesse dans 
son design, car il vous est impossible 
de rentrer au garage pendant les 
essais libres pour optimiser les 
reglages de votre voiture. Du coup, si 
vous voulez modifier quelqucs para- 
metres, commc Tinclinaison des aile- 
rons ou la hauteur de caisse, vous 
devez ressortir de la course, fa reian- 
cer et acceder au garage... On a 
connu plus pratique. Evidemment, ne 



vous attendez pas a trouvcr dans Offi- 
cial Fl Racing des options de reglage 
aussi poussees que dans Monaco 
Grand Prix RS 2. Le jeu dc Lankhor 
s'adresse a un plus large public que 
eclui des ingenieurs virtuels en auto- 
mobile. Malgre tout, si vous jouez en 
mode Simulation pluiot qu'en mode 
Arcade, vous vous rendrez compte ► 



L'lncontournabie tunnel 

grand prix de Monaco, I'un des 

plus difficiles de la saison. 



Cette vue permet d'apprecier la profondeur de champ, s'etendant 
quasi men t a I'infini. 



Les departs, comme dans 
la realite, demandent beaucoup 
d'attention pour eviter 
les accidents. 






Entree dans la ligne darrivee 

de Hockenheim, I'un des circuits 

les plus rapides de la saison. 



UUjpup^^ 





Effectivement, vous rt'avez pas 

reve, ce sont bien des Formule 1 

lancees a pleine vitesse... 
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► qu'un lour de cie a molette peut ame- 
liorer voire temps au tour. En fait, 
sans revendiquer un realisme exces- 
sif, les voitures se comportent de 
maniere plutot credible sur la piste, 
et on peut, par exemple, observer le 
blocage d' une roue independante sur 
un freinage trop ambitieux. 

A FOND, A FOND, A FOND ! 

Mais si les sorties de route restent du 
domaine du probable, meme au 
niveau de difViculte le plus extreme, 
la tenue de route reste bien exageree 
par rapport a la reaiite, ce qui aug- 



mente d'autant les chances des 
pilotes virtuels amateurs de terminer 
un grand prix sur le podium plutot 
que dans le decor ! Restons concen- 
tres sur la course, car une fois passe 
es essais iibres, vous ne disposez 
que de trois tours en tout et pour tout 
durant les qualifications pour decider 
de votre place sur la grille de depart. 
Les developpeurs de Lankhor ont 
pris la liberte de nous epargner la 
deuxieme seance de qualifications, 
mais la plupart des joueurs survi- 



Une autre vue TV, qui dispose 
de nombreux points de vue 
differents, et tres bien places. 



vronl sans doute a cettc petite entorse 
a la reaiite. Apres le warm up vient 
enfin la course elle-meme. En plus 
d'opter pour le mode Arcade ou 
Simulation, un niveau de diffieulte 
allant de Debutant a Professionnel, 
qui influera non seulement sur la 
qualitc des pilotes controles par Par- 
dinateur, mais aussi sur votre vitesse 
de pointe. Ainsi. en mode Debutant, 
vous ne pourrez depasser le 





240 km/h. ce qui minimise vos 
chances de perdre le controle de 
votre vehicule. Au niveau profes- 
sionnel. vous pourrez atteindre des 
vitesses de pointe approchant les 
320 km/h, comme dans la realite. En 
consequence, si vous voulcz battle le 
record du tour, vous serez amene un 
jour ou 1' autre a vous aventurer au 
niveau professionnel ! C*est ici que 
les veterans de la simulation de 
course risquent de rester sur leur 
faim, car meme au niveau profes- 
sionnel en mode Simulation, il est 
pluiot aise d'humilier tes pilotes 
gcrcs pari' intelligence artificielle. 
Ceux-ci n'hesitent d'aillcurs pas a 
vous lajouerfacun stock-car, mais le 
jeu reste tres tolerant au niveau des 



dommages et une touchette ne signi- 
f'ie pas obligatoirement un passage 
immediat aux stands pour reparer. 

Un moteur 3D gqnfle 

De l'aveu des programmeurs eux- 
memes, le moteur 3D de Official Fl 
Racing a cte optimise en mode logi- 
del. En fait, lejeuaetepense pour 
pouvoir tourner sur un maximum de 
PC differents, ce qui explique la 
configuration minimale etonnam- 
ment toferante. En fait, en mode !ogi- 
ciel, il faut quand meme un PII-333 
pour faire toumer le jeu en 640 x 480 
et plein detail, et garder une vitesse 



d'animation raisonnable. Mais de 
nombreux parametres. comme la 
resolution ou la taille de la fenetre 
d'ecran, permettent de le faire tour- 
ner sur des machines plus modestes. 
Le jeu supportant les cartes 3D via 
Direct3D ou 3dfx en mode Glide, 
vous pouvez aussi pousser la resolu- 
tion, selon votre carte acceleratrice 
3D, jusqu'en 1 024 x 768. Teste sur 
une Voodoo 2, Official Fl Racing 
soutient la comparaison face a son 
concurrent Monaco Grand Prix. Si 
ce dernier affiche des textures plus 
soignees, le moteur 3D de Lankhor 
apporte des voitures plus detaillees 
par leur nombre de polygones et de 
formes differentes pour chaque ecu- 
rie. Sur un Pll equipe d'une carte ► 



Encore une vue de Ea Benetton. 

tres favorisee sur la selection 

d'images estampillee F.!.A. 
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Ouf, on est sauve, dans le lot de 
screenshots, on trouve quand 
meme une image du cockpit 3D 




* Acces au garage litnite 

* Facile pour les habitues 
■ Quelques effets 3D rates 



Meme si on est loin de retrouver le realisme de Monaco Grand 
Prix, Official F1 Racing m'est apparu comme une exceilente 
surprise. Queiques reglages rapides et I'on rentre sans 
difficuite dans chaque course, grace a une jouabilite plus axee 
sur le cote fun qu'une conduite parfaite. Le niveau de difficulty 
laisse sans doute a desirer, mais meme les habitues peuvent 
profiter dujeu en s'imposant des handicaps supplemental, 
en courant dans une ecurie offrant une voiture moins 
performante, ou en choisissant une meteo variable. 



► 3dfx on TNT, ou pent aussi eli miner 
touf effet de clipping et bcneficier 
d'une profbndeui' de chump couvrant 
Fetendue de chaque circuit. Par 
contre, les effets de fumee, comme 
les etincelles sous la caisse ou les 
gouttelcttes qui entourent les pneus 
par temps de piuie sont im pcu gros- 
siers, en tout cas largemeut en deca 
des effets offerts par Monaco Grand 
Prix. En revanche, Official Fl 
Racing offre un environnement 
beaucoup plus riche et detaille. 

Comme a la tele ! 

Le jeu excelle aussi dans son mode 
Replay, qui pcrmet a tout moment de 
re voi r tout ou partie de la course sous 
differenls angles de camera, mais 
aussi d'enregistrer les morceaux de 
course de voire choix. Mieux encore, 
sauf si vous etes en mode Cham- 



pionnat, le mode Replay vous per- 
met de gommer une crreur de pilo- 
tage qui viendrait miner votre 
perfomiance, en rctoumant en aniere 
et reprenanl le volant juste avant 
1'accident ! S'il est bien entendu pos- 
sible de jouer en vue externe, la vue 
cockpit, realisee en 3D, offre aussi 
des sensations assez uniques. En 
effet, vous pouvez activer des effets 
dynamiques a Tangle de vue, qui 
oscillc en fonction des accelerations, 
decelerations el entrees de virage. Si 
ces effets sont assez deroulants au 
depart, on peut ensuite ditticilement 
s'en passer par les sensations qu'ils 
procurent ! Pour ceux qui aiment 
savoir ce qui se passe autour d'eux 
pendant la course, Lankhor a aussi 
pense a ajouter une petite fenetre qui 
illustre tout evenement marquant 
pendant la course, en paniculier les 
accidents. Dans la pratique, cette 
fenetre amene malheureusement une 
distraction qui pourrait vous etre 
fatale... Enfin, les amateurs de par- 
ties en Multijoueur n'ont pas ete 



oublies. Vous pouvez vous affronter 
jusqu'a 12 en reseau local, mais 
aussi, grace a un mode asynchrone, 
jouer jusqu'a 4 via Internet. En fait 
a part un niveau de difficuite qui 
gagnerait a etre un plus releve e 
acces au garage pas tres convivial, on 
trouve tres peu de choses a reprocher 
au jeu. II devrait ravir tous ceux qui 
souhaitenl gouter aux sensations de 
vitesse que procure la Formule 1 
sans les pcriodes de reglages parfois 
fastidieuses qu'impose une simula- 
tion au realisme extreme. ■ 

Frederic Lctourneau 



Une vue impressionnsnte dune 
voiture Williams dans 
la ligne d'arrivee da grand prix 
de Hockenheim. 
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Micro Application 



reation musicale assuree 
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Et votre PC devient un studio d'enregistrement 
numerique... t^ 

■ Tout ce qu'il taut savoir pour realiser votre premier 
enregistrement et eonstituer son propre studio 

■ Des logiciels pour composer, l'arrangemen^ayec 
uri.sequenceur Midi 

■ L'enregistrement sur le disque dur, les echantiUonneurs 
la creation de CD audio... 

■ [/Internet et la musique 



: 2392 - 464 pages - 157 FF 







I Music Center 
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Music Center 



Transformez votre PC en studio d'enregistrement 
professionnel ! 

■ Sequenceur 32 pistes MIDI + 16 pistes AUDIO Direct-To-Disk 
temps reel 
Editeur de fielders audio WAVE 

■ Editeur d'evenements MIDI 

■ Module d'effets 

■ Fonctionne avec ou sans clavier MIDI 

■ Livre avec plus de 1 300 echantillons MIDI et WAVE 

■ Manuel tres detaille de plus de 130 pages inclus 

Ref. 2411 - 249 FF TTC (prix constate) , ~ 
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Guidexpress Gravez vos CD audio 

Tout ce qu'il faut savoir pour graver comme un pro 

a Preparez la gravure, creez votre propre compilation... 

■ Selectionnez des titres audio, enregistrez des disques vinyles 
et des cassettes sur CD. . . 

■ Copiez les emissions radio sur CD, transferez de la musique 
du Net vers unCD... 

■ Convertir des fichiers MP3 en fichier Wave, enregistrer une piste audio 
au format MP3... 




Giga Sound Pack 

Plus de 10 000 echantillons 
musicaux sur 8 CD-ROM : 
I'ultime collection ! 

i Plus de 5 Go d'echantillons au format 

WAVE 
■ Tous les styles : Techno, House, Hip Hop, 

Dance, Rock/Pop, Classique et New Age 



■ De nombreux chants et des effets speciaux 

■ Navigateur pour trouver facilement 
les samples et en ecouter jusqu'a 

4 simultanement 

■ Ideal pour completer les programmes 
d'edition sonore comme Music Center 
ou Musique Techno Studio 

Ref. 2445 ■ 159 FF TTC (prix constate) 
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NEURONE AVERT 
EN VAUT DEUX 



Micro Application - 20-22, rue des Perils-Hotels - 75010 Paris - Tel. : 01 53 34 20 20 - tux : 01 53 34 20 00 - 3615 Mirroapp (129 mn| - Web : http://www.mi<roapp. (( 



Astiquez vosjantes 
alliage, lustrez la peau 
de mouton de votre 
volant, nettoyez la 
housse leopard de 
votre siege et graissez 
le ressort de la fete 
du chien visse sur 



c'est avec votre caisse 



que vous courez. 






Format CD-ROM PC 

Editeur Codemasters 

Sortie disponible 

Prix env. 370 F 

Genre simulation automobile 

Config. mini. P200, 32 Mo 

de RAM, carte graphique 4 Mo, 

CD-ROM 4x,Win95 

Config. recom. P266, 64 Mo 

de RAM, CD-ROM 12x 

Version testee 

beta franchise 

Problemes renc 

temps de cha 

courts sous 3 

carte normale 



T0CA2 



Johnny, fais-moi mal ! 



aitre Testeur, 
devant sa ma- 
chine scotche, 
tenait en ses 
mains un volant. 
MaTtre Passant, par le bruit alleche, 
s'approcha et lui tint a peu pres ce 
discours : «Mais ce s'rait-ypas un 
jeu de 'oiture ? - Ouaip ! lui repondit 
V autre, mime qu'il cause du cham- 
pionnat anglais de Touring Car /» 
Avant de laisser la cette fort interes- 
sante conversation, nous conseillons 
a ceux qui desirent etancher leur soif 
de savoir, d'aller jeter un ceil (moi 
aussi j'aime le jokari) a l'encadre 
dedie au petit monde du B.T.T.C. 
(British Touring Car Championship). 
Pour les autres, flemmards impeni- 
tents, voici un resume en trois points 
de l'essentiel. Petit un, les courses ont 
lieu sur des circuits bitumes, compa- 
rables a ceux des Fl . Petit deux, vous 
pilotez des voitures de serie (Audi 
A4, Renault Laguna, etc.) non modi- 
fiees. Petit trois, le volant est a droite. 




lis sont fous ces Anglais ! Apres une 
cinematique bien pechue avec dcpas- 
sements de folie et gamelles monu- 
mentales, on a qu'une en vie : en faire 
autant (surtout pour les depasse- 
ments). Mais il faut savoir rester zen 
petits scarabees, car la route sera 
longue. D'ailleurs pour apprendre la 



Pendant I'entrainement, votre ghost viendra jouer les lapins pour vous inciter a 
ameliorer vos performances. 
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patience, attardons-nous suries 
menus (niark, niark). 
Bonne nouvelle, toutes les cartea 
acceleratrices sont reconnues eties 
possesseurs de volant-pedalierpour- 
rontutiliserleurmalos. Unraagnelo- 
scope permettra de eombler votre ego 
en visionnant a 1 'infini vos prouesses 
sous tous les angles. On decouvre I 
aussi une petite base de donnees, sur- , 
tout intei-essante pour les circuits. Des 
schemas detailles expliquent com- 
ment aborder les points chauds 
(vitesse, freinage, trajectoire).Cela 
s'avere d'autant plus utile qu'excepte 
Silverstone, les autres traces nous 
sont inconnus. 



Le retroviseur reglable en taille, 
position et niveau de detail, est utile 
pour contenir les adversaires. 



^iSU) 



~ . -_LH±-i£S ■ 



. . ... ... 




It MUM WON BIG.S. 

Le British Touring Car Championship se court exclusivement 

en Angleterre mais reste ouvert a tous les pays pour 

ce qui est des pilotes et des ecuries. 

Le champion 98 est d'ailleurs le Suedois 

Rickard Rydell sur Volvo S40. 

Les vehicules participant sont soumis a des criteres tres stricts. II 

doit s'agir obligatoirement de voitures de serie, des 2 litres au plus. 

Les moteurs ne doivent pas depasser les 8500 tours et les boftes de 

vitesses sont mecaniques. Autant dire la tuture de M. Tout-le-monde. 

Autre particularity : les qualifications. Elles se font sur un unique 

tour, en depart lance. Une erreur et c'est le fond de la grille assure. 

Pour plus d'informations : www.redshoes.demon.co.uk. 



« Et les epreuves ? » hurle-t-on ami- 
calement au creux de mon tympan 
dechire. Ben la ma bonne dame, on a 
du choix. Pour commencer, prenez le 
temps de passer par la piste d'entrai- 
nement. TOCA 2 est une veritable 
simulation el la eonduite necessite de 
la finesse . Apprehender les compor- 
tements de chaque vehicule dans 
toutes les conditions possibles (du 
soldi au veritable orage) est vital. 
Meme motif, memc punition pour les 
circuits : le contre la montre permet 
de se familiariser avec leurs courbes 
et surtout d'affiner les reglages. 
Pneus, suspensions..., que les tech- 
nophobes se rassurent. on ne croule 
cependant pas sous la telemetrie. 

Licence, mon amie 

Une fois ces elements maitrises, on 
passe aux choses serieuses avec la 
course unique, plus interessante qu'il 
n'y paraft. Elle pennet a deux joueurs 
de s'affronter sur un ecran divise (le 
jeu reseau est aussi disponible) tant 
sur les circuits reguliers que sur ceux 
que Ton a gagne. On trouve ainsi 




10 pistes bonus particulierement 
variees : ville, campagne, embran- 
chements, cotes et descentes. Une 
belle carotte mais pour en profiter. il 
va falloir batailler ferme dans les 
epreuves principales. 
Le cceur de TOCA 2, c'est bien sur le 
championnal B.T.C.C. Apres avoir 



choisi votre vehicule, vous selection- 
nez le niveau de difficulte. En mode 
Expert, vous devrez vivre la saison 
dans son integralite et parcourir les 
huit circuits officiels, mais croyez- 
moi, mieux vaut rester modeste. Le 
mode Novice et ses six pistes consti- 
tuent un bon depart, d' autant que les ► 



USUI 



Les reglages techniques ne sont pas nombreux mais influent reellement 
sur les performances des vehicules. 



Des courses bonus permettent 
de traverser des villes fgalerie 
marchande de serief. Ca manque 
de pietons... 




Lt mmuns if £f Ji/c 

•jt Le petit Fred s'est emballe. 
, Normal, quand on conduit 
tous les jours une Simca 500. 

it Pas de doute, TOCA 2 est un 
* tres bon jeu. Pas de doute, 
la course se revele fun 
etstressante comme tout jeu 
de bagnole digne de ce nom 
devrait I'etre. Mais soyez 
rialistes, le graphisme n'a 
pas de quoi revolutionner 
le genre. Idem pour la prise 
en main, lente et 
douloureuse. Ces defauts 
n'enlevent hen au fait que, 
une fois la voiture mattrisee, 
on s'eclate comme un fou 
(surtout moi et ma eonduite 
casse-cou), mais empechent 
malheureusement TOCA 2 
de devenir mythique. 



Sunn M I'AuWMOMf 




► epreuves sont un peu particulieres. 
n y a deux courses par trace. La pre- 
miere, dite Sprint, est tres courte 
(trois ou quatre tours), et en cas de 
gamelle, iJ est quasiment impossible 
de revenir sur le pack. 11 faut done 
chercher la pole position mais les 



LI.A. des concurrents est 
excellente. lis attaquent, vous 
evitent lors des accidents et 
commettent des erreurs. 



qualifications sont ardues (cf. enca- 
dre). La seconde phase est la course 
principale, presque deux fois plus 
longue. On dispose alors de temps 
pour se frayer un passage dans la 
meute, mais ne croyez pas que cela 
soit pepere, surtout qu'il vous faudra 
gcrer un arrSt obligatoire aux stands. 

NOUVELLE FORMULE 3-EN-1 

Bon. les p'tits gars de Codemasters 
auraient pu s'arreter.la, personne 
n'aurait trouve a y redire, mais ils ont 
ete plus loin. Tout d'abord. on a le 
droit a un mode Challenge, tres 
oriente arcade dans le principe. Pas 
de reglages ni de qualifications. Juste 
voire bolide, neuf (bus et des check 
points a atteindre dans un laps de 
temps tres juste. La course ne dure 
que deux tours et vous devez accro- 
cher la meilleure place pour obtenir 
quelques bonus. Marrant mais exces- 



sivement baleze. Plus interessant : le 
championnat secondaire. Son origi- 
nalite est de vous mettre au volant de 
10 vehicules propres a cette epreuve 
et surtout, de vous opposer a des 
concurrents ayant exactement le 
meme modele. Cela va de la petite 
Escort a la Jaguar XJ220, en passant 
par des Formules Ford. L'inleret est 
completcment relance tant par les 
comportements de conduite que par 
les courses. Ce sont les reglages et 
surtout vos talents de pilote qui font 
la difference. 

Chaque epreuve contient quatre 
courses de trois tours, ainsi que des 
seances de qualification qu'il est pri- 
mordial de reussir. Selon votreclas- 
sement, vous obtenez des points dont 
le cumul debloque faeces a de nou- 
velfes voitures. Mieux qu'un cadeau 
Pif Gadget ! 
Si TOCA premier du nom etait un 
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peu faible techniquement, cette 
suite offre des voitures magnifique- 
ment modelise'es. Tous les effets spe- 
ciaux de rigueur sont de la partie. Le 
resultat est particulicrement saisis- 
sant sous la pluie avec la lueur bla- 
farde des phares qui se reflechit sur 
1'asphalte trempe. Les bords de 
pistes n'ont pas e'te negliges : stands, 
tribunes, spectateurs... C'estassez 
joli. On regrettera les arbres clones 
ainsi que les textures du ciel et de 
rhorizon, pas tres re'ussies. 

Ambiance a 200 A l'heure 

Le scrolling est parfaitement fluide 
et la sensation de vitesse, sans e'galer 
Delhkarz, reste tres bonne. N'ou- 
blions pas que ces voitures de serie 
font du 220 km/h. L' aspect sonore 
n'est pas en reste : des moteurs 
convaincants, differents pour chaque 
bolide, un presentateur de cham- 
pionnat sense mais un peu lourd et 
surtout la radio de course (gresille- 




Imaginez : sous une pluie battante, vous jouez a 
foi/cbe-crashe avec 15 fous du volant alors qu'un virage a 
90 degres s'approche a 200 km/h, TOCA 2, c'est qa. Des 
sensations fortes alliees au plaisir du pilotage. Maisje le 
repete, il s'agit d'une simulation. II faut aimer passer du temps 
a I'entrainement et savoir se maitriser car le niveau est 
vraiment tres eleve. Heureusement, des circuits geniaux 
et des vehicules varies recompensed la perseverance. Pour 
moi, H s'agit d'une nouvelle reference des courses automobiles. 



merits inclus, a 20,6 %) qui distille 
informations et encouragements. 
Mais les gros points forts de 
TOCA 2 demeurent indiscutable- 
ment sa jouabilite et son ambiance. 
Une fois la conduite maitrisee, 
enchamer derapages controles et 
contre-braquages devient un plaisir. 
Pourtant le defi reste constant, car 
votre precision sera mise a rude 
epreuve. Concurrents agressifs, tra- 
ces tortueux, intemperies stressantes 
on la moindre erreur risque de vous 
releguer en derniere position. Tout 



contribue a mettre la pression et 
c'est ca qui est bon. 
On trouve bien quelques defauts 
comme le niveau de difficulte sacre- 
ment releve ou la gestion des char- 
gements obligeant souvent a repasser 
par le menu principal pour reeom- 
mencerun circuit. Mais au final, rien 
de vraiment rebutant. Le principal 
handicap risque d'etre le manque de 
charisme aux yeux d'un public fran- 
gais conquis par la Fl et les rallyes. 
Ce serait pourtant bien dommage de 
passer a cote d'un teljeu : bien rea- 
lise, complet et incomparable en sen- 
sation de conduite. Comme dirait 
Tautre fana de Merc-Benz, c'est d'la 
bombe, baby ! ■ 

Frederic Dufresne 




A defaut d'etre belle. 

la vue interne est tres intense 

mais elle necessite de connaitre 

les circuits par cceur. 
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Apres le semi-echec 
de Lands of Lore II, 



Westwood Studios 



persiste et signe 
ce troisieme volet des 
aventures du royaume 
de Gladstone. 



retrouver I 




lands of lore III 



Heritages maudits 



KS 



ous n'avezvraiment 
pas de bol ! Dans le 
precedent episode, 
vous incarniez deja 
_ Luther, le Fils de la 
sorcierc Scottia, grande mechante du 
premier Lands of Lore. Affuble en 
plus d'une malediction vous trans- 
formant aleatoirement en diverses 
creatures, vous etiez designe d' office 
comme Fennemi public numero un. 
Et pas seulement par les gentils- 
hommes du royaume de Gladstone 
d'ailleurs, car les seides du dieu male- 
fiquc Belial en voulaient aussi a votre 
pem. Cette fois, vous incarnez Cop- 
per Legre, le fils illegitime du roi 
Eric. Des les premieres secondes de 
jeu, ce dernier et ses heritiers directs 
sont massacres par des chiens issus 
d'une faille dimcnsionnelie, tandis 
que vous-meme etes depossede 
de votre ame. Soupconne d' avoir 
foment© cette situation, vous devez 
surtout retrouver votre ame avant 
qu'il ne soil trop tard, ce qui se fera 
par des voyages a travers cinq dimen- 
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sions. Si ce n'est pas trop original 
comme prologue, Rick Gush, le sce- 
nariste du jeu, a essaye de faire 
prevaloir sa vision d'un univers cre- 
dible et consistant, se caracterisant 
encore une fois par F absence totale 



Regardei-moi la gueule de ces chiens 
I doivent eire les crocs,.. Pourquoi ils ont 
■ Ah. ce sont leurs yeux ! 



Les especes de pixels blancs 
deux gyrophares sous les o 



de choix quant a la race du heros 
ou dans une moindre mesure quant 
a sa profession. 

SUIVEZ LA GUIl.DE 

Du coup, en trois secondes, vous 
entrez dans le jeu, avec un systeme 
d' apprentissage toujours integre 
dircctement au debut de Faventure, 
tres utile pour les novices. Sur les 
conseiis de Dawn, la magicienne de 
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I En plus de Gladstone. 

vous devrez explorer cinq p 
I totalement differents. 



la cour, vous rejoindrez line ou plu- 
sieurs des guildes de Gladstone, pour 
jnstement apprcndre un metier. Vous 
avez bien entendu les guemers, les 
moines et les magiciens, tandis que sc 
terre dans les cgouts la guilde beau- 
coup plus attrayante des voleurs ! 
Avant d'entrer dans chacune dcs 
guildes, vous devrez mener a bien 
line petite mission d'initiation. En 
devenant membre de ces dernieres, 
vous aurcz sloes droit a des avantages 
en relation avec chacune. Ainsi, pour 
celle des guerriers, vous aurez acces 
a un coup puissant qui permet de 
defoncer les portes ei de causer plus 
de degats, mais aussi une meilleure 
adresse au tir... Chez les voleurs, 
vous pourrez alors crocheier les ser- 





rures. voler dans les echoppes ou atta- 
quer par-derriere. . . Chez les moines, 
vous pourrez melanger des ingre- 
dients pour creer des « artefacts ». 
acceder a divers sorts. . . Brer, du clas- 
sique, avec pour chacun des niveau* 
d'experience qui donnent acces a de 
nouvelles competences, mais surtout 
robtention d'un compagnon, tine 
idee originale qui apportc beaucoup 
aujeu. En fait, F ideal est detres vite 
adherer aux quatre guildes, ce qui 
permet alors d" avoir acces a un vaste 



:berge de Gladstone, ou vous avez 

i une chambre, est un bon endroit pour 

eposer du materiel. 



eventail de capacit.es. Tout cela fonc- 
lionne bien. e'est pratique et surtout, 
cela permet a chacun de vivre ensuite 
une a venture differente, voire de 
rejouer en changeanl de style de 
jeu. . .. et de partenaire ! 

Appel a tous les aventuriers 

Cependant. ne vous attendez pas a la 
complexity d 1 un jeu de role du type 
Baldur's Gate ou Fallout 2, car ici 
tous les talents et competences sont 
transparents pour l"utilisateur. Pas de 
pourcentages discutables ou de fiches 
de personnage avec des tonnes de 
caracterisliques et talents. Tout a ete ► 



Les combats contre un seul 

opposant sont Eaciles a gerer, 

mais lorsque les cibles sont 

multiples, protege;; vos arrieres. 



Un bon entrainement dans 
guilde des guerriers vous fera 
monter tres vite de niveau... 
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ic Pas de doute, on retrouve les 
. aventures de Lands of Lore 

avec plaisir, L'histoire est 

* toujours aussi interessante, 

les personnages rencontres 

1 et les creatures combattues 

nous plongent parfaitement 

•ns c^tte atmosphere 
heroic-fantasy que beaucoup 
apreuent Mais alors 
pourquoi ne pas avoir fait 
un effort sur le graphisme ? 
Et, en effet, certaines voix de 
la V.F. sont pitoyables. Autant 
de raisons qui nous poussent 
a demander un plus de 
finition et un plus de soin 
pour Lands of Lore 4. 
Mais ies fans apprecieront 
ce nouvet episode. 



Oh le beau melange de teintes. 
Eh oui, on ne peut pas dire que tous 
les niveau*: sont tres etudies au 
niveau de la mise en couleur... 
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681 N'oubliez pas de regarder 
chaque objet trouve. 



► simplified le heros utilisant automa- 
liquement ses competences, avec en 
outre une interface enuerement para- 
metrable. Si vous placez le curseur 
sur une porte. il ye transformera 
scion vos aptitudes, en trousse a 
outils (crochetage), en poing (defon- 
cer) ou en main si die est ouverte. 
S'il possede une competence de saut, 
le joueur s'en rendra compte directe- 
ment a I'ecran, le heros pouvant sau- 
terplus loin, plus haut. . . En combat, 
selon ses capacites, les armes utili- 
sees et les armures, vous serez plus 
ou moins efficient au corps a corps 
ou a distance... Vous pouvez aussi 
utiliser la souris pour acceder a tous 
les menus et actions, mais il existe 
surtout des raccourcis clavier, pour 
utiliserau maximum une quaranlaine 
de touches. II n'y a pas non plus veri- 
tablement d'alignement, meme si 
certaines actions (vol ou agressions 
gratuites) peuvent se retournercontre 




Selon votre guilde, vous sera 

assigne un familier (une creature 

enchantee) qui vous aidera tout 

au long de I'aventure. Attention a 

bien choisir, car vous ne pourrez 

plus en changer ! Elles possedent 

chacune des talents tres 

particuliers et n'arretent pas 

de faire des commentaires, 

souwent enervants mais parfois 

tres pratiques ! 

Griselda, I'homoncule : identifie 

les objets, donne de la mana 

au joueur ou lance un sort 

de boucJier... 

Goldie, la fee paillette : soigne 

fe joueur et trouve des objets 

de soin, sort anti-poison, identifie 

les ingredients.,. 

Lig, ie golem de fer : identifie 

ies armes et armures, 

enfonce les portes, sert de 

bouclier en combat... 

Syruss, 1'ombre : cette fouine 

peut lancer un sort anti-poison 

ou d'invisibilite et enduit 

ies armes du joueur de poison... 




vous, avec par exemple une radiation 
de la guilde des moines ! Sinon, vous 
pouvez «ramasser» quasiment tous 
les objets que vous trouverez sans 
aucun problems, le vol qualifie 
n'existant en fait que dans les maga- 
sins..., si vous vous faites atlraper ! 
D'aillcurs, les premieres heures dc 
jeu consisteront a explorer meticu- 
leusement Gladstone et ses environs, 
pour trouver de nombreux objets, 
armes et armures, bizarrement 
caches dans des troncs d'arbres (clin 
d'ceil au premier volet ?), ou disse- 
mines un peu partout, dans des ton- 
neaux qui trainent en ville ou dans 
des endroits plus discrets. II faudra 
d ulleurs vous 1" aire vous aussi des 



caches ou revendre un maximum de 
materiel car tres vite, vous allez vous 
retrouver avec un inventaire plein a 
craquer, surtout qu'il vous faut gerer 
vos stocks de nourriture. Certains 
apprecieront la richesse dans le 
domaine, avec des centaines d'ob- 
jcts. . .. d'autres trouveront cela lourcl 
a assumer, Tequipe y etant alleeun 
peu fort tout de meme. 

ACHETEZ-LEURUNM0TEUR3D! 

En effet, le moteur 3D n'est pas vrai- 
ment au niveau des produits recem- 
menl sortis. Certes il fonctionne 
aussi sans carte 3D (mais e'est vrai- 
ment moche), certes le jeu offre des 
decors d'une tres grande variete, 




certes lejeu est immense... Mais 
pour les possesseurs de cartes 3D, 
c'est relative-merit deeevant ! Lepire 
est sans aucun doute les person- 
nages. avec une version amelioree de 
la technologie de Blade Runner, 
mais un rendu largement infetieur a 
n'importe quel jcu 3D de ces der- 
niers mois ! Si pour certains 
monstres cela passe plutot bien. 




ttotamment grace a dc nombreuses 
animations, pour d'autres, lapixelli- 
sation est franchement immonde ! 
De meme, dans les forets. les murs 
couverts de textures de feuillage tie 
trompent personne et on a l'imprcs- 
sion d'e valuer dans des decors kiteh, 
sans meme parler des cieux, vague- 
ment recouverts par une treille... 
D'un autre cote, la geslion de la 3D 
est neltement meilleurc que dans 
L.O.L.2 (heureusement tout de 
meme !), avec des zones immenscs 
plutot bien pensces, aussi bien en 
exterieur qu'en interieur, avec des 
milliers dc textures el de details, dont 
quelques petites animations, des 



effets de lumiere sympathiques. . . En 
fait, e'est surtout lors de P utilisation 
de magie que Ton pourra enfm 
apprccier les graphismes. Si vous 
accedez aux guildes de magicien ou 
de moine, vous decouvrirez petit a 
petit de nouveaux sortileges, neces- 
sitant l'utilisation de niana. II est a 
remarquerd'ailleurs que tout commc 
les points de vie, votre stock d'ener- 
gie mystique augmente avec le 
temps, sans oublier en outre une 
deuxieme forme d'energie occulte : 
la magie ancienne, necessaire pour 
quelques soits ties puissants. II existe I 
bien entendu des objets qui accele- 
rent le processus de recouvrcment de ► 



Lorsque vous trouvez un ob|et 
essentiel, if est automatiquement 
uintegi'e» a votre personnage. 




Voila, apres quelques minutes 

passees dans la gutlde 

des guerriers. mon joueur niveau 

l/l/l/l esl passe 6/4/6/5... 
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'e comptais bien sur L.0.L.3 pour redorer un peu le blason 
des jeux de role 3D, partant du principe qu'apres amir rate 
le precedent episode, Westwood allait se rattraper. S'il n'y a 
nen a dire au niveau du scenario, de la richesse dujeu et de 
^interface, on retrouve malheureusement quelques errements 
en commencant par le moteur 3D, et des personnages moches 
Lorsque /'on voit ce qu'on obtient desormais sur Kingpin ou 
Half -Life... En plus, certaines voix francaises sont grotesques 
Malgre tout, je suis reste dessus de nombreux jours... 



La magie sera le nieilleur mover] 
I pour se debarrasser des em 
les plu ' 



Les effete de flammes soni plui 
reussis. ., tout comme lensemble d> 
effete spedaux. La, vous apprecier. 
vraiment vos cartes 3 





► mana. . . on celui des points de vie. 
Pour ceux qui preferent explorer a 
fond le cote obscur du voleur ou du 
guerrier, de tres nombreux objets 
(parchemins, baguettes, cristaux...) 
vous donneront tout de meme acces 
a de nombreux sortileges ! Les 
moines peuvent en outre mixer des 
ingredients, pour obtenir divers 



objets aux pouvoirs non moins 
varies. Cela va du poison que Ton 
met sur les armes, au bonus en force 
ou en capacite a combattre, en pas- 
sant par la vision nocturne.. . 

ViveiaV.O. ! 

Pour en finir rapidement avec les 
autres gros problemes du jeu. les 
changements perperuels de CD sont 
vraiment enervants.etj'enaipresque 
regrette de ne pas pouvoir installer 
les quatre CD en entier sur mon 
disque dur ! Le plus genant est 
cependant la version francaise, tres 



I Les eunernis „e sonl pas tres futes. La tactlque du reculer-frapper-reculer 
it... Certains d entre eux se colncent detriere des obstacles ! 
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inegale au niveau des dialogues. Les 
voix de certains personnages, et sur- 
tout leurs intonations, fontpensera 
un groupe d' amateurs sans aucune 
conviction. Si le probleme touchait 
uniquement quelques personnages 
mineurs, ee ne serait pas trop grave, 
mais meme le heros semble aussi 
endormi qu'un Luc ou un Cedric un 
lundi matin. Pour une fois qu'un jeu 
americain sort d'abord chez nous, on 
se demande si du coup, cela n'a pas 
ete un peu bade ! C'est dommage 
car a cote de cela, l'ambiancc sonore 
est excellente, avec une bonne ges- 
tion de la 3D qui permet d'entendre 
arriver certains ennemis par-derriere. 
Bref, L.O.L.3 se revele au final un 
produit tres complel. qui vous 
accroclie rapidement et qui devoile 
tout son charme au fur et a mestue de 
l'aventure. S'il estparfois un peu fas- 
tidieux de tout explorer, le jeu est 
plutot facile, tres varie et malgre ses 
quelques defauts. il merite vraiment 
le detour. . . ■ 

Didier Latil 
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+ de 1.200 produits 
en catalogue 

Recevez la liste complete des produits 
en envoyont un moil a : reset@vous-informe.com 

PAS DE CHEQUE A ENVOYER 
PAS OE NUMERO DE CARTE BLEUE A LAISSER 

1 ^ vous vous connectez par Minitel au 3617 RESET 

2 -> vous choisissez le(s) produit(s) qui vous interesse(nt) 

3 -> vous laissez vos coordonnees sur Minitel* 

4 •+ vous recevrez le(s) produit(s) chez vous, par lo Poste 











3617 RESET vous propose egalement un vaste choix de materiels : 
lecteurs DVD, lecteurs de CD ROM 40x, disques durs IDE et SCSI, 
modems 56k, cartes sons SoundBlaster, memoires, ... 

... et de nombreux outres logiciels 
pour PC, Playstation et Nintendo 64 




* Le temps de consultation depend du produit commonde. Cout d'utilisation du serv 

Illustrations nan contrartuelles - Toutes les marques ritees oppartiennent d lnurs pioprietaires /espedifs - Les produtts | 
ffl RESET se teserve le droit de supprimer tertains d'ent/e eu< de son cotologuB. PASSION INFORMATIQUE, IO 12/08/91 



refletent I'offre du 01/02/1999. 




Les simulateurs de vol 

Seconde Guerre 

mondiale se suivent... 

et ne se ressemblent 
pas I Heureusement 
pour nous d'ailleurs ! 
Apres Microsoft 
et Microprose, c'est 
au tour de Jane's 
de nous mettre 
aux commandes 






A:-- 



m 



Format CD-ROM PC 

F.diteur E.A./Jane's 

Sortie disponible 

Prix env. 370 F 

Genre simulateur de vol 

Config. mini. Pentium 200, 

32 Mo de RAM, CD-ROM 4x, 

carte 3D 

Config. recom. P333, 64 Mo 

de RAM, CD-ROM 4x, 

ATI Rage 128 

Version testee 

beta 

Probjemes rencontres 



World War II 



Fighters 



Tete-a-tete (briilee) 



I aaaahh, on les aime 
I bien ces cercueils 
] volants ! lis font des 
bruits bizarres au 
_J moindre pique, pei- 
nent des que Fori tire sur le manche 
(contrairement a mon ex) etprotegenl 
autant le pilote qu'une Lada. C'est 
dire si Ton est en securite ! Et pour- 
taut, les simulateurs de coucous rem- 
portent souvent plus de succes que les 
modernes. Est-ce a cause des clog- 
fights fievreux, du bruit des moteurs, 
des blousons en cuir ou a l'absence 




de missiles Iongue portee qui degom- 
ment un ennenii a 50 miles ? Chacun 
a ses raisons mais ce qui est sur, c'est 
que les editeurs ont profite de cet 
engouement pour nous sortir des 




gestlon du soleif est tres realiste : on est 
souvent aveugle lorsquon vole face a !ui. 
Dommage que les lunettes de soleil ne soient 
is prises en compte. 



simulateurs en rafale. Apres Micro- 
prose et Microsoft, c'est au tour de 
Jane's de nous envoyer en 1'air avec 
un jeu qui ne manque ni de charme ni 
d'attraits. Et les sorties recentes de 
European Air War, Combat Flight 
Simulator et autres Fighter Squadron 
n'y changent rien ! World War II 
Fighters elait attendu par les passion- 
nes et ils ne devraient pas etre decus ! 

Pleihs oaz 

Aussitot le jeu installe, on est dans 
l'ambiance : jazz entramant signe 
Glenn Miller, interface graphique 
luxueuse, menus clairs et une option 
decollage iminediat en evidence ; 



nuages et les effets de hrniee sont tous en 
: si on passe a I'interieur, on y voit goutte ! 



Les cockpits sont remarquablement 
reconstitues, meme s'ils different 
de quelques points de detail avec 
les originaux. 



II ne faut pas se fier a ce ciel 
bleu : on evolue parfois dans 
une veritable puree de pois qui 
ne facilite pas les combats. 




Les combats donnent 1'occasion de 
verifier la justesse du modele de vol. 
Ici, on remarque qu'on voie mains bien 
helice. 




Ceiix qui jouent avec la vue 
Cockpit s'apercevront vite qu'on 
ne continue pas une mission 
avec une verriere dans cet etat ! 



ideal pour se faire une premiere idee 
dujeu. Personnen'yrcsisteraet c'est 
tant mieux : en un die, on se rctrouve 
en plein ciel aux commandes d'un 
appareil. Pile en face, un Messersch- 
mitt. youpi la fete va commeneer. 
Fichtre. c'est beau ! Le cockpit est 
tresbien reconstitute el il suflitde pas- 
ser en vue externe pour s'apercevoir 
que la modelisation des avions est 
magnifiquc ct bien superieure a eelle 



de European Air War. Mais ce qui 
fait encore plus de bien aux yeux, ce 
sont les eclairages sur la carlinguc : 
reflets du soleil et ombres dyna- 
miques sont incontcstablemenl les 
plus beaux effets jamais vus dans un 
simulateur de vol. 
Pas besoin de se promener irois 
hemes dans le ciel avant de tomber 
sur un aclversaire puisque la touche 
« Entree » permet de cibler les 
avions ennemis et dc passer de Tun 
a 1" autre. Une grosse fleche rouge 
indique le cap a tenir. En quelques 
instants, on se retrouve done a 
proximite de son nouvel ami. Ah, qa 



fait plaisir : on se frole. on s'ob- 
serve, on se touche presque (oh oui. 
oh oui) et on se tire dessus dans la 
joie et la bonne humeur. La vue Pad- 
lock permet meme de suivre sa cible 
des yeux dans le cockpit ainsi qu'en 
vue plein ecran. 

Bon, c'est sur, le systems de ciblage 
n'est pas realiste du tout. Et la petite 
vue de 1'avion accroche. en bas de 
1' ecran non plus. Mais e'est bien pra- 
tique et qa evite d'errer des heures 
dans le ciel a la recherche d'une 
patrouille ennemie. En plus, cette 
option fonctionnc pour les avions, les 
cibles au sol et les batiments. C'est 
ideal pour se reperer et ne jamais etre 
perdu, comme c'est souvent le cas 
dans les vieux simulateurs de vol. 
Les premieres impressions sont done 
plutot bonnes : on en retient surtout 
une impressionnante realisation gra- 
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, simulateur de vol, mime s'il 

est base sur la Seconde 
"A" Guerre mondiale, est assez 
x ose en ces temps troubles 
de Balkans en plein merdier, 
Et alors ? Eh bien W.W.It 
Fighters est une reussite, 
voila tout. L'ambiance est 
tres bien retranscrite et on 
prend plaisir a se la jouer 
Papy Boy'mgton le temps de 
descendre quelques zings 
ennemis. Le pilotage est 
facile a maitriser et ne 
demande pas des heures de 
lecture d'un manuel 
lourdingue. Une veritable 
joie, en somme, que 
d'srpenter les airs. 



Une fois les objectifs remplis, 
on est libre de rentrer a la base 
et d'atterrir ou de sortir du jeu. 





CetEe carte d'etat major vous 
donnera ['occasion d'exercer 
votre sens tactique. 



► phique et une prise en main imme- 
diate. Apres ce petit vol d'essai, i] est 
temps de s'orienter vers quelque 
chose de plus serieux. 

L'aile ou u cuisse 

Effectivement, Ie jeu propose une 
vingtaine de missions Solo et une 
campagne dans Ie camp allie uni- 
quement. Mais quelle campagne ! 
Effectivement. il s'agit ni plus ni 
moins de la bataille des Ardennes. 
encore jamais recyclee dans un jeu 
de ce genre ! Toutes les phases de 
celte longue bataille ont done ete 
respectees et chaque mission per- 
met au joueur d'avancer dans le 
conflit. II aurait ete sympa de lais- 
ser plus de liberie grace a une cam- 
pagne dynamique, mais Jane's a 
preferedonnerdansletraditionncl. 
Les habitues du manche apprecie- 
ront Toriginalite du contexle, sur- 
toul s'ils sont lasses des conf'lits 
classiques. Cependant, au niveau 
concret, ca ne changera pas enor- 
mement les choses puisque les mis- 



sions sont habituelles. On eradi- 
quera done des convois blindes 
ou non, on degagera un front 
(plus court sur les cotes), on 
patrouiilera, on escortera des bom- 
bardiers, etc. II ne faut pas s'at- 
tendre a de grandes surprises, meme 
si 1 ' inleret est generalcment au ren- 
dezvous. Tout a ete pense pour que 
Ie joueur ne soit jamais perdu et 
puisse foncer vers I'objectif. 
Bon, presente comme 5a, on peut 
avoir 1 ' impression que World War II 
Fighters est un jeu d'arcade. II n'en 
est rien. Si la prise en main est rapide 
et que les novices sont accueillis 
a bras ouverts grace a plusieurs 
niveaux de difficulte et a une option 



Observez les r 


flets iiiterieurs 


de ia verriere 


le soin 


du detail est presque maladif 


dans World Wa 


r [I Fighters. 
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« resurrection immediate » (enclair, 
vies infinies), les amateurs seront 
ravis par le modele de vol des appa- 
reils. II ne sont pas nombreux (P-38 
Lightning, P-47 Thunderbolt, P-5 1 
Mustang, Spitfire, Bf-109, FW-190, 
Messerschmitt, etc.) mais sepilotent 
tous differemment. On sent tres bien 
la lourdeur d'un bombardier et la 
maniabilite d'un Messerschmitt. 

Ma que c'est bo ! 

Ce qui impressionne leplus dans le 
jeu, e'est sa realisation. Graphique- 
ment, e'est le ciel le plus soigne qui 
nous ait ete donne de voir : les 
images et la fumee sont en vraie 3D 
et les appareils sont admirablement 
modelises, comme je l'ai deja dit. Au 
sol en revanche, une petite deception 
attend le joueur puisque les textures 
ne sont guere variees. Heureuse- 
ment, il arrive frequemment de sur- 
voler de petits villages dont les 
batimenls sont en 3D. Le terrain est 



Ceux qui jouent en plein ecran 
peurent affkher les cadrans de leur 
choix en bas de lecran. Pratique 
pour le cap detainment. 
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La vue Padlock est tres bien 
reaiisee. Pour les manuels. 
le « coolie hat» permet d'en faire de 
meme. mais a son gre. 










^lJ^H Hj Le hopping est une manoeuvre 

^m de base pour s evader dune traque insistante 
^H que I'ordinateur utilise beaucoup. 



assez vallonne et souvent garni 
d'arbres (attention aux rase-mottes, 
onavitefaitd'accrocherune aile !). 
Un beau travail a egalement ete fait 
sur les explosions : un appareil en feu 
laisse derriere lui une grandc trainee 
dc flammes en perdant ses boulons. 
Quant aux impacts, ils sont tres 
varies et peuvent occasionner des 
degats tres differents : de 1'instru- 
mentation au moteur Louche, en pas- 
sant par une aile sectionnee ou 
une verriere brisee.. . Evidcmment. 
ensuite, il est plus difficile de prendre 
de 1' altitude. La gestion des dom- 
mages est done tres realiste et ne 
decevrapas. 

Ondes positives 

L'ambiance est egalement formi- 
dable : la musique du jeu est cine- 
matograph i que et on attend pas mal 
de temps avant de la desactiver (si on 
ladesactive !). La radio, quant a eile. 



crache des infonnations sur les cables 
continuellement. Lorsqu'un cama- 
rade se fait abattre, on l'entend 
meme hurler ! Eh oui ; car on est 
jamais seul en mission : comme 
on participe a des operations de 
moyenne envergure, il n'est jamais 
question de jouer les justiciers soli- 
taires. Les coequipiers participant 
done toujours a la fete et aident le 
joueur a remplir les objectifs. Et 
comme l'intelligence artificielle n'a 
pas ete baclec, Tissue des combats 
n'est jamais certaine et il peut arri- 
ver que Ton soit le seul survivant de 
son escadron ! On regrette simple- 
ment de ne pas pouvoir donner 
d'ordres a ses compagnons, car 
lorsqu'on est poursuivi par deux 
chasseurs, on a beau crier a l'aide, 
personne, a part les voisins de pa- 
lier, ne viennent vous aider. 
L'ennemi, lui, agit collectivement et 
de maniere coherente. Lorsque Ton 



Euh. e'est quoi la louche pour s'ejecter... gCTRL+E» ? Non. «MAJ+E» ? Non plus, 
je vais me scrjkjhdjkhdfhgfhhggg... Aarghfh... 
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Quelques briefings sont illustres 
par de petites sequences 
cinematiques qui utiiisent le 
moteur 3D du jeu. 




Une fois dans les six heures 
de i'ennem: et a si proche 

distance, il n 'y a plus qu'une 

chose a faire... Mais non cretin, 

pas s'ejecter. 



Ceux que la complexity de Combat Flight Sim rebutent et qui 
redoutent la realisation moyenne de European Air War 
peuvent se Jeter tranquillement sur WM II Fighters. 
, Cest graphiquement et musicaiement tres reussi et il n'y a pas 
cfe prise en main fastidieuse. En meme temps, le realisme 
et le modele de vol ont benefice d'un so'm attentif, tout 
comme la difficulty progressive. En resume : lejeu est reussi, 
mais demande une configuration honnete pour eblouir. 
Avis aux Papy Boyington virtuels, la chasse est ouverte '. 



attaque un blinde a la mitrailleuse, il 
ne reste pas betement immobile et se 
remet en route. 
Alors a qui s'adresse ce simulatcur ? 
Cest simple, a tout le monde ! Est-il 
meilleur ou moms bien que ses 
concurrents ? J'avoue qu'il m'a 
seduit. Cela ne tient pas a grand- 
chose : une ambiance, une certaine 
facilite et une grande beaute gra- 
phique. La bonne idee des develop- 
peurs est de l'avoir situe a mi-chemin 
entre le simulatcur pour hardcore 
gamers et lejeu pour debutants. 

VOLEZ EN TQUTE SERENITE 

Quant a la configuration, si le jeu 
tourne correctement sur un P333 
avec 3dfx, il donnera toute sa 
mesure sur un Celeron 400 et avec 
une ATI Rage 12S 32 Mo, type 
Fury. II sera alors possible de jouer 
en 1 024 x 768 en 32 000 couleurs : 
quelle claque ! II faudra de toute 
maniere prevoir de la RAM (64 Mo 
minimum). En plus de ses qualitcs. 
le jeu propose tin cditeur de mis- 
sions simple et efficace, un mode 
Multijoueur permeltam de jouer en 
Cooperatif (jusqu"a huit). une bon- 
ne documentation et une musique 
cxcellente. Finalement, il n'y a au- 
cune contre-indication : vous pou- 
vez vous jeter sur ce jeu en toute 
serenite ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Observer, bouger, 
sauvegarder, 
reflechir,... heu... 
sauvegarder (on sait 
jamais), ramper, 



sauvegarder,... sniper, 
dedencher I'alarme, 
mourir, charger,... 



c.a suffit comme ca, 
ie fais one emb 



etje tire sur tout ce 
qui bouge ! 



Format CD-ROM PC 

Editeur Eidos 

Sortie disponible 

Prix NX. 

Genre strategie en temps re 

Config. mini. P133, CD-ROf 

4x, 16 Mode RAM, Win95 

Config. recom. P200, 

CD-ROM 4x, 32 Mo de RAM, 

Win95 



Commandos 

is Sens to devoir 

Tirez-moi d'la ! 



3 ous I'aurez compris, 
V^E u& add-on vadonner 
i T^B ^ u ^ ^ retordre aux 
T six salopards du PC. 
_J Va falloir vous la 
dormer les gars, Le Sens du devoir a 
ete etudie pour vous mener la vie 
dure. C'est mieux realise, plus riche, 
plus difficile, plus tout quoi. Est-il 
besoin de rappeler que Commandos 
est Ie jeu dans lequel il suffit de 
se gratler Ie nez pour declencher 
I'alarme. II est vrai qu'une bonne 
partie du cliarme de Commandos 
provient de sa difficulte. Un Com- 
mandos facile, ce serait un peu 
comme un Charles sans Branson, un 
Lee sans Marvin, une soupe sans 
moustaches... oui, bon. II est amu- 
sant de noter a ce propos qu'il y a 
desormais un mode Facile el un autre 
Difficile, comprenez par la «pas 
facile » et « tres difficile ». II n'y a que 
le nouveau didacticiei qui soit sans 
risque, mais alors la, vraimenl sans 
risque. Apres avoir assiste passive- 
ment a la presentation de vos 
hommes, vous ef'fectuez deux mis- 




sions fmeme carte mais avec dcs 
commandos differents) ou vous ne 
pouvez pas mourir. Cet egard pour les 
debutants peat paraitrc bizarre vu que 
Le Sens du devoir s'adresse claire- 
ment aux pros du premier episode, 
avec ses huit longues missions et 
son foisonnement d'ennemis. Vous 
n avez meme pas besoin du jeu origi- 
nal pour rinstaller (ce qui est tres 



n 



appreciable soit dit en passant). Pyro 
Studios chercheraii-il tout a la fois a 
elargir son public et a placer la barre 
plus haut ? 

Sir, yes Sir! 

Toutes les fonctionnalites du premier 
volet sont conservees. II n'y a que des 
ajouts. Vos hommes, pourcommen- 
cer, ont de nouvelles aptitudes, fls ont 



sgardez sils ne sont pas mignons, tous. Chacun le sien, comme ca 
n y a pas de jaloux. 



. 



Boum badaboum ! C'est le 
moment que je prefere. La victoire 
est proche i 








Les autruches attaquent i 
Ouais ! Allez-y les autruches 
On sen tout de la discretion, 
picorez-moi ces aryens ! 



Les poules reagissent quand vous tirez pres 
d'elles. La, j'en ai tue une pour voir. 
Mais apparemment, les soldats allemands I 
n'aiment pas qu'on touche a leurs poules 



subi un entrainement intensif au jet de 
pierres et au lancer de paquets de 
elopes. Les pierres (inepuisables) ser- 
vant a detoumer F attention des enne- 
mis et ne servent qiTa ca : ceux qui 
pensaienl continuer 1" Intifada chez 
les nazis vont pouvoir se rasseoir. 
Avec les cigarettes, vous faites d'une 
elope deux coups : vous attirez une 
sentinelle hors de son itineraire, et si 
vous la laissez repartir, elle fait une 
pause plus tard dans sa ronde pour 
griller sa seche ( et paf ! elle ehope un 
cancer, en fait e'est d'une elope trois 
coups). Vos commandos peuvent 



dorenavant tenir un ennemi en joue et 
lui faire accomplir des actions sous la 
menace : principalement allerpapo- 
ter avec un autre soldat pour modifier 
son angle de vision. En ce qui 
conceme les specialties, le beret vert 
peut desormais assommer un ennemi, 
lui passer les menottes, pousser des 
wagons ou des voitures. 11 est encore 
plus baleze qu'avant. Le eonducteur 
a un gros fusil - un machin genre 
Entl'ieid qui tire vachement loin - et 
une matraque. Parcontre, rartificier, 
le tireur d'elite et le marine (pardon. 




L'interface n'a pas change. 
Cependant, comme il y a plus 
d'objets a manipuler. 
certains raccourcis clavier ont 

ete modifies. 



le «nageur de combat »} font la 
gueule parce qu'on ne leur a rien 
donne pour Noel (hum). Heureuse- 
nient qu'on a pense mfrenchy, le 
seul - briefings mis a part - dont la 
voix soit bien rendue dans la version 
franchise. Le plus content de tous, 
e'est quand meme lui, l'espion, avec 
ses jolies menottes, sa bouteille de 
chloroforme et sa garde-robe. 11 peut 
maintenant chiper Funiformc d'un 
Allemand qui a ete fait prisonnier, et 
se deguiser en simple soldat (pas 
genial, card n'aaucune autorite sur 
ses superieurs et un grade peut le 
reperer). en officier (le top) ou meme 
en gardien de zoo (la tip). Si vous etes 
perseverant, vous aurez droit au 
contact hollandais, Natasha, une nana 
super canon qui seduit V Allemand. 
Le probleme, e'est qu'elle n'apparatt 
que dans la dernicrc mission. 

QUOI DE NEUF, SOLDAT ? 

LcmoinsqueTon puisse dire est que 
les devcloppeurs de Pyro sont des 
perfectionnistes. Tout un tas de 
details ont ete amehores : les decors ► 
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•fa Certes, les innovations de cet 
add-on se comptent sur les 
doigts d'une main. Certes, 
-At aucune amelioration 
j. graphique n'est a se mettre 
sous la dent. Une nouvelle 
unite aurait ete, par exemple, 
bien appreciable. Reste que 
Commandos sera toujours 
Commandos. Le coup du 
paquet de dopes est 
vraiment excellent, les 
nouvelles cartes sont grandes 
et les missions sont vraiment 
agreables. II serait done 
dommage de se priver 
d'un tel plaisir, ideal 
pour nous faire patienter 
avant Commandos 2. 




menottes t soldat allemand 

de la Seconde Guerre mondiale = 

nazi a poll. 



Dans Le Sens du devoir, 

vous incitez I'ennemi a fumer. 

Premier effet : il modifie 

sa ronde. Deuxieme effet : 

il chope le cancer. 
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Le Sens du devoir comporte huit cartes plus grandes, plus 
riches etplus diff idles que celles de Commandos. II faut 
s'accrocher pour alter au bout des missions sans declencher 
I'alarme. Neanmoins, les nouvelles fonctionnalites ouvrent 
la pone a un plus grand nombre de tactiques. Les choix pour 
alter au bout d'une operation sont encore plus nombreux 
qu'avant. On aimerait pouvoir rejouer a Commandos - 
Derriere les lignes ennemies avec ces nouveautes. Mais la suite 
devrait etre Commandos 2 dont le gameplay sera, parait-il 
totalement different. 



| Lui. j aimerais bien le taper, mais 

I si je me laisse aller, je vais encore 
declencher I'alarme. 





Ice prrsonmer |oue au yo-yo. C'est 
louche. Un mec qui joue au yo-yo 
dans un camp de prisonniers 
garde par des nazis, c'est louche. 



► sont magnifiques, ca bouge, c'est 
beau, c'est plein de vie (il y a des 
mouettes, tout plein de p'tits zoziaux 
en tout genre, des autruches, un ber- 
ger allemand et meme des poules). 
Bien sur il n'est toujours pas ques- 
tion de faire pivoter les decors, mats 
avec une telle qualite graphique, on 
ne pent pas tout avoir. De nouvelles 
icones animees s'affichent pour dif- 
ferencier la plupart de vos diverses 
actions possibles. Quand on 
assomme ou qu'on endort un 
enncmi, il s'ecroule dans des petits 
scintillements. Quand on lui passe 
les menottes, il se tortille assis par 
terrc. Le lettiTe du beret vert est 
detruit si une bombe explose a proxi- 
mite (ce qui est tout de meme plus 
logique). Les animaux du zoo ont 
leur propre angle de vision et reagis- 
sent a vos actions. Pour ce qui est des 
missions, vous avez droit a la Grece, 
la Hollande, la Prusse, I'Allemagne, 



un camp de prisonniers, etc. Vous 
avez des objeclifs principaux a rem- 
plir (detruire des avions, kidnapper 
un colonel allemand ou voler des 
documents secrets), mais egalement 
des consignes secondares a respec- 
ter (eapturer un pilote, dynamiter un 
batiment d'officiers, etc.). Et res- 
pectez-les parce que sinon Montgo- 
mery ne sera pas content. U add-on 
de Commandos est done une reus- 



site, bien qu'on aurait aime s'amu- 
ser avec d'autres personnages - 
tels que Natasha. Meme si le bruit 
du Icurre est toujours aussi stres- 
sant. si vos hommes semblent se 
trainer des que vous augmentez la 
resolution, et si au moindre mort, 
toute la mission tombe a l'eau, on 
se laisse seduire parle challenge du 
Sens du devoir. ■ 

Noel Chanat 



I Ca, c'est la boite de null de Natasha. Elle a bon gout n'est-ce pas ? 

en tout cas ce que pensent les Allemands qui la suiyent du regard. 




I?4 



w« u®8 ra«re 




Hardware PC j 




Nous liaisons le i^ste 
IS 




Sur simple demande notre catalogue CDRom 






+ de 4000 produits references 

CDRom Jeux, Utilitaires... 

Hardware PC 

Consoles PlayStation, N 64 & Game Boy 

CDRom Charme 

Films DVD 

Home Cinema 

Telephonie... 





M plf CI 

? 



# 






2.23F/ mn 



Tel : 03 27 65 19 78 - Fax : 03 27 65 23 26 m ■. m> s>m «mi *« 

"Joules les marques cite apparfennant s lours proprieiaires respeclils ■ New Soil se reserve le droit de supprimer 

:.;''i' n L li r ;_■ u u 1 1 ~ de !,:"'"i "■r.ialjguL'- iL.^aiionsnrjnco 



tftv, » * "AexpedieraNewSoft 

* 44A, Avenue de Ferriere 
59131 ROUSIES 
OUI je desire recevoir votre catalogue 
sur CDRom, & je participe aux frais de port 
pourseulement19F. 

jr / NOM : PRENOM : 

^jJT' ADRESSE: 

/TV, ' CP : VILLE : 

Aj*, Ci-ioint mon reglement par : Cheque, Carte Bleue ou Mandat 
' CB / / / Exp :_„/__ 



V- 



Eidos, ce n'est pas 
, que Tomb Raider I 
lis editent aussi unjeu 
au style assez 
confidentiel chez nous 
mais qui fait un tabac 



L'Entraineur & 



Et 



en Angleterre, 



L'Entrain 
de gesthi, 
de football qui, 
, dans son genre, 
semble bien etre 
un modele du genre. 



1, et 2 et Manager 3 ! 



ml 



erne si ce n'est 
I surement pas le 
[ jeuleplus attendu 

du moment en 
_J France, c'estavec 
un plaisir non dissimule el la gour- 
mandise du fan de la premiere heure 
que je me suis lance dans le test de la 
nonvelle version de L'Entrameur. Et 
d'emblee, il apparait que ce troi- 
sieme volet va s'imposer comme le 
plus abouti des jeux de ce style. II 
faut dire que les choses ont ete faites 
dans les regies de L'art, puisque 
toutes, absolument toutes les regies 




de la F.I.F.A., de l'U.E.F.A. ou 
encore des differcntes federations 
nationales sont gerees avec preci- 
sion. Mais ce n'est pas la seulenou- 
veaute de ce troisieme opus. En 
effet, Eidos n'a pas lesine sur les 
changements et franchement. on 
peut dire que e'est une reussite ! 
Premierement, l'interface graphique 
a ete entierement revue. Pas d'in- 
quietude pour les puristes, il n'y a 
toujours que des phrases pour decrire 
les matchs et les seules images sont 
celles qui apparaissent en fond 
d'ecran. Toutefois, les phrases sont 
centfois plus nombreuses et decri- 
vent avec precision les actions. De 
plus, et ce n'est pas trop tot, elles sont 
ecrites en bon francais ! D'autre part, 
les photos, la aussi bien plus pre- 
sentes qu'avant, ont ete reactualisees. 
A nous les embrassades des Francais 
uncertain I2juillet ausoir ! 
De nouveaux ecrans plus lisibles et 
plus fonctionnels remplacent les 
anciens, plutot tristounets et austeres. 
Un nouveau look qui donne encore 
plus de serieux a la simulation. Des 
menus deroulants et des filtres (dont 
vous fixez les criteresj vous permet- 



JTout est parametrable ou presque, 
comme id, I'argent. Eidos vous 
facilite le passage a 1'euro ! 




tent de rechercher joueurs, clubs ou 
entraineurs de maniere simple et effi- 
cace, pour peu qu'ils soient recenses 
dans Timmense base de donnees que 
gere le jcu (pour le P.S.G.. pensez a 
rechercher Amarra Simba, histoire de 
vous faire rever !). 

Tout nouveau, tout beau ! 

L'un des principaux atouts des 
anciennes versions etait 1'enorme 
base de donnees. Un point la aussi 
ameliore tant quantitativement que 
qualitativement, puisque de nouvelles 
caracteristiques ont ete ajoutees aux 
joueurs, ce qui rend le jeu encore plus 
realiste. Cela rend plus pointue la 



Format CD-ROM PC 
Editeur Eidos 
Sortie disponible 
Prix cnv. 370 F 
Genre gestion/football 
Config. mini. P233, 32 Mo de 
RAM, CD-ROM 4x,Win95 
Config. recom. P333, 64 Mo 
de RAM, CD-ROM 16x, Win95 
Version 
beta frar 



ans ont subi un lifting 
aussi reparateur pue celui 
de Cher ! Tout y est veridique 
et actualise recemment. 



I On petit donner des instructions plus precises aux joueurs avant ou pendant 
lie match et choisir les tireurs de coups de pied arretes. 





recherche lors des transferts et le pla- 
cement des joueurs dans les forma- 
tions. Mais fortheureusement, cela 
ne vient pas alourdir le jeu, contraire- 
ment a d'autres softs de ce genre. Et 
puis il semble que le travail des cor- 
respondants de ehaque pays ait ete 
bien fait, car les joueurs sont assez 
bien details. 

Aux rayons des grandes nouveautes 
de cette troisieme version, il faul sou- 
ligner le fait que Ton manage desor- 
mais un groupe de 50 joueurs, 
puisque la reserve de ehaque equipe 
est prise en compte, et que Ton pent 
la gerer a sa guise. II en est de meme 
avec la fonction entrainement qui 
permet enfin d'utiliser les periodes 
entre les matchs. Vous pouvez ainsi 
faire travailler la tactique ou le tir a 
untel tandis qu'un autre pourra 
retrouver la fonne. Cela permet aussi 
d'accentuer les points forts ou de 
combler les lacunes de vos joueurs. 



Combie du bonheur pour les puristes, 
on peut enfin changer les joueurs de 
poste, de cote ou de pied de predilec- 
tion. Pour tout cela, vous etes aides 
par le staff technique (oui, le vrai !) 
qui compte des preparateurs phy- 
siques, des entraineurs adjoints, des 
kines et des recrutcurs (pas de trace 
de Willy Woel, le soigneur de Fes- 
tina). A noter que chacun d'entre eux 
a des caracteristiques qui lui sont 
propres et ils peuvcnl etre transferes 
comme des simples joueurs. 



Le staff gere les entralnements 
mais e'est vous qui decide* 
de qui les suit et de leur 
intensite. Un vrai plus qui 
n'alourdit pas le jeu. 




Enfin, cote competitions, le choix a la 
aussi ete considerablement elargi. 
Pour la France, rien de moins que les 
championnats de Dl, D2 et national, 
les deux Coupes et le Trophee des 
champions. Et pour les amateurs du 
ventre mou de la D 1 , la Coupe Inter- 
toto fait elle aussi son apparition. A 
noter aussi que pour la premiere fois, 
le jeu est possible en reseau (enfin !), 
mais fort est a parier que les temps de 
chargement et les multiples options 
risqucnld'alourdirce mode de jeu. ■ 
Michel Robert 




Italie, comme ailleurs, on peut regier le style 
jeu de ehaque joueur avec une precision que 

ne renierait pas un horloger Suisse. 
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Lisez les infos, e'est ce qu'il vous 
faut ! Sur cet ecran s'affichent 
les infos touchant a la vie du club 
ou a votre situation. 




-JL. itant un fan, je ne peux qu'etre ravi de la sortie de 
* I'Entrameur 3. II est tres jouabte et vous place reellement 
« dans la peau d'un manager. Mais si vous n'etes pas passionne 
-^ par le football (malheureux), passez votre chemin. 

La realisation graphique et sonore n'est pas primordiale 
dans ce style dejeu (ce qui explique les notes techniques), 
mais le lifting subi par L'Entraineur 3 ne sera pas suffisant pour 
vous dans ce cas-la. Par contre, si vous etes un mordu du 
ballon rond, allez-y les yeux fermes, vous ne serez pas dequ ! 



Le jeu gere 15 championnats 

nationaux differents parmi les 

plus grands. Si vous voulez tous 

les activer, veillez a avoir une 

solide configuration sur votre PC ! 
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Interplay nous gratifie 
de la suite de son 
fabuleuxjeu de role. 
Vous qui 
vous languissiez 
des hobgobelins, 
la releve est la. 
Allez, on reprend 
sa vieille armure et 
on repartp 
un tour dar. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Interplay 
Sortie fin avril 
Prix cnv.200 F 
Genre add-on jeu de role 
Config. mini. P166, 32 Mo 
deRAM, CD-ROM 4x,Win95 
Config. recom. Pll-266, 
64 Mo de RAM, CD-ROM 8x, 



la legende de llle perdue 

Baldur's Gate 

Niveaux 8-9 : rayon aventure 



^^^^^^^9| n ne prcsemc plus 
I ^ Baldur's Gate : gra- 
I phismes a couper le 
| ^souffle, duree de 
Hfe^SI^^H vie extraordinaire, 
sentiment de liberie inegale, bref, 
pour faire court, LE jeu de role sur 
PC. Autant dire qu'au vu de son suc- 
ces, sa premiere extension etait atten- 
due de pied ferme par les milliers 
(millions ?) de guerriers, voleurs et 
autres lanceurs de sorts. Bon, je dois 
l'avouer, mon premier contact avec la 
bete fut une mauvaise surprise, en 
effet. il n'y a qu'un seul CD dans la 
boite, et cela semble peu face aux 
cinq de Baldur's Gate. Mais attendez 
avant de saisir votre marteau de 
guerre +6 et d'aller lyncher les pro- 
grammatcurs. II semble, en eff et, que 
les petits gars de Interplay nous aient 
rempli cet add-on a ras bord. Car non 
contents de nous proposer de quoi 
lire progresser nos personnages jus- 





qu'au niveau 10, ils se pemiettent le 
luxe de nous proposer de nouveaux 
territoires a explorer. C'est beau la vie 
d'aventurier. 

Monsieur plus 

Bon, vous allez me dire : concrete- 
ment, il y a quoi de nouveau ? Eh 
bien. plein de choses. Tout d'abord 
une flopee d'equipements afin que 
votre personnage ne prenne pas froid 
ou soit pret a en decoudre si on le 
cherche. Ainsi, pour les amies, la phi- 
part des «anciennes» voient leurs 
versions upgradees a la 3.0 (com- 
prendre +3 contre les monstres) et 
de nouvelles font leur apparition 
(comme le cimeteiTe par exemple), le 



tout dans une farandole de combinai- 
sons d'effets et de bonus, pour laplus 
grande joie des gros Bill. Pour les 
armures, e'est la meme chose, avec 
rarrivee remarquee de ['armure en 
peau de bete qui ravira les barbai'es en 
herbe (bien qu'orfrant une protection 
ridicule). Les autres pieces d'equipe- 
ment se sont aussi etoffees et on 
n'aura plus que Fembarras du choix 
pour equiper ses personnages. Pour 
ce qui est des sorts, deux innovations. 
Premierement, comme vous vous en 
doutez, il y en a des nouveaux, cou- 





vrant les niveaux 3 a 6. A premiere 
viie, il semblerait d'aillcurs que les 
programmateurs aient evite de mettre 
les gros sorts de latte pour preferer 
ceux plus subtils ou defensifs 
(controle de 1' esprit, apathie). Une 
bonne chose cependant, pour les 
clercs et affilies, ils auronl dorenavant 
acces a la resurrection (j'en entends 
qui poussent des cris de joie). 
Deuxiemement. on trouve beaucoup 
plus de parebemins de sorts sur les 
ennemis, ce qui evite de courir ache- 
ter des tonnes de sorts aux marchands 




(il est dependant bizarre que certains 
montres aienl des sorts sur eux. les 
basiliques savent-ils lire ?). Pour ftnir, 
vous aurez bien entendu la possibilite 
de recruter de nouveaux personnages 
pour votre equipe. 

JE ME FERAIS BIEN UN DONJ' 

Pour ce qui est des nouveaux terri- 
toires a explorer, vous trouverez prin- 
cipalemenl une tour, un village et une 
grande He. Si cela semble peu, il faut 
preciser plusieurs choses. Premiere- 
ment, la tour, poetiquement nominee 
tour de Durlag, est en fail ce que Ton 
appelle un donjon, e'est-a-dire une 
batisse. composces de nombreuses 
pieces truffees de pieges et dc 
monstres sanguinaires, ou il y a un 
tresor fabuleux (dans la derniere 
piece, bien entendu ). La lour de Dur- 
lag a sa petite histoire que je vous 
laisse decouvrir, sachez juste qu'elle 
est le domaine des morts vivants sous 
toutes leurs formes et qu'ii vaudra 
mieux etre bien equipe avant d'y 
entrer. Pour finir de vous convaincrc, 
la tour n'est pas seulement construite 
en hauteur, elle dispose aussi de nom- 



breux souterrains, ce qui, 1'un dans 
F autre, vous occupera un bon 
moment. Deuxiemement, certaines 
queles vous renverront dans des 
endroits deja visites auparavant (Bal- 
dur's Gate pourne citer qu'elle), ce 
qui enrichit considerablemcnt le jeu 
en liant les nouveaux lieux avee les 
anciens. Troisiemement, la surface de 
jeu proposes iv est pas si ridicule que 
on peut le penser de prime abord. El ► 



air fin. teleporte sur une iie 
due. En plus, il fait froid et j'ai 
de S'idors Bleus pour les o 
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Rhaaa ! Out I Encore ! Euh... Excusez-moi, c'est I'emotion. 
Bon, je dois bien I'avouer : je suis fan etj'avais une petite 
apprehension. Mais cet add-on ne m'a pas dequ. Tout ce qui a 
fait ie charme de Baldur's Gate est present, et I'exploration de 
ces nouveltes contrees nous replonge dans I'emerveillement 
qui etait Ie notre lors de notre decouverte de la cote des 
Epees. Bref: du tout bon. ie seul reproche que /'on pourrait 
fake a cet add-on est : pourquoi un seul CD, meme s'il est bien 
r$mpli ? On en attendait au moins quinze ! 



^ pour les monstres '? lis sont nom- 
breux et costauds. Laplupart sont 
des versions ameliorees d'anciens 
(loups d'hiver, basiliques gigan- 
tesques), il y a quelques nouveaux 
(loups-garous, entre autres), et on 
murmure qu'il y aurait un vrai dra- 
gon (couleur non precisee). Bref, 
vous aurez de quoi faire, d'autant 
plus que la plupart demarrent a 
2000 XP (qui a dit que AD&D etait 
un jeu de bourrins ?) et qu'ils ne 
sont pas vraiment contents de vous 
voir crader leur salon avec vos 
bottes pleines de boue. 

SUR LES TRACES DE PAPA 

Cote graphisme, pas de changements 
majeurs, en tout cas en ce qui 
concerne la qualite, mais celui de 
Baldur etant deja magnifique, cela 
n'est done pas vraiment un handicap. 
On peut par ailleurs feliciter les gra- 
phistes pour ne pas nous avoir res- 





Les loups-garous sont rapides 
et vicieux, mais ne valent 
pas beaucoup d'XP : on ne peut 
pas tout avoir. 



sorti du «copier/coller» des decors 
de Baldur et pour avoir su innover. 
C'est simple, on ne se croirait plus 
dans le meme monde tant l'am- 
biance est differente de tout ce qu'on 
avait vu jusque-la. Certains repro- 
cheront a cette extension d'etre trop 
classique, e'est-a-dire d'etoffer tous 
les elements du jeu sans rien appor- 
ter de vraiment nouveau par rapport 
a Baldur. Si cela est vrai dans le fond, 
le seul piaisir de continuer cette mer- 
veilleuse aventure suffit a faire 
prendre la sauce et on s'escrime a 
explorer ces nouvelles contrees, a 



chercher l'objet de-la-mort-qui-tue 
jusqu'a ce que le soleil se leve et que 
Ton se dise qu'il serait bon d'aller 
dormir. Bref, vous Taurez compris. 
cette extension se situe dans la lignee 
du jeu original et vous vous devez de 
racheter si vous avez Baldur, sinon 
achetez les deux. Je fmirai tout de 
meme par une remarque ; si Inter- 
play sort un add-on tous les deux 
niveaux, il va falloir etre riche (et 
patient) pour arriver au niveau 25, 
mais eomme on dit : quand on aime. 
onnecomptepas. ■ 

Pierrick Bellon 
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Alors que nos PC 



resonnent encore 



des tirs de laser 
de Earthsiege et de 
Mechwarrior, Starsiege 
s'apprete a prendre 
position sur les disques 
durs. Rien ne saura 
enrayer la progression 
de ce titan dont 
le pas lourd fait 
deja trembler 



nos moniteurs. 



Starsiege 

Ballerines taille 910 




Un choix varie de skins permet d'appliquer de chouettes couleurs 
de coller des p'tits fiocons. 



El 



vez-VOUS remarquc 
comme les cditeurs 
hesitent a affubler 
Ieurs titres-phaies 

d'un«3»fatidique? 



Games entre le premier et le second 
volet dc la serie. Blizzard, encore plus 
fourbe. a malicieusemcnt opte' pour le 
litre Starcraft apres les riiythiques 
Warcraft 1 et 2. Cette derniere lac- 
tique n'aura pas cchappe' a Dynamix 
qui nous sert un Starsiege a la place 
de 1'attendu Earthsiege 3. 
Comme en temoigne le scenario, il 
s'agit bien la de la suite directe des 
deux premiers volets. Alors que I'af- 
freux Promotheus ronge son frein aux 
con fins de Lunivers. ou les vaillants 
humains sont finalement parvenus a 
1'exiler, la Terre renail lentcment de 
scs cendres. Malheureusement. un 



fosse se creuse entre la planete mere, 
qui connait un rejet de la teehnofogie. 
et les colonies martiennes et venu- 
siennes pour lesquelles l'aide cybcr- 
netique reste indispensable. C'est 
alors que 1'empereur decide de mettre 
sur pied une armee pour faire face a 
un eventuel retour de Promotheus. 
Cet effort de game est tres mal percu 
par les colonies qui entrent aiors en 
rebellion. Aide'es par une technologie 
cxtraten'eslre trouvee dans une mine, 
Mars et Venus s'enlisent dans une 
guerre fratricide avec mere patrie. Fin 
ealeulateur, Promotheus choisil ce 
moment precis pour surgir des pro- 
fondeurs de l'univers alateted'une 
armada de cybrides. 

Promo sur les Hercs 

Les turpitudes de ce scenario original 
et audacieux donnenl matiere a deux 
eampagnes. La premiere vous place 
au cieur de la rebellion, dans la pcau 





(revetue d'un blindage en titane mer- 
cerise pour l'occasion) d'un gentil 
martien luttant encore et tou jours 
contre I' oppression organises par le 
terrible empereur. La seconde vous 
donne l'occasion d'incarner l'un 
de ces miserable* eybrides, grossiere 
copie de rintcliigenee bumaine. Vous 
aurez alors pour mission de demure/ 
e'radiquer/massacrer ces animaux/ 
humains/betes inferieurs qui ont, par 
1c passe', humilie* votre vene're maitre : 
le grand Promotheus. Lcs luttes fra- 
tricides de la campagne bumaine 
s'e'Leignant naturellement pour faire 
face a renvahi-sseur. il est preferable 
de la jouer en premier aim de respec- 



ter la progression ebronologique du 
sce'nario debase. 

Bien que divises par l'abime qui 
se'pare habiluellement ri-Iomme des 
intelligences artific idles. Promotheus 
et rempereur parviennent quand 
merae a un consensus inebranlable 
en matiere de moyens mililaires. Fini 
les chars, armures de combat on 
autres unites volantes. La mode 
est aux bipodes geants. veritables 
plates-formes d'armcmcnls. capables 
d'ecrabouiller une canette de Coca 
d'une seule de leurs grosses pattes. 
Les performances des Hercs ne se 
limitent toutefois pas au recyclage 
des canettes en sous-bocks me'tal- 



liqitcs. Vous pourrez constater. a tra- 
vel's quelqucs missions d'entraine- 
ment claires et exhauslives, que leur 
potcntiel est radicalement oriente 
vers Tatomisation de eibles beaucoup 
plus grosses. 

Cocktail de technologies 

Si le took des Hercs hybrides (fin. 
race, splendide quoi !) differe radica- 
lement de celui des engins humains 
(gros, carres, plutot du genre boite 
de cereales), ceux-ci se ressemblent 
franchement pour ce qui est du mode 
de pilotage et des tactiques de.com- 
bat. Heureusement, les parametres a 
gerer aux commanded des Hercs sont 
suffisamment nombreux pour per- 
mettre aux affronteinents de ne pas 
sombrer dans le rc'petitif. Par defaut, ► 
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•jr On a deja tout vu, 
i semble-t-il, sur les Mechs 
et autres grosses machines 

■jfc suprasophistiquees. Cest en 
effet ce que I'on peut croire 
lorsque I'on joue a Starsiege. 
Rien de bien novateur, 
notament au niveau du 
graphisme et des textures 
trop depouillees. On se 
rabattra done sur une gestion 
des equipiers assez sympa, 
ainsi que des terrains 
optimises pour le combat. 
Ajoutons a ceta une prise 
en main extremement rapide 
et voila un jeu qui ravira 
les petits nouveaux, 
mats qui risque de laisser les 
fans de Mechs sur leur faim. 



Cet Here s'est attache un grand neon autour de 
la taille dans le but de faire I'interessant. 



Admirez le terrain de jeu qui se 
profile derriere moi. A croire que cette 
ville a ere construite dans ce but 





► les tirs sont effectues success! vement 
par chacune des amies montees sur 
votre engin. Afin d'eviter de gas- 
piller de precieux missiles sur un 
bete transport ennemi, il est possible 
de programmer trois groupements 
d'atmes diflerents. On peut alors 
jonglerentre ses groupements, sui- 
vant les cibles et les distances. Le 
jonglage sera egalement de rigueur 
entre les differents equipements spe- 
ciaux, si vous voulez les utiliser 
efficacement (designateur laser 
dechamant surunecible le feu d'un 
soutien d'artillerie, modulateur per- 
mettant d'orienter votre bouclier 
pour faire face a certaines attaques). 
Autre manipulation revetant de L' im- 



portance au COUTS des missions d'in- 
filtration : le choix d'utiliser son 
radar en mode actif oil passif. Enfin, 
suivant I'efficacite de votre reacteur, 
vous disposerez d' une cnergie epui- 
sable ou non. Durement sollicitee par 
vos tirs fre'neiiques, celle-ci risque de 
tomber rapidement a %, vous 
octroyantpourquelques secondesla 
pose et Tefficacite guerriere d'un 
poteau teiegraphique. Tout ce petit 
materiel (armes, equipement, reac- 
teur. moteur, bouclier et armure), 
stocke dans un atelier accessible en 



debut de mission, est pret a bondir 
sur votre engin pour s'y greffer d' un 
simple clic de souris. Le respect du 
tonnage maximum de votre Here 
constituera la seule limitation a votre 
esprit creatif. 

Presse-papiers de 50 T 

Des pattes, des lasers et des missiles, 
que pouvait-il bien manquer a voire 
plaisir '? Des copains bien entendu ! 
Au bout de quelques missions, vous 
voila a la tete d'une petite escouade 
(jusqu'a quatre Hercs) prete a ► 
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Starsiege s'avance avec la carrure d'une grosse production 
hollywoodienne. Jouant de sa notoriete, il s'affirme d'emblee 
comme un inconsumable qui s'instaile pesamment dans notre 
univers, sans qu'on ne I'aie vraiment souhaite. Reste qu'a 
I'instar de Nutelia, ses annees d'experience feront toujours 
la difference, ies affrontements monstrueux de ces bipodes 
grants sont vraiment prenants et efficaces. Ainsi, sa 
conception carree et compacte plaira a ceux qui n'y ont 
jamais goute et fera oublier aux amateurs son manque 
total d'originalite. 



p- accomplir vos quatrc volontes. Les 
ordres restani basiques (suivez-moi. 
attaquez ma cible) il est impossible 
de leur commander de jouer a chat 
perche. C'est dommage car les 
decors en 3D sont agreables et les 
vallons succedant aux collines se 
present a toute sorte de jeux. En vue 
interieure. les denivellations parais- 
sent donees et on est parfois surpris 
de ne pas pouvoir grimpcr des pentes 
qui rappellent plus les plaines de la 




Beauce que les talaises d'Etretat 
Mais il doit s'agir d'un effet d"op- 
lique car en vue exterieure, ces 
pentes se revelent etrc des murs dont 
le IVanchissement ne'eessiterait d'hy- 
pothe'tiques capacites de levitation. 
Alors, gambader joyeusement sur 
deux pattcs metalliques sulfira-t-il a 
notre bonheur ? Pas si sur. Certes, le 
nombre d'ele'ments disponibles pour 
configurer son Here est suffisam- 
ment important poor autoriser un tra- 



vail d' optimisation tres imeressant. 
mais passe ce detail, on est rapide- 
ment frappe par une impression de 
deja-vu. Les armes restent banales. 
sc distinguanl plus par leur potentiel 
de destruction que par leur mode de 
fonctionncment. Les Hercs, trap pen 
nombreux, se suivent et se ressem- 
blent sans grande originalite. La 
realisation ne tarde pas non plus a 
decevoir, avec de legers ralentisse- 
ments de combat, ou des textures 
qui restent floues a moins de s'en 
approcher de tres pres. Que les 
fans capables de se contenter dc 
quelques ameliorations grapliiques 
sc precipitent. Pour les autres, je 
conseille de jeter un ceil du cote 
des Mcch warriors et autres Heavy 
Gear, plus/im. ■ 
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Personne n'a oublie 
Theme Park, qui 



inventa un nouveau 



type de gestion sur PC, 
en nous transformant 
en directeur de pare 
d'attractions plus 
rapiat que tous 
les Pksou de la Terre. 



Pour ceux qu 

le business du bonheur 



obsede, void 
RollerCoaster Tycoon. 



RollerCoaster 

JjfBBBB 

Deposons une gerbe 



e suis malade ! Quelques 
heures a jouer a Roller- 
Coaster Tycoon et voila le 
resultat ! Je suis tout vert, 
mon estomac se balade 
libremenl de haut en has et je laisse la 
porte des toilettes ouverte ati cas 
ou... Pourtant, qnand on aborde ce 
jeu, on est en confiance. lei, tout est 
rond, souriant, rassurant. Des arbres 
bien verts, une cau d'un bleu paradi- 
siaque, des deserts si accueillanls 
qu'a coup sur, personne n'y est 
jamais mort de soil' ! Dans les diffe- 
rents menus, des petits visages de 
bonshommes rigolards symbolisent 
le degre de frissons auquel if faut 
vous attendre pour une nouvelle 
attraction, la satisfaction des visiteurs 
ou le degre d'avancemenl des 
reclierches en matiere d'attractions. 
Mais on se rend tout de suite compte 
(ce qui expliquc mon etat) que ce 
n'est pas le cote « gestion purc»quia 




motive les concepteurs. Non, le vrai 
defi pour eux a ete d'imaginer les 
attractions les plus dingues et les plus 
improbables ! Defiant les lois de la 
gravite, les graphistes (aides par un 
specialiste des vrais grands huit), ont 
constant pour notre plus grand plai- 



sir des attractions insensees, veri- 
tables instruments de torture biscor- 
nus, qui, dans la realite. ameneraient 
vite le proprietaire du pare devant la 
courd'assises ! 

Gerbys bags a volqnte 

Nos malhcurcux visiteurs vont faire 
des tours et des detours de fous, etre 
propuises a des hauteurs dingues. 
Commeenplus. ilsscsontempilfres 
de hamburgers bien eras et autres 





glaces converses de chantilly que 
vous leur avez refiles, on imagine 
aisement le resullat sur les pelouses 
en dessous ! « Et encore un virage, et 
zou ! la boucle en Fair ! lis vont en 
perdre leur quatre-heures ! » Voila un 
petit exemple de Pellet que peut avoir 
RollerCoaster Tycoon sur un cerveau 
humain jusque-la equilibre. En plus, 
sur le plan technique, la realisation est 
impeccable ! Des centaines de petits 
bonshommes, visiteurs, techniciens, 
animateurs. . ., se promenent a l'ecran 
en permanence, les attractions tour- 
nent et virevoltent avec un entrain 



Ahh, un marchand de glaces ! 
Non seulement ca rapporte 
mais en plus, on en retrouve 
sous les grands huit ! 



communicatif ! Des ecrans d'info 
plus que complete sont disponibles 
sur le plus anonyme des clients 
comme vos baraques et attractions. 
Aucun des aspects du travail de ges- 
tion d'un pare d'attractions n'a ete 
oublie. Vous devrez trouver 1'endroit 



ideal pour placer des toilettes, un 
marchand de glaces, une aire de 
repos, une zone d'attente. . . Un seul 
objectif en tete, le bonheur de vos 
clients. Le personnel est un para- 
metre important egalement. Sans 
des techniciens competents, vos ins- 
tallations risquent de tomber en 
panne et les clients n'apprecientpas 
de rester bloques la tete en bas a 20 
metres de haut. 

Le ronron de la grande roue 

Comme ils se perdent, vous devez 
placer assez d'animateurs en 
defroques de pandas pour les amener 
a la sortie, ou, autre solution, leur 
vendre des plans. Comme ce sont de 
gros crados, les femmes de menage 
vont etre un des elements essentiels 
de voire gestion. Disons-le tout net, il 
est rare d'avoir pu beneficier d'un 
aussi haut niveau de details. Aussi joli 
que complet, quels defauts puis-je 
bien trouver alors a RollerCoaster 
Tycoon ? Tout d'abord, les attrac- 
tions, certes magnifiques, sont 
enormes et par consequent tres diffv ► 



L'lNIIINAf/fC 

^ Bon, il faut avouer qu'il est 
. jouissif de realiser les grands 
huit les plus delirants jamais 
crees. Mais lorsque /'on 
donne dans le simulateur 
d'attractions, mieux vaut 
assurer ses arrieres... Et si 
Von se souvient de Theme 
Park qui, dans le genre, fut 
une reussite, on se surprend 
a se souvenir d'interminables 
parties, de cornets de frites 
exhorbitants... Etpuis dans 
RollerCoaster, I'inexistence 
de concurrence n'encourage 
pas a se depasser... Ce qui, 
sur un grand huit, est assez 
difficile. Bref, e'est rigolo, 
mais rapidement lassant. 
On attendait mieux. 




L'AVISffffffMK 



Bon, d'accord, repetons-le une fois de plus, les attractions 
de ce Theme Park fin de siecle ont vraiment ete imaginees par 
des fous furieux de genie. II n'empeche qu'en depit dejolis 
graphismes et d'un marketing « trash », RolierCoaster Tycoon 
n'a pas ce petit plus qui iui permettrait d'alierjouer dans la 
cour des grands. L'humour crado disparait vite dans la phase 
dejeu proprement dite et la gestion de ces pares, si beaux 
soient-ils, peut sembler repetitive a certains. 




Ne me demandez pas com 
j'ai const™ it un machin 
pareil, je netais pas dans 
mon etat normal ! 




ciles a installer, lanL a cause de leur 
laille que de leur complexite. Cer- 
tains objecteront qu'avec autant 
d'hnagination dans leur elaboration, 
c'elait inevitable, mais la, on est 
quand meme tres limite ! Pour arri- 
ver a comprendre comment assem- 
bler certains grands huittitanescpies, 
il faut faire preuve d'un calme olym- 
pien ! Ensuite. il y a relaiivement pen 
de sites accessibles, meme si la pos- 
sibilite de Ies transformer a volonte 
limite cette critique. 
Mais surtotit. oil est 1'adversite qui 
assaille a chaque moment le maire 
d'un Sim City, par exemple? Des 
vos attractions ouvertes, pour peu 
que vos prix restent modiques, Ies 
clients se prccipitent. 

FORMIDABLES LES GRANDS HUIT ! 

D'accord, pour Ies garder, il faudra 
avoir bien fait Ies clioses. installe suf- 
fisammenl de toilettes, equipe des 
zones d'attente comfortables, bien 
dessine Ies routes..., mais toulcela, 
on en prend vite 1'habitude. Les 
equi peine nts tombent en panne mais 
si Ton prend soin d'embaucher suf- 
risamment de techniciens, ca n'est 




Si un client se crashe ? Pas de 
probleme, un technicien de surface, 
un petit trou dans le sable et hop ! 
Pas vu pas pris. 



pas mortel. Meme les inlemperies, 
par ailleurs tres bien rendues graphi- 
quement, n'ontpas l'airde decoura- 
ger les visiteurs. Et e'est normal, 
puisqu'il n'y a aucune concur- 
rence notable ! Assis stir son mono- 
pole du loisir, il nerestealorsplusau 
bon gestion naire qu'a regarder tour- 
ner ses grandes roues en comptant 
ses pepettes. Quant a I'ambiance 
sonore, elle a etc carrement oubliee 
par les auteurs ! L'humour que sem- 
blaienl annoncer les graphismes ct le 
theme du jeii est quant a lui a peu 
pres absent (souvenez-vous de la 
loufoquerie tres classe d'un Theme 
Hospital par exemple). A moins 
d'etre mssifon dc grand hint que les 
concepteurs, tout 9a est un peu 
limite, et apres quelques hetires a 
fixer les montagnes russes mega 
chouclfes qu'on s'est tue a monter. 
rennui s'installe un lantinet. Joli et 
bien concu (surtout les grands huil), 
RolierCoaster Tycoon n'offrc hclas 



On a deja vu des centaines 
de tableaux d'info, mais le «taux 
de tolerance a la nausee* 
e'est une premiere ! 



pas a nos deux pauvres hemispheres 
cerebraux le defi qu'ils attendaient. 
Dommagc. parce qu'ils SOW vrai- 
ment beaux les grands huit ! ■ 

Remy Goavec 
PS . : Sebastien, qui est I 'un de mes 
sttperiettrs directs, victime depuis 
trots semaines du harcelement 
(sexuel ?) d 'une attachee de presse 
par ailleurs channante, me 
demande de redire que les grands 
■ huit sont formidablement bien 
concus, je m 'empresse done d'ob- 
temperer. Quoi, Seb ? Qui, ouije 
I 'at dit, ne t'enfais pas. Nan, je ne 
erois pas qu 'il soit utile de le repe- 
ten Cedric, tu vettx bien venir le 
cherchers'il te plait ? Merci. 




190 





Le nouveau magazine 

100%soluces100%PC 



Toutes les soluce 



| NOCVEAC - IDS PAGES Bf SIEUC15 PC - H"Z - 35 FF 

OSJEUXTc 

DIIVEAU MAGAZINE HE SDEUCES PC 



l iMMimnMiinpiw 




La soluce complete 
de Starcrafl. 
Le guide completde 

Battle Zone. 



La soluce complete 
de Final Fantasy 7. 
Le guide des 20 
premiers niveaux f 'Unreal 
el des tips pour plus de 
55 classiques. 



NOlMAU 1GQ PAGES DE EOIUCES PC N 3 35 FF ' 



rfyhn'o'/jil 



^L^i 



irn iiiile des' missioiisBe 1 



X-FILES 

La soluce complete 

La soluce complete 
de X-Files. 

Le guide des missions de 
Commando et des tips 
pour plus de 55 classiques. 
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A mi-chemin entre 
Battlezone et 
Total Annihilation, 
Machines explore 
une nouvelle voie dans 
la montagne 
des produits du genre. 
Alors munissez-vous 
de vos piolets 
et crampons et 
preparez-vous a 
escalader la face nord 
de la strategie 
en temps reel. 



Format CD-ROM PC 

Editeur Acclaim 

Sortie mai 

Prix cnv. 350 F 

Genre strategie en temps reel 

Config. mini. P166 MMX, 

32 Mo de RAM, carte 3D 

Config. recom. PII-233, 

32 Mo de RAM, carte Voodoo 2 



Problemes rencontres 

quelques plantages lors 
des cinematiques et de petits 
bugs graphiques 



Machines 



D eus ex 



lecture de la seiie Les 
I Robots de Isaac Asi- 
I mov nous avait donne 
I un apenju inquietant de 
I la logique des intelli- 
gences aitificielles. Confrontees a des 
situations nouvelles, celles-ci raison- 
naient sur les bases de leur insuffi- 
sante program mati on pour parvenir, 
en general, a des solutions complete- 
ment absurdes. L'univers de Ma- 
chines, fidele a cette anticipation, 
nous conforte dans la conviction lar- 
gcmenl partagee de la supcriorite de 
rHomme sur la machine. Mais jugez 
plutot. Deux intelligences artifi- 
cielles, envoyecs par 1 ' Homme pour 
coloniser de lointaines planetes se 
rencontrent unjour par le plus grand 
des hasards. La premiere dit a T autre 
« Vous vous trouvez dans ma sphere 
d 'expansion, vous devez done passer 
sous man controle. » Sure de son bon 
droit, la seconde lui repond exacte- 




ment la meme chose. La premiere 
reprend alors « Vous avez tort, vous 
devez par consequent etre desucti- 
vee.» La replique de la .seconde, 
rcprenant les memes tennes, ne se fait 
pas attendre. Voila comment, par un 
echange diplomatique de quelques 
microsecondes, on pcut embraser 
tout un coin de la galaxie. Voire mis- 
sion, dans Machines, serad'incarner 



Splendide son et lumiere precedant 
d'un court instant I'aneantissement 
de mes maigres troupes. 




Ce miserable Goliath tente 
desesperement de proteger 
son batiment contre la fureur 
de men Gorilla. 



un sous-programme de Tune des l.A. 
detenlrice de cette logique impla- 
cable. Mais rassurez-vous, peisonne 
ne vous demande de f'aire regresser 
votre Q.I. a un stade aussi abyssal. 
Vous aurez besoin de toutes vos capa- 
citesintcllectuellespourmenerabieii 
vos conquetes dans ce C&C-like tota- 
lement en 3D. 

U 3D C'EST LE PIED ! 

Jouer a Machines, e'est un peu 
comme un doux reveil apres un long 
sommeil. Les premieres missions de 
la campagne sont tres faciles. Elles 
nous laissent le loisir de decouvrir 




La formation dun Vortex 
s'accompagne d'un bruit 
caracterlstique que peu plaisant. 



Une troublante voix feminine relate 
les briefings de missions. Celle-ci 
s'annonce particulierement corsee. 
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Affronter un Goliath aux 

commandes d'un Knight Templar 

est un defi stuplde qu'il ne faut 

surtout pas relever. 




Meme vu par les yeux d'un Gorilla, le Reaper 
toujours ce petit air agressif qui Eu'i sied si 



unc gestion de ressources et une 
phase de developpement dans )e plus 
pur style Warcraft. On a la possibility 
de se balader grace a une camera libre 
dans des decors 3D qui font penser a 
ceux de Dark Omen. Enftn, on prend 
plaisir a controler ses unites en vue 
subjective ou a les admirer sous tous 
les angles, tant leurs graphismes et 
leurs animations sont reussis. Puis le 
monde s'anime autonr de nous, des 
ennemis pointent le bout de leur 
museau, revelant alors la vraie nature 
de Machines. Apres quelques affron- 
tements, une certitude s'impose : il 
s'agit la d'un jeu axe sur lc combat 
dans lequel la gestion des ressources 



passe au second plan. Ici, seule une 
ligne de mire parfaitemeni degagee 
permet un tir efficace. Le moindre 
element, une unite amie par exemple, 
encaisse le tir a la place de la cible. 
Sexploitation du terrain (collines, 
crateres, etc.) et le positionnement 
precis des unites au creur meme du 
combat s 1 avcrent primordiaux. L' af- 
faire se complique encore avec 1' ap- 
parition de nouvelles unites qui feront 
voler en eclats tous vos schemas tac- 



tiques. Le Gorilla, trois fois plus gros 
que les autres, est dote d'une capacite 
de destruction obligeant a une utili- 
sation solitaire. L'Eradicator, capable 
de creer une sphere d'antimatiere 
dont l'expansion devastatrice fera 
fremir d'horreur vos formations ser- 
rees. Autant dire qu'un combat rea- 
lise sans le concours hyperactif de 
votre souris tourne irremediablement 
au massacre lamentable. Hetireuse- 
ment. il n'est pas un raccourci clavier 
ou un clic de souris qui manque a 
l'appel pour faire de vous le leader 
parf ait de vos unites. 

LepretendantautrOne 

Avec une cinquantaine d'unites dif- 
ferentes, une trentaine de bailments, 
des graphismes splendides et une ani- 
mation a toute epreuve, Machines 
apparait au preirtier abord comme le ► 



Une rafale de missiles sulvle 

d'un ground punch redulsent 

a quelques secondes I'csperance 

de vie de cette mine. 
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Ayant grandi avec Dune 2 et We/7// avec Total Annihilation, 
je suis loin d'etre un nouveau-ne dans le domaine de la 
strategie en temps reel. Mais j'avoue que Machines m'a 
deroute par la quantite impressionnante d'evenements a gerer. 
Ses concepteurs semblent avoir oublie que les capacites 
du cerveau humain evoluent moins vite que les ordinateurs 
et que I'interface clavier-souris constitue, au mieux, un bus 
a 2 Hz. Les potentialites formidabfes de cejeu le reservent 
malheureusement a une elite d'experts surentraines. 



Un ou deux teieskis, quelques 
touches fluo sur mes 
troupes et nous voila dans 
X-Games Pro Boarder. 




P- cligne successeurde Total Annihila- 
tion. Malheureusement, quelques 
details ridicules viennent pourrir le 
plaisir du jeu. Un temps de latence 
d'une demi-secondc est necessaire 
aux unites pour integrer de nouveaux 
ordres T puissamment tactique dans 
respril. franchement enervant en 
realite. La gestion des recherches et 
des ressources eomportenl des lour- 
deurs. Ceci conduit a la stagnation 
d'un developpement indispensable, 
des que s'entrecroisent les tirs de 
laser sur un front beaucoup ti'op 
proehe. Enfin, le manque cruel de 
recul de la camera donne au «com- 
mandeur» l'impression d'avoirle 
nez colte a ses unites. Ceci est d'au- 
tant plus problem atique que ces der- 
nieres sont dotees. par defaut, d'une 
autonomic ires importante (parame- 
trable en trois niveaux d'agressivile). 
Elles se mettent a courir dans tous 
les sens au moindre signe de l'en- 
nemi, ce qui oblige a des mouve- 
ments furieux de la camera pour les 
garder dans le champ ct tenter de les 
mainteniren formation organises. 



i Au second plan, une planete accueiliante. Je parie 
I que ma prochaine mission se deroulera ici. 




Apres ces ehangemcnts d' angles 
successifs, le manque de recul se 
rappelle au bon souvenir du joueur 
par le biais de quelques epineuses 
questions : ou est ma base ? Ou est 
1'ennemi ? 

Massacreur de souris 

Finalement. Machines apparaft 
eommc l'encyclopedie interactive de 
la strategie en temps reel. D'une 
richesse incroyable, il regroupe tout 
ce qui a etc invente dans ce domaine 
(mines, possibilite de recycler les 
debris, de prendre le controle des 
bailments ou des ennemis, etc.). De 
plus. I'immersion dans un univers en 
trois dimensions autorise des plaisirs 
nouveaux (on pent, par exemple. 



penetrer dans ses propres bati- 
ments). Mais il s'adrcsse incontes- 
tablemenl aux fanatiques dti genre 
et ce n'est qu'au bout de longues 
heures que Ton parvient enfui a 
mattriser la tornade d'evenements 
qui se deroulent a I'ecran. Piunolanl 
de la main gauche, cliquantcomme 
un forcene de la main droite. on 
regrette de ne pas posseder tin ecran 
tactile pour imprimer du bout du 
nez les quelques ordres qui mad 
queronl toujours au moment le plus 
crucial. Mais e'est epuise et heu- 
reux que Ton voil enfin apparatus 
a Tecran un « Victory », dont les 
accents liberateurs annoncent un 
rcpos bien merile. ■ 

Marc Blondeau 
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Le petit malin, a present disperse, avait pour 
objectif de me prendre ma colline. 
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er est un jeu 

gestion planetaire. Le scenario debut 

4000 ans avant notre ere pour s 

terminer aux environs do ran 3000, ce gi 

met de modifier reeuement I'histoiri 

pnez le nomnre de strategies possibles 

tout est pris en compte : 

politique, I'economie, la puissanc 

itaire, le soutien du peuple, la science E 

, religion. II taut traverser les epoque 

pour creer sa propre civilisation et li 

faire dominer le monde. Touts une seri 

de nouveaux gouvernements, batiment; 

ites et recherches ont ete inventes pou 

besoms de notre evolution actuelle i 
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ir la loi du 06/Ql /78 pt 



Offre vaiable jusqu'au 10 juin 1999 



Void venu le temps 
du retour en force 
des jeux de foot. 
Est-ce I'amvee du 
printemps, le 
championnat de France 
passionnant ou 
Marseille seul 
(a ceiour) encore en 



competition en coupe 
de IV.E.F.A. qui motive 
les developpeurs ? 



Les joueurs se preparent a 
commencer ta rencontre. 
Remarquez pour le duel, ils nonl 
pas fini, alignes comme ils Je sont ! 



U.U.A. 



Champions league 



n 



ierre, papier, et ciseaux... 



IB 



idos se lance dans 
le fool avcc serieux, 
et concentre ses 
efforts sur la Cham- 
pions League 98/99, 
autrement dit la Ligue des cham- 
pions, qui regroupe les meilleures 
equipes d'Europe, (celles qui ont 
gagne 1c cliampionnat de leurpays). 
D'uncote, cela restreintterriblement 
lejeu a une vingtaine d'equipes; el 
affronter toujours les memes adver- 
saries, e'esth^itechiant! D'un autre, 
une option vous permet de jouer 
avec les vainqueurs de la Ligue des 




Le bonheur a I'etat pur : 
decoller fes toiles d'araignees 
dans les buts du Milan A.C 






champions des annees passe'es. 
On retrouve pele-mele de grandes 
equipes telles que Marseille 93, bien 
sur, mais aussi la Juve 85 (avec Pla- 
tochej, Barcelone 92 et le Bayern, 
Arsenal, bref, que de formidables 
equipes. Qa, e'est une grande idee. 
Parce qu'entre nous, les affiches de 
cette annee en Champions League 
n'ont rien de bien grandiose, mis a 
part deux ou trois equipes. 
Autre bonne nouvelle, pas mains de 
23 stades sont disponibles. par tous 
les temps, avec des arbitres plus ou 
moins severes, un effet de la balle. 



Un petit tacie par-derriere, ca 
calme toujours les ardeurs, surtout 
si I'adversaire est dechaine. 



des hors-jeux, des blessures, bref. 
tout le tintouin habilucl. Parfait ! Pai 
de doute, on croule sous les options. 
A ce moment-la, on se dit que 
U.E.F.A. Champions Leagtie n'arien 
a envier a Fifa 99, reference en la I 
matiere. A ce moment-la. . . Mais qui 
sait ce que nous reserve la suite 7 

Menu, tres menu... 

Parlons des menus. Ce theme est I 
rarement aborde dans nos tests car 
nous nous coneentrons sur lejeu en I 
lui-meme. II faut aussi savoir que 
ddsormais, les menus sont tous clairs, 
precis et assez detaille's pour que le 
joueur s'y retrouve sans peine. Pour- i 
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Un jaune merite sur un geste 

inutile d'antijeu. II semblerait 

que les nouvei.es directives 

(severite des arbitres) soient 

mises en place dans le jeu. 



J 



Format CD-ROM PC 
Editeur Eidos 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F 
Genre simulation sportive 
Config. mini. P166, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x,Win95 
Config. recom. P266, 32Mo 
de RAM, CD-ROM 4x.Win95 








Mais il m'a foutu par terre ce 
cretin ! Attends voir que 
[e me releve, il va la sentir 
passer ma savate ! 



tant, U.E.F.A. Champions League est 
['exception qui eonfirme la regie. Je 
ne sais pas qui ctait responsable des 
menus, ni qui a teste le jcu avant son 
acceptation dcvant la commission de 
chc/. Eidos. mais il y a des personnes 
qui n'onl rien a fairc dans 1' Industrie 
du jeu video. Pour vous expliquer un 
peu, lorsque vous desirez jouer une 
partie, utilisez votre joystick pour 
vaiider vos choix sinon vous serez 
oblige dejouerau clavier. Ensuite, 
lorsque vous choisissez l'equipe que 



vous allez dirigcr eL que vous cliquez 
«Jouer» al'ecran, la description de 
votre equipe apparait avec, comme 
unique possibilite, la touche retour 
qui vous renvoie a l'ecran precedent. 
Le « true », le cheat code pour pou- 
voir lancer veritablement un match 
est d'appuyer sur la barre Espace, 
voire « Entree », voire les deux 
ensemble, voire Tunc apres 1* autre. 
Bon jour le foutage de gueule. Des 
trues pareils, 9a me met en rogne ! 
Tiens, pour me calmer, j'appuie par- 
tout sur le clavier pour lancer la par- 
tie el je fais un match. 

Baballe ? 

Ouaip, baballe. Le coup d'envoi 
retent.it et zou, unc passe, un tacle, un 
degagemcnl dans les tribunes, un 
coup de boule, unc mandate, un car- 
ton rouge, le coup de sifflel final. En 




1 Boksic n'a jamais 

I ressemble a ca. On s'en fiche, 

J le principal est qui) marque. 



gros, vous pourrez tout faire. Tetes, 
reprises de voice, coups francs, lades, 
poussettes, palates dans les sboubs du 
gardien, tongue ouverture, tout est la. 
La prise en main est rapide, le jeu est 
fluide, quoiqu'un poil trop lent ct les 
comm.entai.res ne sont pas forcement 
desagreables. Sans genie, souvent en 
retard, mais pas desagreables. Pour ce 
qui est du graphisme, les joueurs ont 
des tranches pas possibles mais la 
n'est pas 1'essentiel. L' animation est ► 



Il est au fond ! Une bonne grosse 

«papinade» des 35 metres, 

ca ne pardonne jamais. 
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C'esf mi-figue, mi-raisin queje rends mon verdict. D'un cote, 
les menus horribles, le nombre d'equipes decevant et la vitesse 
dujeu sont autant de points negatifs a porter a son actif. 
De I'autre, lajouabilite aisee, la possibility de retrouver 
d'anciennes equipes et de developper des sequences dejeu 
reatistes sont autant d'atouts a mettre en avant. Certes, loin 
du niveau de Fifa 99, U.E.F.A. est tout de meme une bonne 
alternative en attendant Fifa 2000. II apporte des moments 
de plaisir, c'est tout ce qu'on lui demande. 



► fluide, les mouvements precis et le 
physique des joueurs n'estpas trop 
carre. Une reussite, done. En bref, 
U.E.F.A. Champions League est 
agreable ajouer. On dcveloppe de 
vraies el splendides phases de jeux. 
Dommage que le jeu ne soit pas un 
pcu plus rapide. On a parfois 1'im- 
pression de se trainer. L'intelligence 
artifieiellc. meme si elle n'atteint pas 
des sommets, est Ires satisfaisante. 
Un bon jeu, en somme, qui ravira 
tous les amateurs du ballon rond. 
Un tout petit probieme tout de 
meme, la gestion des coups de pied 
arretes, avec un systeme de fleche 
vraiment pas pratique. Idem pour le 
gardien. On ne sait jamais sur 





quelle louche appuyer. Un coup il 
fait une passe alors qu'avec la 
meme touche il venait de culler une 
grosse praline, un coup il sort de sa 
surface la baballe au pied alors que 
precede mmen l, il avait fait le dega- 
gemenl de sa vie, bref, c'est loin 
d'etre clair. Encore une bevue qui 
gache le plaisir. 

On regrettera done terriblemenl 
le peu d'equipes a se mettre sous 
le joystick, on regrettera aussi le 
manque de finition, surtout au 
niveau des menus. Heureusement, 
la prise en main rapide et la jouabi- 
lile sont les principaux atouts d'un 



jeu qui, sans inquieter nullement 
Fifa 99 ftoujours roi des jeux de 
foot), sans meme rentrer dans le 
pantheon foil Kick Off 1 et 2, Fifa 
99 et Total Soccer demeurent en 
paix), reste honorable et agreable a 
jouer. C'est dejapas si mal paries 
temps qui courent. ■ 

CedricGasperini 
P.-S. : Au supporter du P.S.G. qui 
m 'a ecrit pour m 'insulter et protes- 
ter sur lefail queje ne parte que de 
Marseille, je n 'ai rien a lid repondre. 
Qu'il regarde le classemenl du 
chainpionnat, ga devrail lui suffire 
pour luifaire haute . . . 



LA BOUTIQUE PRESSIMAGE 

Commandez et recevez rapidement 
les meilleurs hors-series avec CD-Rom de Pressimage 




CD SPORT N°l 

SPECIAL FOOT 
En cadeau : un grand 
jeu complet de Foot : 

Action Soccer 



CO 



CARTES JEUX 3D 

GUIDE D'ACHAT 

32 cartes 3D en test 

Plus de 50 jeux 3D en test 
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CD SPORT N°3 

SPECIAL 

SIMULATION SPORTIVE 

En cadeau : un grand jeu 

complet d'athletisme : 

Decathlon 3DO 




CD SPORT N°2 

SPECIAL TENNIS 

En cadeau : un grand jeu 

complet de tennis : 

Rolland Garros 97 




SPECIAL SIERRA 

Collector avec 3 jeux PC 

complete : 

Cart racing, Red Baron, 

Silent Thunder 
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SPECIALS^ 
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3000CUPARTS: 

Prets a I'emploi: sports, 

humour, 
vie pratique, animaux, ... 



HSGEN4G0LD 

3 grands jeux complete 

Une poupee pleine aux as, 

Captain Quazar et Chaos 

Overlord 
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2000CUPARTS: 

Realisez vos lettres 

au pere-noel, 
cartes de vceux... 





3000 CLIPARTS : 

ustrez vos rapports, courriers 

fax, fiches et documents 

personnels... 




HSGEN4G0LD 

Un hit mondial 
a prix massacre : 



Dans la lim'rte des stocks disponibles 



Bon de commande 


Reference 


Prix unitaire 


NOMBRE 

d'exemplaires 


Port* 


TOTAL 


Bet : CDS1 


49 F 




...xlO F 


= F 


Ref ! CDS2 


49 F 




...xlOF 


F 


Ref : CDS3 


49 F 




...xlO F 


F 


Ref : FUN HS 5 


43 F 




...xlO F 


F 


Ref : FUN HS 4 


59 F 




...xlO F 


F 


Ref : MPT HS 2 


49 F 




...xlO F 


F 


Ref : MPT HS 3 


49 F 




...xlO F 


F 


Ref : MPT HS 4 


49 F 




...xlO F 


F 


Ref : FUN HS 8 


59 F 




...xlOF 


F 


Ref : GEN HS 7 


59 F 




...xlOF 


F 








TOTAL 


F 
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Pourquoi les moralistes 
s'offusquent desjeux 
ou I'on trucide 
animaux et humains 
alors que /'eradication 
c/'aliens les laisse 
froids ? En tout cas, 
si les p'tits gris 
debarquent un jour 



des avocats, 

donne pas c. 

des programmateurs. 



Uprising 2 

lead and Destroy 

E.T. bombarder maison 



Vous utiliserez regulierement des 
portails de teleportation, avec parfois 
de mauvaises surprises a larrivee. 



n attendant, on prend 
de Favanceenallanl 
une fois encore se 
«friter» avec nos 
voisins gal actiq Lies. 
En fait, pour etrc honnete, ce sont sur- 
tout les humains qui se font laminer 
dans les grandes largeurs. Au terme 
du premier opus, la Nouvelle Al- 
liance, mence par vos soins, parvenait 
a renverser 1 'Empire (litre officiel du 
mcchant depuis Star Wars). 
Mais depuis, vous avez appris que la 
moilie des troupes et des ressources 




de 1'Empire etait mobilisce par un 
autre conflit avec une espece nom- 
inee Trich. Et devinez quoi ? Ayant 
appris votre recente « promotion», i]s 
ont decide de venir vous presenter 
leurs felicitations. Le seul problcme, 
e'est que chez eux, la fonction diplo- 
matique est quelque pcu assimilee a 
la fonction militaire. 
Memesi Uprising (premier dunom) 
s'etait rapidement efface devant 
Urban Assault et Battlezone, il faut 
reconnaitre que 3DO avait ouvert la 
voie aux jeux de strategic 3D en vue 
subjective. Pourtant, cette suite prend 
une orientation differenle en jouant 
OLivertcment la carle de Taction. 

La fibre capitaliste 

Apres un court briefing, vous etes 
envoye sur une planete a bord du 
Wraith. C'est votre unite principale, 
un over-tank surarme et dote d'un 
puissant blindage. II s'agit mainte- 
nant d'installer une base, mais pas 




n'importe oil (sale expansionniste !'). 
Vousdevcz trouver une zone speci- 
fique, composee de deux a quatre 
emplacements exploitables. Vous 
annexez les lieux en appelant une I'or- 
teresse qu'un enorme transporteur 
vient deposer. 

Les emplacements reslants pourronl 
au choix etre occupes par des extrac- 
teurs (y a bon pognon) ou des usines, 
afin de produire des unites. Place/, 
enfin quelques tourelles (gatling, 
SAM, etc.) qui, avec le puissant laser 
de la forteresse, completeront le peri- 



Format CD-ROM PC 

Editeur Ubi Soft 

Sortie disponible 

Prix env. 300 F 

Genre Actio n/Gestion 

Config. mini. P166, 32 Mo 

deRAM, CD-ROM 4x, Win 95 

Config. recom. P233, 64 Mo 

de RAM, CD-ROM 8x 

Version 

beta ang! 

Problemes rencontres 

tares bugs de texture " 





Certains soldats, une fois au pied des structures, 

deposent des bombes. Ecrasez-ies avant ! 



11 fautconstammentameliorer 

ses unites pour avoir une chance 

mais ceia coute tres cher. 

Faites le bon choix. 



metre defensif dc voire base. Bienvc- 
nue dans la spirale infemale de la 
conquete. Vou.s partez alors a la 
recherche des Trichs, d' une part parce 
qu'on est quant memc la pour leur 
peter la tranche, d'autre part pour 
ameliorer vos capacites de produc- 
tion. En effet, une usine ne sort 
qu'uneunilealafois, il en faut done 
ie plus possible. Fantassin, tank leger 
ou lourd, chasseur et bombardier, 
vous aideront dans vos conqueies. 
C'est peu, mais a priori suffisant 
d'autantque vous pourrez les modcr- 



Bon, c'est pas flagrant sur une 
image fixe, mais les vagues sont 
simuiees par une superbe 
deformation du terrain. 



niser. A la fin de chaque mission, une 
recompense pecuniaire vous est attri- 
bute selon vos resultats. A vous d'ef- 
fectuer les bons investisscments en 
ameliorant vos unites, vos batiments, 
ou voire Wraith et son armement. 

Teleportatiqn, Scon 

Voila pour la partie gestion, secon- 
dare mais essentielle. Interessons- 
nous maintenanl aux echanges 
culturels (insultes) et techniques (bas- 
tos) avec les Trichs. Avant tout, 
sachez que les seules unites que vous 
puissiez piloter sonl le Wraith et les 
canons slatiques de votre f'orteresse. 
Resultat, vous devrez prendre une 
part active a la bataille. 
La vue satellite permet de situer vos 
batiments et les ennemis reperes, 
mais aussi de reconstruire vos bases 
de n'importe ou. Pour decouvrir la 




carte, vous pouvez envoyer des 
drones ou partir en exploration. Une 
fois les Trichs localises, il est temps 
de passer a 1'altaque. Probleme, 
comment gerer efficacement le 
deplacemenl de vos troupes alors 
que vous participez vous-meme a 
fatlaque, et passez 90 % de votre 
temps en vue subjective ? 
Les concepteurs ont contourne le pro- 
bleme en optant pour une approche 
type Arbitral Recall. Les unites que 
vous appclez se materialisent dans 
votre environnement visuel immediat 
(depuis le Wraith ou une f'orteresse). 
Ainsi lors de l'assaut, vous foncez sur 
I'ennemi tout en leleportant voire ► 




I'&maiFRioim 



Strateges, passez votre chemin. Avec ses sites de production 
predefinis et les luttes apres pour leur possession, Uprising 2 
m'a rappele Z des Bitmap Brothers. En mille fois plus beau bien 
sur. L'action prime et malgre des carences evidentes, le jeu est 
vraiment fun. Reste qu'en Solo, I'ubiquite de I'ordinateur 
rend parfois les choses diff idles. Cest pourquoi je pense que 
c'est en Multijoueur (jusqu'a 8), ou les protagonistes seront 
, sur un pied d'egalite, que Lead and Destroy liberera tout 
son potentiel. Du bon 3 etoiies. 



► armce au cceur du combat, amenant 
I'enferavec vous. 

Rassurez-vous, les Trichs en font 
autant et les contre-attaques sont 
regulieres. Vous aurez le choix entre 
laisser vos bailments se dcbrouiller, 
rapatrier le Wraith pour faire le 
menage vous-meme ou investir la 
forteresse pour supervise!" la defense. 
Pas le temps de s'ennuyer. 

Cruel dilemme 

Avec son approche action/geslion, 
Uprising 2 s'avere atypique et 
cumule les qualites. Les graphismes, 
style Magic Carpel, sont bluffanls : 
effets de lumiere et deformation de 
terrain en temps reel, textures au sol 
variees, cicls magnillques. . . Les uni- 
tes beneficienl d'un design reussi 
(surtout les Trichs). Et tout ca bouge 




Construction, reparation, la vue 
satellite permet de gerer 
ses bases depuis n'importe que! 
point de la carte. 



porteurs farguent 
les batiments venus de votre 
vaisseau amiral reste en orbite. 
Eviter d'etre dessous. 





bien : aucun ralentissement, mcme 
lors d'attaques incluant plus d'une 
trentained' unites. 
Des musiques techno-rock viennent 
agreablement rythmer vos exploits. 
D'ailleurs, d'une facon generale, 
1'ambiance est excellente. Ah, le 
gazouillis des lasers et le cri du pilote 
sc cmshant le soir au fond des bois ! 
On est vraiment transporte au milieu 
d'un conflit. Les gars de Cyclone ont 
aussi fait tres fort au niveau mania- 
bilite avec une touche magique, dont 
la fonction varie intelligemmcnt 
selon le contexte, permettant de liini- 
tcrl'utilisation du clavier. 
A cole de ca, on note de multiples 
defauts comme Fimpossibilite de 
construire plus de quatre tourelles 
par base. Dommagc aussi que le 
Wraith ne se defcnde pas seul lors- 
qu'on le quittc pour investir une cila- 



dellc. Malgre des efforts sur la 
variete des missions (reconnais- 
sance, protection, etc.), le jeu s'avere 
assez rcpetitif car les batiments ne 
sont pas specialement nombreux 
nonobstant leurs capacitcs d'evolu- 
tion. La campagiie Solo ne permet de 
jouer que les humains. Enfin, la pos- 
sibilitequ'arordinaleurdetelepor- 
ter ses troupes au cceur meme de 
votre base, sans qu'un vehicule ait a 
s'approcher, rend certaincs missions 
vraiment infernal es. 
Pourtant Uprising, grace a sa realisa- 
tion et son ambiance, permet de bien 
s'amuser. On est plonge rapidement 
et facilement au cceur de Paction, on 
s'eclate et c'est l'essentiel. Cepen- 
dant, son approche shoot ne seduira 
peut-etre pas tout le monde done, 
essayez-lesi vouspouvez. ■ 

Frederic Dufresne 



Hormis I'Ailiance et les Trichs, 
on trouve deux autres camps. 
Le scenario reserve 
d'interessantes surprises. 




mi 
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N°T13 N°114 



SPECIAL HALF-LIFE, COMMAN- 
DOS ET HEART OF DARKNESS 
2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET AZRAEL'S 
TEAR ET UN CEDEROM DE 
DEMOS 



SPECIAL FALCON 4, GEN 4 

DOR, MAX 2 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET WARHAMMER 

ET UN CD DE DEMOS 



SPECIAL GRIM FANDANGO, INDIA- 
NA JONES ET LES AUTRES PRO- 
JETS DE LUCAS ARTS POUR 99 
3 CEDEROMS :LA DEMO JOUABLE 
DE SIN, UN JEU COMPLET 
SHADOW OF THE COMET 
ET UN CEDEROM DE DEMOS 



N°115 



SPECIAL MONACO GRAND PRIX, 

RAINBOW 6, CLIN MACREA ET 

WARGASM 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET TUNNEL B1 

ET UN CEDEROM DE DEMOS 



N°116 



SPECIAL POPULOUS 3, RAGE 

OF THE MAGES, TOMB RAIDEF 

III, SANITARIUM 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET ALONE INT 

DARK 3 ET UN CEDEROM DE 

DEMOS JOUABLES 
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N°118 N°119 N 120 N°121 



SPECIAL TOMB RADER III, SIN, 
HALF LIFE ET POPULOUS 3 

2 CEDEROMS 

LA DEMO JOUABLE DE TOMB 

RAIDER ML UN CEDEROM DE 

DEMOS 



SPECIAL DARK PROJECT 

LA NOUVELLE DIMENSION 

DU QUAKE-LIKE 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET : LE SECRET 

DU TEMPLIER, UN CEDEROM DE 

DEMOS 



SPECIAL 

MEILLEURSJEUXDE1999 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET : 

ARMOR COMMAND ET 

UN CEDEROM DE DEMOS 



SPECIAL HEAVY GEAR 2 

SILVER, SOUTH PARK, 

SUPERBIKE 

1 CEDEROM 

AVEC LES PATCHES DU MOIS 



AVENGING ANGEL, X-WING 
ALLIANCE, CIVILIZATION CALI 
TO POWER, WARZONE 2100 
1 CEDEROM 
AVEC LES PATCHES DU MOIS 
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...ETC0MPLETE2 
VOTRE COLLECTION 

Merci de me faire parvenir ma commande a I'adresse suivante : 
LIM.Q Mme 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 



. Tel : 
. Ville : 



Bon de commande a retourner, I 
accompagne de votre reglement a : 
Generation 4 - anciens numeros 
5/7, rue Raspail 931 OS Montreuil Cedex I 



Code Postal : 

Pays : 

Je regie par : □ cheque a I'ordre de Pressimage Li mandat lettre 

□ carte bancaire n° : ' ' i i 1 1 I I I 1 1 I I I I 

Expire fin :.../... 

Date et signature : .../.. ./1 999 



Dans lesjeux comme 



au cinema, nous 



vivons dans /'ere 

des suites. Certes, celle 

de Army Men, soft 

de petits soldats, 

etait un tout petit peu 

moins attendue que 

I'episode I de 

Star Wars, mais 

devons-nous toujours 

laisser gagner 

les Wookies ? Hein ? 



- 
■ 



Army Men II 

II faut sauver le soldat latex 



■ "^i our ceux qui n ont pas 
J vu le debut, resume 
-^ de I'episode prece- 
j dent. II y a deux ans, 
Toy Story, film en 
images de synthese, nous montrait les 
exploits, entre autres jouets vivanls, 
d'un commando tres efficace de 
petits soldats en plastique vert. En 
France, la vue de ces petits bons- 
hommes un peu grossiers nous rap- 
pelle tout juste les jouets glissants que 
nos grand-meres tiraient des paquets 
dc lcssive. Tres pratiques pour jouer 
dans l'eau mais quand meme tres 
moches, les Europeens sophistiques 
que nous sommes leur preferaient les 
derives de Albator et autres Goldorak. 
Aux Etats-Unis, au contraire, tout 
petit garcon a forcemenl eu une 
caisse entiere de soldats verdatres, 
base de con flits aussi interminables 
que heroi'ques. Un jeu comme Army 
Men s'imposait. done. Et aujour- 
d'hui, ces petits soldats sont de 
retour ! Sarge, le chef du commando, 
toujours aussi tcigncux et viril, doit 
maintenant empecher les forces du 
mal, representees par des soldats 
bruns, de quitter leur dimension en 
Legos pour envahir la notre. Bien sur. 




sa tache ne va pas etrc facile. Au 
moins, avec Army Men II, on se 
retrouve d'embiee en terrain connu, 
du moins pour ceux qui s'ctaient 
laisse tenter par la premiere version. 
Toujours en 2D. toujours vu d' avion, 



on ne peut pas dire que le terrain ait 
beaucoup evolue. En revanche, les 
bonshommes sont plus tins, et l'ani- 
mation impeccable. Pour se mettre 
dans le bain, un tutorial est prevu, qui 
donne lout de suite le ton dc la chose. 

Go(s)msque trouper 

La musique a fait Tobjet d'un soin 
tout particulier et, selon les missions, 
evoluera entre un cartoon de Tex 
Avery et un film de Stanley Kubrick, 



Curieusement, Sarge nage assez mal, alors qu'il 
y a 20 ans, dans mon bain, pas de probieme... 



Format CD-ROM PC 

Editeur 3D0/Ubi Soft 

Sortie mai 

Prix env. 300 F 

Genre strategie en temps ree 



Config. mini. P133, 32 Mo £ «*•>% 
de RAM, CD-ROM 4x,Win95 
Config. recom. P1 66, 32 Mo 

de RAM, CD-ROM 4x 



Dignes du soldat Ryan, vos soldats 
avancent courageusement vers..., 
la boite de thon ? 



Rien de tel qu'im incendie a distance 
pour voir vos ennemis Fondre en hurlant 
de douleur ! Quoi, sadique ? 




ce qui est plutot depaysant. La voix 
de Sarge, qu'on jurerait doublce par 
Stallone en personne, ferait se decol- 
lerlc papier peintde n'importe quel 
murun pcu sensible. Lentramement 
est basique mais permet de se fami- 
liariser avec le maniemenl des diffe- 
rentes amies a notre disposition. On 
y a apprendra aussi a traverser un 
champ de mines sans trop de dom- 
mages et surtout a reconnaTtre les 
caisses qui les contiennent, ainsi que 
les munitions. Le terrain etant en effet 
fortcment pixellise, les symboles 
peints sur le bois ne sont pas toujours 
tres parlants. Bazooka, niortier, lance- 
flammes, M-16 et grenades, ici, on 
dispose d'un arsenal plutot sympa. 
Reperages faits, on peut se lancer 
dans la premiere mission, un 
peu diibitalil' tout de meme sur 
cette «guegucrre puurrire».Doutes 




immediatement balayes, car les 
auteurs. renouant avee 1'humourdu 
premier episode, nous plongcnt dans 
l'univers le plus exolique, le plus 
dangcreux et le plus effrayant qui 
soit, la cuisine d'unefamille ameri- 
caine moyenne. La, Sarge et son 
commando vont devoir retrouver le 
portail dimcnsionnel qui les rame- 
nera chez eux (je ne vous dirai pas 
ou il est dissimule, ca vaut le coup 
d'ceil). Les dangers sur leurchemin 
seront nombreux. 

Sebgent mere poule 

Outre les soldats bruns, dejainstallcs 
dans noire dimension, nos p'tits gars 
devront survivre aux attaques des 
cafards (s'il y en avait autant dans 
ma cuisine, j'aurais deja deme- 
nage...), al'evier plein de vaisselle 
sale, et surtout aux plaques chauf- 
fantes de la gaziniere, particuliere- 
ment mortelles quand on est fait de 
plastique ! Lebut dujcun'estenfait 
pas tant d'arriver a bon port (plutot 
facile) que d'y arriver avec tous vos 
homines, premier soin de tout bon 




sergent. En effet, contrairement a ce 
qui se passe dans la plupart des jeux 
de stralegie, voire force armee ne sera 
pas reconstitute d'unc mission sur 
rautre. Pas question done de gcrer de 
la chair a canon, comme lorsque vous 
commandiez des Zcrgs qui naissent 
plus vitequ'ilsnemeurent ! D' autant 
plusqu'un petit cotejeude role a ete 
ajoute a Tensemble, les survivants ► 



Army Men El permet d'utiliser 
pas mai de vehicules, a la 
puissance de feu generalement 

respectable. 




Le jeu nest pas difficile, mais ne 

■appez pas le tutorial. Il vaut 

mieux avoir teste le mortier sur 

des cibles en carton d'abord... 



J 




L'wis giBiMf 



Etrebelotte ! Cest sur, si le gros a II » avait ete remplace 
par « data disk » et si le jeu valait 150 ou 200 balles, je serais 
heaucoup moins severe I Car une fois de plus, on a 
Ifmpression que les editeurs essaient de nous fake passer 
tin bon add-on pour un vrai jeu. Certes, on s'amuse bien 
dans Army Men II, mais ce soft a I'air de dater d'un an 
ou deux, tant sa realisation est poussive. Tel quel, on peut 
neanmoins le recommander aux possesseurs de petites becanes 
qui ne pourront pas faire tourner les 4et5 etoiles du mois. 




A quelle heure le prochain train 
rentrer a pied maintenant ! 



Damned, on a bute le chef de gare ! Va falioi 




► accedant au slalul de veteran qui les 
rend de plus en plus costauds et effi- 
caces. Enfin, surtoul costauds, parce 
qu'au niveau Q.I., y a du boulot pour 
les militaires en plastique (je ne pre- 
cise « en plastique » que pour eviter 
les proces. . .) ! L'l.A. est abomina- 
blement poussive, Sarge et ses co- 
pains adorent se perdre dans les 
recoins, passer sous le nez de Ten- 
nemi pour se faire bien allumer, ou 
aller droit sur les plaques chauffantes 
alors que vous leur indiquiez un bou- 
levard pour les contourner. 

Jeu d'avant-guerre ? 

Cest d'autant plus rageant que la 
plupart des missions se deroulent 
dans des sortes de labyrinthes plutot 
tardus. Vous devez done avoir eonti- 



nuellement le doigt sur la souris et le 
nez sur vos hommes, ce qui limite 
serieusement les possibilities de pla- 
nifier une quelconque « strategic ». 
D'autant plus que, merae si l'ab- 
sence de «fog of war» evite les 
mauvaises surprises, le relief est 
tres difficile a distinguer dans cette 
2D a Tancienne aux couleurs sans 
contraste. Ces defauts de realisation 
sont d'autant plus regrettables que le 
jeu est par ailleurs plutot reussi. Vos 
hommes ont de vraies missions a 
remplir, dont les objectifs (s'empa- 
rer d'un bateau, reparer une radio, 
secourir un veteran, etc.) sont revus 
regulierement. Les bagarres sont 
amusantes, la nature plastique des 
protagonistes ayant ete prise en 



compte. Un exemple ? Si l'un de vos 
ennemis est hors d'atteinle, protege 
par un bosquet d'arbres. lanccz des 
grenades pour mettre le feu autour de 
lui et. . ., le faire fondre ! Dans cer- 
tains niveaux, vous devrez affronter 
des zombies faits de soldats aux 
bouts recolles ! Mais en depit de 
reelles qualites et de son cote fun 
assume pleinement, Army Men II 
n'arrivepas adepasserlacategorie 
« petit jeu sympa». ■ 

Remy Goavee 




Ffinguer ies cafards au M-16, 

je n'y avais jamais pense. mais 

promis. 




COMPOSE AU RYTHME DE 



ans 



ft&ne 
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10 styles majeurs a composer soi-meme 






2 CD-ROM OFFERTS 

Le logiciel complet Music Maker 3 (PC) 
+ 300 samples + 10 pistes audio 

Un histoirique interactif 
50 ans de revolution musicale 



Des le 16 avnil 

chez votre marchand de journaux 



Electronic Arts, fort 
de son experience 
des simulations 
automobiles, nous sort 
un jeu alliant conduite 
de vehicules surarmes 
et quake-like dans 
un monde 
postapocalyptique. 
Chargez vos guns, 
attachez voire 



ceinture, et attention 



au demarrage. 



Format CD- 

Editeur Electronic Arts 

Sortie juin 

Prix env. 350 F 

Genre quake-likelact'ion 3D 

Config. mini. P200, Win95, 

32 Mo de RAM, CD-ROM 8x, 

carte 3D 

Config. recom. Pll, Win98, 

64 Mo de RAM, CD-ROM Bx, 

carte 3D 8 Mo 

Version testee 

beta anglaise 
Problemes reneon 

I.A. des ennemis terr 



Redline 



n.44 sous le capot 



'apocalypse a eu lieu. 
I Oh, rien de bien grave, 
I juste deux, trois p'tites 
I bombes atomiques qui 
I onl fail devier la Lunc 
de son orbite el entrame un change- 
ment climatique ainsi que diverses 
catastrophes sur la Terre. Mais c'etait 
il y a bien longtcmps, et plus per- 
sonne ne se rappelle de «l'Avant», 
sauf peul-etre les aneiens du gang. Au 



Jen connais un qui va avoir 

une jolie rayure sur sa carrosserie 

dans tres peu de temps. 






fait, je ne me suis pas presente. Je 
m'appelle Marv, et je vis avec mes 
freres d'armes en dehors des villes. 
La vie est plutot dure en ces temps, 
mais il est toujours possible de se 
Iivrer an pillage ou de participer au 
«Jeu». Le Jeu, c'est ainsi que se 
nomine la « course » de vehicules a 
laquelle partieipent les gangs pour le 
plaisir et pour la gloire. C'est notre 
seul moyen d'approcher les richesscs 
des villes et, a vrai dire, j'ai cadans la 
peau. Doue commc je suis, je sens 
quejene vais pas tarder a prendre de 
l'importance dans ma Iribu, voire 
peut-etre devenir chef. Mais pour cela 
il va falloir faire le menage avant. 

Un muscle, deux cerveaux 

Redline vous met done dans la peau 
d'un fin uutoduelliste et vous permet 
de participer a une douzaine de mis- 
sions aux objectifs varies. Enfin, ne 
rcvez pas trop, on se trouve dans un 
jeu de carnage et il laudra souvent 
tout dezlnguer pour mener a bien les 
missions. La nouveaute par rapport 
aux jeux du meme type est la possi- 




Moumoute sur le volant et conduite 
sportive, il ne manque plus que le 
klaxon «Cucaracha» pour completer 
ma panoptic de beauf. 



bilite de monter dans des vehicules 
(et aussi d'en descendre). Ainsi vous 
pouvez commencer une mission en 
voilure, choisir dc descendre puis en 
prendre une autre plus loin. D'une 
facon generale, les niveaux sont 
decoupes en phases (a pied ou en voi- 
lure). II y a done des moments ou 
vous etes oblige de descendre de 
votre vehictile (pour I'exploration des 



I fci tour de controle. Vous vous etes 

I trompe de soft, vous n'etes pas dans Alien vs 

1 Predator. Je repete... 



Si Steven Spielberg m'avait 
connu, son film Duel n'aurait dure 

que trente secondes. 





Prions mes freres pour la paix dans 

le monde. Attends ! II en reste deux, trois 

qui sont refractaires. 



bailments, parexemple). Neanmoins, 
la plupart du temps, vous avez le 
choix de votre moyen de locomotion. 
Ce concept est ires interessant et 
donne tine nouvelle dimension aux 
quake-Hke. II est a noter que chaque 
style de jeu a ses particularites et que 
le passage de . Tun a 1' autre se fail sans 
aucune difficultc pour le joueur (sauf 
quand votre vehicule explose et que 
vous vous retrouvez pieton an milieu 
d'une meute de buggys, mais c'est un 
autre probleme). 

Le choix des armes 

Redline alliant deux genres, c'est 
done deux arsenaux differents qui 
seront a votre disposition. En ce qui 
concerne la partie quake-like, le choix 
estlimitcpiiisqu'iln'y aqu'uneseule 



arme. Mais ne vous affolez pas: 
tout comme les couteaux suisses, 
cetle derniere dispose de piusicurs 
«outils»et il vous suffira de trouver 
les munitions pour chactm (environ 
une dizaine toutes differentes). Si cela 
evite de rager pendant des heures a la 
recherche de 1'arme dont on a les 



Et non ! Ce n'est pas le boss de 
fin de niveau. C'est juste un type 
mechamment balaise 

est perdu dans les couloirs. 



munitions (fait courant dans les 
quake-like) on aurait neanmoins aime 
que les concepteurs se creuscnt un 
pcu plus la tele quant au choix des 
« armes ». En effet, on est en terrain 
connu pour ne pas dire dans 
domaine public (mitrailleuse, shot- 
gun, grenades, roquettes, etc.). Je 
decerncrais quand meme une men- 
tion specialc a la deblaycuse, sorte de 
taillc-haies a lames multiples qui, a 
Tinstar de la trongonneuse dans le 
venerable Doom donne une folle 
envic de la tester sur les adversaires. 
II existe attssi des munitions vous per- 
mettant d'immobiliser les vehicules 
afin de, soit mieux les detruire. soit 
de les «emprunter». Concernanl ces 
derniers, vous n'aurez que l'embar- 
ras du choix. Le pare de vehicules est 
impressionnant (lank anti-gravita- 
tionnel. buggy, camion citernc, van, 
trike, etc.) el ne depareillerait pas au 
Salon de ['automobile. En general, 
vous commencez les niveaux avec un 
vehicule et vous en trouvez un ou 
deux autres par la suite. Les vehicules 
beneficient d'armes differentes 
(mines, missiles, galling, etc.). Pour 
palier au manque d'imagination ► 



hmmnlis 

-^ On ne s'emballe pas. Redline 

. est I'exemple meme du jeu 

qui, a trop vouloir donner, 

■A' ne donne finalement pas 
grand-chose. Est-ce un jeu 
de bagnoles, un Dethkartz 
ameliore, ou un simple 
quake-like de plus ? En fait, 
ce n'est ni I'un, ni I'autre, et 
pas vraiment les deux a la 
fois. Cote pilotage 
de voiture, rlen de neuf, 
c'est du dezingage en regie, 
point barre. Les armes n'ont 
rlen d'innovant. Cote balade 
apinces, c'est pire. 
Un seul flingue, c'est iimite 
(outage de gueule. Resultat, 
on s'ennuie ferme, 
dans un decor somme 
toute sommaire. 



|e suis I'aigle de la route ! 

Quoi ? Comment ca, on n'est pas 

dans Mnd Max ? Bon alors i 

cours, Forest ! Cours ! 
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Pas de doute, Redline est la dose mensuelle des accros 
au quake-like. Quant aux autres, ils auraient tort de passer 
a cote de ce soft qui a su innover par son postulat et qui 
benefice d'une realisation soignee, Certes il reste queiques 
petits defauts, mais tout est gomme par le plaisir que I'on 
prend a yjouer. le melange effectue par Electronic Arts 
est une vraie reussite qui a su garder le meilleur des deux 
genres dont il s'inspire, tout en faisant un ensemble coherent. 
Redline est un jeu intense et prenant. 




Dans Redline vous pourrez pifoter 
un avion de ligne. Non, je rigole, 
ce nest pas possible. 




► concernant les amies, ils beneficient 
d'arcs de tir differents (certains pos- 
sedent en effet des amies sur les 
cotes ou a I "arrierc) et d'un cockpit 
propre a chacun. 

Belle mecanique 

Redline beneficie d'un graphisme 
agreable (il taut voirl'interieurde la 
cathedrale, on se croirait dans Dark 
Project) retranscrivant bien les diffe- 
rents lieux oil se deroule Taction, que 
ce soil en inlerieur ou en exterieur. 




La fluidite est de mise meme sur un 
petit PC (avec Voodoo 2). Les brui- 
tages retranscrivent bien 1' ambiance 
et le jeu est ponctue de voix (enne- 
mies ou amies) qui renforcent cet 
aspect. II est a regretter cependant 
qu'il n'y ait pas demusique pendant 
le jeu, ce qui est, a mon avis, quasi 
indispensable pour un quake-like. En 
ce qui concerne 1'I.A., bizarremenl 
on dirait qu'il y en a deux : une pour 
les ennemis terrestres et une pour les 
vehicules. En effet, si les vehicules 
vous donneronl du 111 a retordre ct 
vous obligeront a manceuvrer pour 
ne pas etre dans leur angle de tir, les 
ennemis terrestres sont assez stu- 
pides. Ce ne sont pas leurs roulades 
pitoyablcs qui releveront le niveau 
(cela devrait normalement etre cor- 
rige dans la version finale). On peut 
par contre feliciter les programma- 
teurs pour le rendu des differences 



Voila votre chef. Comme on dit : 
« Le chef a toujours raison. » 
De toute facon, si on dit le contraire, 
on est mort. 



entre les vehicules el les pictons. En 
effet. s'ilest amusant d'attaquerles 
pietons a bord de sa voiture, la situa- 
tion inverse vous procurera une mort 
sure et rapide. Redline dispose done 
d'une realisation soignee et a su 
combiner une pincee de Quake avec 
une dose de Interstate'76 (a moins 
que ce ne soil ['inverse), ce qui fait 
au final un cocktail plutot explosif. 
Pourfinir, 1' option Multijoueurelanl 
presente, nui doute que le Net va 
bientot etre enllammc par une horde 
deMadMaxvirtuels. ■ 

Pierrick Bellon 



no 
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jouez pas 
vez le jeu 



Combien de fois avez-vous ete surpris 

par un ennemi qui vous attaquait lachement par 

derriere? Combien de parties perdues, 

si proche du but ultime, car vous ne saviez 

pas ce qui se passait dans votre dos? 

Avec !a Sound Blaster Live! Player, tous 

ces problemes seront resolus! Tous vos jeux 

entrent dans la dimension du son 3D et de 

la technologie Environmental Audio, soutenus par 

l'ensemble des editeurs de logiciels. 

Avec le son 3D et les effets numeriques en temps 

reel, vous etes plonges an cceur du jeu. Vous 

vivez le jeu! 

PC Works FourPointSurround ; 

4 haut-parleurs et un caisson de basses 
pour profiter pleinement du son 3D. 
La carte Sound Blaster Live! Player et 
les haut-parleurs FourPointSurround sont 
egalement commercialises sous forme de kit 
au prix de 990 Fttc. 



La Sound Blaster Live! Player 
et les enceintes FourPointSurround 
vous donnent acces au son 3D 
et a ('Environmental Audio : 

■ Une qualite sonore exception nel I e, 
si identique a I'originale que vous 
penserez que c'est la realite ! 

■ Un positionnement du son 3D 
extremement precis avec un 
support total du son Surround. 

• Des "environnements" audio 
ultra-realistes qui donneront vie 
a vos jeux 3D. 

• Multiples effets sonores en temps reel. 

• Carte son evolutive grace a son 
processeur programmable. 

• 256 voix de polyphonie et bus PCI. 

Demandez votre CD-ROM de demonstration 
au 01 39 20 86 03. 

Dans la limite des slocks disponibles. 
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^590 Fttc* 




CREATIVE 

WWW.SDUNDBLASTER.CDM 

La cle vers une nouvelle dimension 



Cartes graphiques 



Haut-parleurs 



Un ordre mondial 
destabilise par 
des conflits regionaux, 
une unite d'elite creee 
pour sauver la planete, 
quelques helicos de 
combat et un troupeau 
d'ennemis : il semble 
que Ubi Soft ait mise 
sur les valeurs les plus 
sures dujeu d'action. 
Cest le gros lot alors ? 



Format CD-ROM PC 
Editeur Ubi Soft 
Sortie disponible 
Prix env. 300 F 
Genre shoot them up 
Config. mini. P 166 MMX 
Config. recom. Pll 233, 
32 Mo de RAM, carte 3Dfx 



Helicopter 

L'enfer ailleurs 



ien de telqu'un bon 
I vieil helico pour 
tirer sur tout ce qui 
I bouge. Cest vrai 
| quoi ! Ca monte, 9a 
descend, ca tourne dans lous les sens 
et on peut y coller sans scrupules 
toutes sortes d'armements. Et puis 
avec la disparition du communism©, 
les cibles fleurissent a toutes les fron- 
tieres. Dictateurs en herbe, graines de 
terroristes semees dans les contrees 
verdoyantcs des anciens pays du bloc 
de I'Est, tout est la pour faire une 
bonne cueillette. Grace au ciel, les 
nations du monde libre et riche sont 
attentives a nos pulsions bucoliques. 
Elles ont decide de mettre sur pied 
une unite speciaie destinee a resoudre 
les conflits non negociables. 
Pret a prouver que vous faites bien 
partie de r elite des troupes d'elite de 




l'elite des nations (dixit Vintio) ? Pour 
y parvenir, vous disposerez d'une 
brochette de trois helicopteres allant 
du petit agile mais fragile au gros 
lourd barde demissiles. Leur pilotage 
s'effectue en vue de dessus dans un 
decor fortement vallonne. Les maps 
sont de superbes ecrins de verdure 
qui vous reveleront de charmantes 
maisonnettes entourees d'arbres, des 



champs genereux plantcs d'un ble 
tendre et vigoureux, de jolis bunkers 
heiisses d'antennes et d'affuts de 30 
mm... Une trentaine d'ennemis re- 
partis en blindes, tourefles, bateaux et 
helicopteres s'acharneront a vous 
rappeler que Theure n'est pas a la 
quete de fraises des bois. Mais, par un 
eLonnant miracle de la nature, l'ex- 
plosion de certains d'entre eux gene- 
rera des munitions, fats de reparation 
et autrcs power-up qui vous permet- 
Lront de poursuivre votre balade. A 



De retour a la maison apres une dure 

Admirez les deux chiens de garde 
verts a cote de la niche. 



Les ennemis n'hesitent pas a 
s'acharner a plusieurs, dans 1'espoir 
utopique de me descendre. 




Vous verrez que HelKopter est egalement un 
jeu de slalom..., entre les missiles bien entendu. 






L'hiver est Erisquet mais heureu 
je trouve toujours une bonne ame poui 

de me rechauffei 



plus long terme, la destruction des 
ennemis rapporterades points utili- 
sables entre les missions pour ame- 
liorer votre appareil. La nature est 
decidement bien faite. 

All RAS DES PAQUERETTES 
On s'amuse bien dans cette 3D 
sympa qui fait penser a un decor de 
train electrique. Les ennemis sonl 

nombreux, et parfois tres doues, pour 
tirer en anticipant les displacements. 
Le pilotage se mattrise rapidemcnt et 
permct de tirer parti des elements 
du decor. II tessott de chacune des 
20 missions que compte le jeii un 
rythme soutenu secouc d'explosions 
jolies a regarder. Bref on dessoude 
dans la joie et la bonne humeur. Mais 
tout de meme, etait-il si dit'iicile d'in- 
troduire un peu d'originalile '? On a 
deja tout vu cent fois. Les armes sont 




Un intrus s'est sournoisement 

glisse dans cette image 
emprunte de pacifisme. 
Trouve lequel. 



d'un classicisme effrayant (p'tit mis- 
sile, gros missile, p'tite mitrailleuse, 
grosse mitrailleuse), les missions sont 
si peu originales que je pense avoir 
detruit au cours de ce test ma cent 
millicme usine chimique. Le deve- 
loppement des helicos est limitc a 
quelques malheureuses upgrades 
(trois pauvres blindages, de misera- 
bles ameliorations des canons, un 
boostage du moteur asthmatique). 
Certes il est possible de commander 
des ailiers par 1'intcrmediaire d'un 
menu integre a la carte. Mais les 
ordres accessibles sont trop limiles et 
les equipiers, compl element neu- 
neus, n'hesitent pas a se precipiter 



contre les I'regates ennemies pour 
tenter de les detruire. A cette banalitc 
s'ajoute malhcureusement un petit 
cote bade qui se traduit par des bugs 
d'affichage et des cinematiques sans 
interet, servies a 5 images par se- 
conde. Enfin, l'animation poussive 
des qu'un trop grand nombre d'en- 
nemis pointent leur nez laisse au 
joueur le lemps d'une petite sieste 
entre chaque tir de missile. Malgre 
tout, ce jeu reste particulierement 
propice a un defoulement de quel- 
ques minutes, pour le plaisir simple 
et unique de ravager de jolis decors a 
grands coups d'explosions. ■ 

Marc Blondeau 




Dites done les p'tits gars, il faudrait 

faire gaffe a ne pas vous emmeler les 

pales quand meme ! 



L'AVISfffMM 



Avec son titre qui sonne comme un mauvais film 
de Chuck Norris, Hell-Copter se positionne des les premiers 
instants dans la categorie des navets du jeu video. Tout ce 
qui aurait pu etre developpe (commandes aux ailiers, 
developpement de I'appareil) reste a I'etat embryonnaire 
et seuls subsistent les elements les plus classiques du genre. 
Mais ces derniers sont sen/is par un graphisme agreable, ce qui 
donne un titre sans surprises qui amusera peut-etre les fans 
de shoot. Apres tout, meme les navets sont comestibles. 




La vatlee encaissee est le r 
de tout p'tiote d'hellco, sauf 
quand elle est prealablement 
tapissee d'ennentis. 



taines missions component 

des equipiers a chenilles. 

Statiques et peu agressifs. Us 

mourront pour la cause. 
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Fini les belles parties 
! sur du gazon, a se 
courir apres comme 
des taureaux en rut, 
le tout pour posseder 
la belle baballe. 
Le rectangle vert est 



remplace p 
bitume, les bordures 



par aes panneaux, 
on appelle qa du foot 
de rue. Enfin, c'est ce 
qu'il parait. 



■ 






Puma 



Street Soccer 



Format CD-ROM PC 
Editeur Infograme? 
Sortie disponible 
Prix env. 300 F. 
Genre foot de rue 
Config. mini. PI 20, 16 Mo 
de RAM, Win95, CD-ROM 4x 
Config. recom. P200, 32 Mc 



Nos amies les betes 



I'un cote, le gazon 
W fait des marques 
I sur le short elentre 
m nous, maman 
^^g^B g u e u 1 e parce 
qu'elle n'arrive pas a le ravoir. De 
F autre, le bitume ne fait certes pas 
de marques sur le short mais a ten- 
dance a le dechirer, quand ce ne sont 
pas les genoux ou les cuisses qui se 
retrouvent de'cores d'estafilades san- 
guinolentes. Dun cote, ooze gars 
sur le terrain, ca fait forcement un ou 
deux joueurs (voire plus) qui ne tou- 
chent que rarement la balle ct en 
attendant, Us s'ennuient. Del'autre, 
si sur les quatre joueurs. Fun est nul, 
ii a plus de risques de se (aire frap- 
per la tranche. Finalement, le foot 
normal et le foot de rue ont certaines 
similitudes... 

Puma Street Soccer, comme son nom 
Findique, vous plonge dans les 
meandres des cites pour later du bal- 
lon rond. . . Enfin, c'est normalement 
le principe premier du foot dc rue : 
creer des mini-stades pour les gens 




qui n'ont pas les moyens dc depenser 
Icur temps ainsi que leur argent dans 
des clubs municipaux. Mais la, 
grosse surprise, les terrains sont loin 
d'etre ceux generalement observes. 
Aeroport, port, c'est beau une ville la 
nuit, pare, autant de lieux delirants 
que vous allez arpenter. Sympa, 




Ijumjoft ptx6LSTO)gn puma >' 



certes, mats g aurait pourtant ete 
drole de taper dans une canette avec 
deux pulls pour faire les poteaux et 
les bastons d'aprcs match parce que 
le tacle n'elait pas regulier et que, 
bon, on a encore perdu et qu'ils se 
foutent de nous et taillons-nous 
voila les flics... 

AUMIYEU... 

Coupe, championnat ou simple ren- 
contre amicale sont proposes aux 
joueurs. Cote options, elles sont assez 
limitees, a savoir que vous ne pourrez 
changer que le niveau de difficulte et 
deux ou trois autres trues comme la 



SI la bslie passe au-dessus des 
panneaux publicitaires, e'esi un 



|umn% junjoft p>x€t-i 



muna 



L'AVISffffrJUHC 



base, I'idee etait bonne, on ne pent que se lamenter 
du manque total de finition du jeu. Jouabilite moyenne, 
graphisme moyen, interet des matchs moyen, un jeu qui par 
consequent est moyen. Mais attention, moyen ne veut pas dire 
mauvais. II a pour lui une action rapide et soutenue, sans 
aucun moment de repit, ce qui est un gros avantage, II ravira 
quand meme les plus jeunes d'entre nous, toujours avides 
dejeux qui bougent sans cesse, et ceux qui veulent changer 
un peu d'air, voir une autre facette du football. 




■ ■ ■ ■ . 

j purnfl^> junior 
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Un tade parfait, ies deux pieds 

sn a^arst. un bien decolle du sol, 
ca sent le carton rouge... 





duree des matchs, les prolongations, 
le but en or et les penos. C'est tout. 
Qnatre joucurs dont un gardien, voila 
voire equipc au grand complet, que 
vous choisirez parmi celles de 
France, Italic, Allemagne, Hollande, 
Israel (Maccabi Haifa ?) et j'en passe. 
Pour le match en lui-meme, vous 
pourrez tirer, taeler, passer, faire un 
une-deux et c'est a peu pits tout. 
Dommage qu'il n'y ait pas un peu 
plus de touches. Du a la petitcsse du 
terrain, les actions sonl rapides, les 
hors-jcu inexistants et le tout donne 
une rencontre vraiment c'puisanle 
sans aucun moment de repit. Car la 



plupart du temps, la bal le est toujours 
en jeu. Les bordures vous la renvoie 
et vous permettcnt meme, en jouant 
avec, de dribler un adversaire ou dc 
marquer un but avec le rcbond. De 
nouvelles tactiqucs bien plaisantes 
qui etoffent un peu plus le monde 
fabuleux (la, je m'adressc auxfans) 
du football. 
Pour ce qui est dc l'animation, elle est 
tout a fait honnele. Les joucurs tapent 
dans la baballe ronde avec tout ce 
qu'il faut de fluidite et nc ressemblent 
pas a de gros robots lourdingues 
quand ils eourent. On regrettera tout 
de meme un graphisme sommaire, 
meme en 3dfx, rendant le terrain el 
les joucurs trap peu dctaille's. La joua- 
bilite, quant a elle, n'est pas force- 
meat evidente. II vous faudra du 
temps avant de rcussir a construirc 
une action digne de ce nom et com- 



prendre comment faire pour arreter 
de tirer au-dessus du but el en coller 
une, pourde vrai, dans les filets. C'est 
sans doute pour ccla que les dcvclop- 
peurs out insere' un petit bonus, une 
barred'energicqui.une foisremplie, 
vous permet de faire quelques tirs 
bien plus puissants et devaslateurs. 
Le goal ne pourra que repousser la 
balle des poings ct jamais la capter. 
Un jeu moyen sur loirs les plans, en 
somme, qui a tout de meme la bonne 
idee de varier les plaisirs. C'est deja 
pas si mal. ■ 

Cedric Gasperini 



' Le gardien devie ia balie 

au-dessus de la barre. 

Dommage, ca sentait la praline 

dans la lucarne. 



Lors de certains tirs un poil trop 
appuyes, la balle senvole 
des cieu\ nouveaux 
mhaitons-lui, rrteilieurs. 
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On n'en avait pas vu 
depuis la Coupe du 
monde et voila que 
pas moins de troisjeux 
de foot nous tombent 
sur le poil ce mois-ci. 
Absolute Football, 
de nos amis de Virgin, 
est le plus ambitieux 
destrois..., maispas 
forcement le plus 
reussi, Suivez le guide. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Virgin 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F + 400 F pour 
un paddle 10 boutons 
Genre simulation de football 
Config. mini. P166, 32 Mode 
RAM, CD-ROM 4x,Win95 
Config. recom. P233, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x, Win95, 
joypad 10 boutons 



Absolute 



Football 



A mort l'arbitre ! 




on, soyons realistes. 
Absolute Football a 
recu de tres bonnes 
critiques dans les pays 
| anglo-saxons. Moi, je 
n'ai pas trop envic de re'editer le coup, 
sous prelexte que nos amis « britons» 
ou ricains 1'onl fait. Je sais que Fen- 
treprise est osee (j'enlends de'ja moo 
telephone sonner et mon oreille subir 
les cris et les pleurs des attaches de 
presse de Virgin Interactive), mais 
tant pis. Je teste tous les jeux dc fool 



II est hors-jeu ce cretin ! 

He, l'arbitre, Alain fait quatre paires 

de lunettes pour le prix dune... 



depuis bien longtemps, on peut done 
dire que mes critiques seront fondees, 
tout au moins sur mon experience en 
la matiere. Et puis, les Francais sont 
tout de meme champions du monde, 
je vous lerappelle, caprouvequ'on 
s'y connaTt en ballon rond, bordel ! 
J'ai ete ravi de voir que Absolute 
Football propose plus de 1 000 
equipes nationales, qui onl eu le pri- 
vilege et la joie dc parliciper a une 
Coupe du monde depuis 1958. Le 
plaisir de jouer avec ['equipe de 
France 82 et des joueurs aussi 
celebres que Platini, Bossis, Tigana 



Un homme a terre, un autre 

reprimands par l'arbitre, scene 
quotidienne du foot mondial. 



ou Giresse, les faire battre une fois 
pour toutes cette equipe de R.F.A. et 
coller un tacle dans les dents a Schu- 
macher (le goal, pas le pilote de FI), 
sans oublier les Beckcnbauer, Pele et 
autres, jusqu'a notre belle equipe 
nationale 1998, voila autant d'ins- 
tants de bonheur a partager entre 
poles, jusqu'a huit personnes sur un 
meme ordinatcur. 

J'ai egalemcnt ete ravi de voir que les 
joueurs ressemblaient vraiment a des 
joueurs, le graphisme ctant a la hau- 
teur de la pretention du jeu. 
Le jeu en lui-meme est agre'able. 
meme s'il faut un bon bout de temps 
pour s' adapter au systeme de tirs, 
passes et degagements (tous geres par 
une jauge), ct Ton peut developpcr de 
bien belles actions. 

Total Ratage Annihilation 

Mais voila, si Absolute Football offre 
tant dc belles perspectives, tant de 
possibles rencontres phenomcnales, 
de cris de joie, dc larmes de peine, 
href, tant de sentiments et d'exalta- 
tion que lout joueur recherche dans 
un jeu video, pourquoi avoir tout 
Ibutu a Feau sur quelques betises ? 





Entre nous. Absolute Football 
a une bonne gueule. Dicton 
du jour : Ce qui est beau 
nest pas forcement bon. 




Noir et blanc pour les matchs 
anterieurs a 1970, ca partait dun 
bo n sentiment, mais on ne 
distingue pas les equipes. fen fais 
quoi de ma 3dfx a 2000 batles ? 



Les coups francs, eux, sent 
un reel bonheur a tirer. 

I C'est meme la meilleure chose 

J de Absolute Football. 




uxez fo 

les ralentis..., avant d'eteindre 
lordinateur et jeter le feu. 



Je suis desole de volis le rappeler 
chers amis, mais an Sidewinder Pre- 
cision Pro compoite 9 boutons el tine 
molette de gaz et non pas dix bou- 
tons. Je suis egalemenl effondre a 
l'idee que demarrer un match on le 
reprendre aprcs un ralenti necessite 
ee fameux dixicmc boulon que les 
developpcurs veulent pretcr a cc joys- 
tick. Sans lui, on est oblige de redc- 
marrer 3'ordinateur apres un but et 
Fonnepeulde'buterun match amical. 
Dans ce cas, comment peul-on alor.s 
fmir un simple match ? Jouer au cla- 
vier et gerer pas moins de dix 
touches, sans compter les flee he s 
directionnelles ? Dcpcnser400 balles 
de plus pour im paddle ? Ou jeter le 



jeu, tout simplement 7 Je passcrai 
egalemenl sur la gestion des colli- 
sions 3D ou sur la gestion des tirs et 
des passes, dont la jauge de force 
n'est pas une innovation mais une 
regression, ces problemes que Ton 
qualifierait d'enormes sur un autre 
jeu paraissent ici derisoires, compa- 
res a celui cite precedemmenL Idem 
concemant le son, reduit au public et 
aux cris des joueurs. L'idee de ne pas 
mettre de commentateur pour micux 
entrer dans 1'ambiance du match est 
louable mais elle ne fonctionne pas. 
Quant a 1'I.A. du goal, oublions-la 
bien vite, ce blaireau marquanl un but 
contrc son camp s'il arretc la balle 



XmutHam 



C'est terrible. Avoir autant de donnees, nous refiier autant 
d'anciennes equipes, nous coller un graphisme plus 
qu'honnete, bref, avoir tout en main pour creer i'evenement, 
iejeu de I'annee, Iejeu que tous les fans de foot attendent, 
et tout f outre en I'air sur des conneries ! C'est inadmissible. 
La gestion des tirs, la gestion des collisions, Intelligence 
artificieile catastrophique du gardien de but et surtout, oh oui, 
surtout la gestion du joystick font de Absolute Football un jeu 
completement rate. Qui aurait envie de jouer aqa? 



. 



devant ses buts et la mettant en cor- 
ner des qu' il la ramasse trop pres de 
la ligne. En conclusion, chers lec- 
teurs, cet Absolute Football est un 
ratage complet, un genre de Titanic 
(le bateau, le vrai, ct non pas le film) 
du jeu video : tout etait construit pour 
que ca marche comme sur des rou- 
lettes et qu' il devienne une reference 
en la matiere, et il asuffi d'un ch'tit 
bout de glace pour tout faire couler. 
Mais comme vous le savez, ce ch'tit 
bout de glace en apparence, cache 
sous I'eau un enorme glacon. ■ 

Cedric Gasperini 



Platoche marque un but, Comme explique 

dans le texte. la seule chose a faire 

est de redemarrer le PC..., ou acheter 

un paddle dix boutons. 





C'est vraiment dommage, 
d autant plus que la jouabilite est 
relativement potable. 
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Dark Project 

Le metier de voleur n'est pas si facile que ^a ! Heureusement, 
grace au sacrifice (helas inevitable...) d'une poignee 
de pigistes anonymes, la salle des dangers de Gen4 nous 
a permis de venir a bout de Dark Project, pour votre plus 
grand plaisir, bien sur ! 



La mission d'entramement ne presentant 
pas de difficultes reelles, nous avons decide 
de ne pas la faire figurer ici. 

Lord Bafford's Manor 

Descendez dans les egouts par les echelons 
afindevousglisserdans le manoir. Avancez 
tout droit jusqu'a ce que vous vous trouviez 
dans un large espace degage, ou vous aper- 
cevez le manoir sur la droite. Si vous conti- 
nuez tout droit, vous verrez I'entree 
principale et les trois gardes qui y sont pos- 
tes. Allez sur la droite du manoir pour trou- 
ver une nouvelle entree vers les egouts. 
Oubliez-la, ainsi que la suivante, et allez 
vers I'ouverture a gauche. En continuant 
tout droit, vous trouverez une troisieme 
bouche d'egout, c'est celle-la que vous 
devez emprunter. En bas de I'echelle, tour- 
nez a droite, vous apercevrez plusieurs cor- 
ridors ; c'est celui de droite qui vous 
interesse. Entrez dans la petite piece dont 
la porte apparait, et ressortez-en apres 
avoir enclenche I'interrupteur. Tournez 
deux fois a droite, montez. Un garde est sta- 
tionne en haut, sur sa hanche gauche pend 
la de dont vous avez besoin. Volez-la-lui et 
ouvrez la porte qu'il garde. Sautez dans le 
puits, nagez jusqu'a un large espace circu- 
late ou de I'eau descend du plafond. 
Remontez sur le sol sec a droite, en mon- 
tant, vous arriverez dans la cave de Lord 
Bafford. Passez la porte et marchez pru- 
demment, il y a un garde non loin de la. 
Allez a la fenetre, observez-le et attendez 
qu'il soit passe a droite pour avancer. Pre- 
nez le passage vers la droite, allez au bout 
du corridor, tournez encore a droite pour 
vous retrouver dans des celliers. Entrez dans 
le premier et regardez a gauche, il y a 
encore un garde qui surveille une sortie 
situee plus loin. Contournez le garde de 
facon a avoir un bon angle de tir af in de lui 
placer une fleche dans la gorge. Vous pour- 




rez ensuite prendre les escaliers jusqu'a 
I'etage principal du manoir. A cetetage, plus 
de gardes, mais quelques domestiques. Pas- 
sez la porte, tournez a droite, encore a 
droite, vous passez devant une piece ou dort 
un serviteur, tournez encore a droite jus- 
qu'au bout du couloir. Une fois arrive, tour- 
nez a gauche et allez jusqu'a la porte rouge. 
Soyez tres prudent. Allez a I'autre bout de 
cet etrange couloir et tournez rapidement 
a gauche, montez la deuxieme volee de 
marches a gauche, passez la salle et montez 
a nouveau. Une fois dans la tour, descendez 
les marches pour atteindre le deuxieme 
etage. Allez au bout du couloir couvert jus- 
qu'a la porte (a droite en sortant de la tour), 
passez dans la bibliotheque et fouillez-la. 



ramassez les objets interessants, sortez 
ensuite par la porte opposee a la porte d'en- 
tree et avancez tres prudemment dans le 
couloir, patrouille par deux gardes. Ilstour- 
nent dans le sens inverse des aiguilles d'une 
montre. La porte par laquelle vous etes sorti 
leur est masquee, asseyez-vous et attendez 
sagement qu'ils soient passes. Le second 
garde apparait des que le premier a tourne 
a gauche, il vous faut la cle qu'il porte a la 
ceinture ; vous pouvez le tuer ou lui voler, au 
choix. Allez ensuite sous I'alcove a droite, 
passez la porte, descendez les escaliers et 
ouvrez I'une des deux pontes. Tuez le garde 
dans la salle du trone avant de vous empa- 
rer du sceptre (il est pendu a deux crochets 
derriere le trone). Retournez dans le couloir, 




tournez a droite puis encore a droite a la 
porte suivante pour acceder a la chambre 
du maftre des lieux. Quand tous les objets 
de valeur sont en votre possession, repre- 
nez le couloir et allez encore a droite. Au 
croisement, prenez a gauche pour ouvrir 
la porte situee dans le mur de gauche et 
allez tout au bout de la bibliotheque. Pre- 
nez le premier escalier a droite, montez, 
puis descendez par I'escalier suivant pour 
retourner au premier etage, sortez de la 
cage d'escalier et tournez a gauche, 
encore a gauche, avancez jusqu'a trouver 
un levier contre un pilier, actionnez-le. La 
sortie vous est grande ouverte. 

Break from Gragscieft Prison 

Allez jusqu'au fosse creuse dans le sol et 
sautez-y. Nagez (une seule direction pos- 
sible), sortez de I'eau une fois arrive dans les 
mines, avancez en suivant les rails. Evitez le 
cadavre et les insectes qui tournent autour. 
Arrive au croisement, prenez le chemin 
court sur la droite avant de tourner a 
gauche une fois arrive au bout. Dans la 
grande salle, prenez le passage le plus 
proche de vous sur la droite. Avancez dans 
I'excavation a ciel ouvert que vous trouvez 
ensuite, en prenant bien soin d'eviter le 
zombie, et sautez sur le rebord situe dans le 
mur de droite. Rampez jusqu'au bout, vous 
arrivez dans une piece qui contient trois 
corps ; I'un d'entre eux est un zombie. Sor- 
tez du tunnel, longez soigneusement le 
mur de gauche, sautez sur le rebord situe 
dans le coin, rampez a nouveau vers le haut 
jusqu'a trouver une large salle avec un pont 
effondre. Regardez a gauche et sautez sur 
le petit surplomb, prenez-le pour arriver de 
I'autre cote du pont. Grimpez le long du 
pont et placez-vous sur la rampe. De la, glis- 
sez jusqu'au corridor qui s'etend au-dela du 
pont. Montez la pente douce et regardez 
un peu aux alentours. A gauche, un appa- 
reil vous permet d'appeler I'ascenseur. 
Appuyez sur le bouton du haut et courez a 
droite dans le corridor en evitant le zombie 
et ses insectes. Si vous etes assez rapide, le 
zombie n'arrivera pas a vous toucher. Ne 
vous arretez pas de courir avant d'etre 



arrive au bout du couloir, tournez ensuite a 
droite et suivez la piste. Vous devez avancer 
tout droit jusqu'a trouver une echelle (a 
droite dans une zone a ciel ouvert). Passez 
la porte et sautez sur un petit monticule. 
Allez a gauche de la poutre pour atteindre 
une zone pavee. Montez a droite pour 
atteindre I'usine, cachez-vous pourtuer les 
deux gardes de vos f leches. Dans toute cette 
zone, vous devrez avancer tres prudem- 
ment car des zombies rodent. Dans I'usine, 
avancez vers les deux portes, prenez celle 
de droite pour traverser la salle des 
machines vers un couloir situe plus loin. Res- 
tez sur la droite et prenez le premier tour- 
nant a droite. II vous menera plus avant 
dans I'usine. Vous penetrez par une passe- 
relle en hauteur. Suivez celle en bois jus- 
qu'au bout, descendez, ne vous montrez 
pas a I'artisan au travail (il vous faut pour 
cela marcher tres lentement). L'entree de la 
prison est plus loin, sur la droite. Ecoutez la 
conversation des deux Hammerites, vous y 
apprendrez la situation de Cutty. Baissez- 
vous en restant soigneusement dans 
I'ombre. Un garde va passer a proximitede 
vous, vous donnant I'occasion de lui voler la 
de passee a sa ceinture. Apres son depart, 
glissez-vous incognito dans la prison en fai- 
sant attention a ne pas eveiller I'attention 
de I'autre garde. Suivez les panneaux vers 
les blocs 3 et 4. En vous baissant et en res- 
tant dans I'ombre, vous devriez pouvoir evi- 
ter le nouveau garde et atteindre les 
escaliers. Montez, et tournez a gauche pour 
arriver au bloc 4. Vous vous trouvez tout en 
has, alors que votre client est au sommet ! 
Tuez le garde d'une fleche avant de traver- 
ser le couloir des cellules jusqu'au corridor 
suivant. Restez dans I'ombre tant que les 
importuns ne seront pas passes puis courez 
a Pinterieur et allez a I'etage superieur. 
Enclenchez la manette situee en bas a 
gauche pour ouvrir la porte de la cellule de 
Cutty. Redescendez en utilisant les ombres 
de la meme facon que precedemment. 
Cutty est dans la premiere cellule a gauche. 
II ne peut helas pas se deplacer, mais pour 
vous dedommager du vol chez Bafford, il 
vous raconte qu'un autre voleur, Felix, sait 



CHEAT CODES... 

FEN VEUK ? 




Pendant le Jen, appuyez sur «/» et tapez 

nail else foils... », puis entrez les codes. 

I A better tomorrow : fusil vulcain. 

Iarmagebdon : Armageddon. 

! DOCTOR DOCTOR .' SO/jflW. 

Sacme discs : mines. 

f BEAUTIFUL NIKTTA .' HllpBT. 

i.cuche ending ; fin du phtin'ix. 

IFOURTII OF JULY : M80. 
IGNOMISH INVENTIONS 2 BXplOSlfS. 

IgeroumoI : atfoqna aerienne. 

leoD of gamblers ; sniper. 

!i give up : perdu I 

Ijumpjets : volez. 



imm arts : mode Forth. 
i.paper dolls : parachutlstes. 
iPOOPBt scooper : demineurs. 

! RUBBER CEMENT I tTOUSSB d$ SOlttS. 

Isantini : God mode. 
Ispidey SOSES tingling : toute la carta. 



comment s'emparer de la Trompe de Quin- 
tus. Les Hammerites ont place ses notes 
dans le coffre des pieces a conviction, dans 
le quartier des officers. Cutty mort, vous 
devez trouver ces plans. Vous devez vous 
rendre a la caserne, quisetrouveau niveau 
superieur. Au rez-de-chaussee du bloc 4, 
regardez a droite. Utilisez une fleche a bruit 
pour distraire le garde et profitez de son 
absence pour traverser la piece en diago- 
nale. Allez au rez-de-chaussee du bloc 1, 
tuez le garde du fond pour pouvoir y pene- 
trer. Les restes d'lssyts sont au premier 
etage, dans la deuxieme cellule a partir du 
fond. Appuyez sur la manette situee a cote 
de la plus basse, sur la droite, pour ouvrir la 
porte de la cellule. L'une des mains d'lssyts 
est votre « main de gloire», prenez-la avant 
de retourner en direction des cellules. Tour- 
nez a gauche et suivez les panneaux jusqu'a 
la caserne, dont les escaliers ne sont pas gar- 
des. En haut des marches, vous trouverez 
une grande salle ou patrouille un garde. 
Evitez I'endroit et descendez plutot le cou- 
loir. Deux portes sur la droite valent le 
deplacement. Derriere chacune se trouve 
un coffre, contenant respectivement 100 
pieces d'or et 10 fleches. Apres les avoir 
recuperees, cachez-vous dans la piece de 
gauche pour eviter la patrouille. Allez main- 
tenant dans la grande salle, accroupissez- 
vous et attendez que le garde soit passe. 
Avancez alors tout droit, montez les esca- 
liers sur la droite pour arriver dans les guar- ) 
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CHEAT CODES... 
TEN VEUX [ENCORE]? 4 



A l'6am des options, topaz «go$anta», commence! 

one nouvalla partle at appuyez sor « F2 » pendant to 

/eu, I'ieran das cheats s'ouwe. 

Poor ana la jeu avanea tout saul, cheisissez 

« Exit to debug mode* dans le menu, puis « Tests » 

at «Game walkthrough >. 



* pour la console, puis entrez 



Appuyez sur « 
tes codes : 
IwiuswmE : God mode. 

RAINDROPSKEEPFALLIKOIUfrHEAD 1 3/ff//«/0. 

TAKEmoTHEUMn : munitions. 
HmmamrotmsESTSHOT : difticulte accrue. 
Clqsetoyou : invisibility 



Laneez la jeu en afautant « developer U&la ligne 

de commands. Puis appuyez sur «<» pour affictier 

la console. Entrez ansatte las codes suivants : 

GOD : Gad mode. 

NOCUP : passe-murailles. 

MAP (nom) : nom - bar_sr, bike, pawnjsr, sewer, 

srl,sr2,ausr3. 

GIVE Ml : donne tout seal da I'argent. 

BULLETS m-.mde ballas. 

SHELLS ****** de cartouches. 

GASHt-.mdagaz. 

CROWBAR : bam de tor. 

PISTOL : pistole!. 

SHOTGUN : fusil a pompe. 

FLAMETHROWER : lance-tlammes. 

CASH ffl : m d'argent. 

KEY1-10 : donna las cl6s 1-18. 



► tiers des officers. Allez jusqu'au bout du 
couloir, tournez a gauche, ouvrez la pre- 
miere porte puis celle de droite. Tout au 
bout du nouveau couloir, vous devrez fran- 
chir une nouvelle porte avant de vous 
accroupir. Le garde qui se promene dans le 
coin ne devrait pas vous voir. Quand il passe 
a proximite, prenez la cle qu'il porte a la 
ceinture, puis revenez sur vos pas. Fouillez 
le bureau jusqu'a trouver le petit cabinet. 
Utilisez la cle pour I'ouvrir et emparez-vous 
du tresor ainsi que des notes de Felix. 
Retournez ensuite a I'etage de la prison, sui- 
vez les panneaux pour retrouver le chemin 
de I'usine, et reprenez le meme chemin 
qu'a I'allee pour rejoindre I'etage le plus 
eleve des mines. Reprenez I'ascenseur 
(attention, le zombie est toujours la). Cette 
fois-ci, c'est le deuxieme bouton a partir du 
haut qu'il faut enclencher. Vous vous 
retrouvez au niveau 3. Tournez a gauche. II 
n'y a qu'un seul chemin, qui vous mene 





droit a une echelle. Descendez-la et sautez 
pour arriver au niveau inferieur. Suivez le 
couloir, actionnez la ma nette et so rtez ; vous 
etes a I'air libre ! 

Down in the Bonehoard 

Attention, le cadavre devant vous est un 
zombie, vous ne devez pas I'approcher de 
trop pres, evitez-le. Descendez et prenez le 
tunnel jusqu'a ce que vous aperceviez une 
corde qui pend au plafond. Attrapez-la pour 
descendre mais n'allez pas trop vite, un 
zombie tres mechant vous attend plus bas. 
Sautez sur le rebord du milieu, de la, sur le 
suivant, et tournez-vous. II y a un passage 
sur le cote gauche de la salle. Des que le 
zombie a le dos tourne, sautez, courez dans 
le passage et ne vous arretez pas avant d'at- 
teindre le haut des escaliers. La, tournez a 
droite et suivez le couloir. Laissez-vous glis- 
ser sur la rampe et prenez a gauche. Pene- 
trez dans la grande salle et allez a droite 
dans le nouveau passage. Montez les pre- 
miers escaliers et allez jusqu'en haut jusqu'a 
trouver une crypte. Rampez vers I'urne pour 
eviter les lances, prenez-la et montez les 
escaliers pour atteindre la salle suivante. 
Descendez le long de la corde, allez a 
gauche, regardez dans I'alcove et ouvrez le 
coffre avant de retourner a la corde. Depas- 
sez-la, sautez dans la piece d'eau, nagez vers 
le fond puis tout droit jusqu'a ce que vous 
puissiez remonter a la surface. Sortez, 
ouvrez les coffres mais prenez bien soin de 
vous placer sur les cotes quand ils s'ouvrent ! 
Retournez a la piece d'eau de I'autre cote, 
tournez a droite, descendez dans le trou par 
I'echelle. En bas, un mecanisme qui 
declenche la chute d'un bloc de rocher 
(notre voleur serait-il un ancetre de Lara 
Croft ?), il faudra etre rapide pour I'eviter. 
Entrez dans la grande ouverture a droite 
pour penetrer dans les cavernes. Traversez 
la caverne tout droit (pas moyen de se 
perdre), arretez-vous au croisement, laissez 
passer le garde avant de rentrer dans le tun- 
nel en allant vers la gauche. Continuez jus- 
qu'a ce que le tunnel laisse place a une 




grande caverne tres habitee ! Longez le mur 
de gauche, vous trouverez une ouverture 
verdatre en haut du mur. Grimpez dans 
cette ouverture et avancez jusqu'a une 
immense caverne. Sautez sur le promontoire 
en contrebas, tournez a gauche, continuez 
jusqu'a arriver a une large ouverture sur 
votre gauche. Vous y apercevez plusieurs 
tombes au loin. La se trouvent les deux 
gemmes et la corne de Quintus. Avancez 
dans les catacombes. A chaque fois qu'un 
choix s'offre a vous, tournez a droite. Utili- 
sez I'eau benite et les fleches a eau contre 
les zombies mais gardez vos fleches de feu 
pour plus tard. Vous allez arriver dans une 
grande piece pleine de zombies. Courez 
jusqu'a la passerelle au centre de la piece, 
montez dessus, tuez le zombie et dirigez- 
vous vers I'autre corridor. Calculez votre 
rythme de marche de facon a eviter les 
boulesdefeu, descendez le couloir en tour- 
nant a droite chaque fois que vous le pou- 
vez. Vous arrivez dans une piece circulaire, 
montez les escaliers puis remontez la 
rampe. En haut, d'autres projectiles 
magiques vous attendent, mais leurs inter- 
vallessontsuffisamment reguliers pour que 
vous puissiez les eviter. Prenez la sortie et 
suivez le couloir jusqu'au bout. Rentrez 
dans les cavernes et allez a droite dans la 
premiere ouverture. Allez a gauche tout en 
surveillant votre flanc droit pour apercevoir 
les deux gardes qui protegent I'entree de 
la crypte. Tuez-les avec votre arc et courez 
a I'interieur. Grimpez le long d'une echelle 
pour arriver a la premiere plate-forme, sau- 



tez sur la deuxieme, puis recommencez 
I'operation pour arriver a la troisieme. 
Faites le tour pour trouver la petite passe- 
relle, empruntez-la, la Corne de Quintus 
estde l'autre cote. 

Assassins 

La tentative d'assassinat dont vous venez 
d'etre I'objet vous oblige a modifier vos 
plans. Suivez vos deux assassins maladroits 
afin de savoir qui les a envoyes. Restez a 
une distance suffisante pour qu'ils ne vous 
entendent pas, le revetement des rues n'est 
pas tres silencieux... Suivez-!es a travers 
I'ouverture a gauche, lis traverseront 
ensuite lepontmetallique, faites tres atten- 
tion la-dessus. Ne les suivez pas tout de 
suite, ils vous entendraient. Traversez le 
pont tres vite, la direction qu'ils prennent 
ensuite est aleatoire. Ils arrivent ensuite sur 
des quais traverses par une grande passe- 
relle en bois. Ils vont y monter, gardez vos 
distances, elle est tres bruyante, un craque- 
ment trop pres d'eux et c'est la mort assu- 
ree ! En haut, tournez a droite, puis allez 
tout droit. Vous arriverez devant le repaire 
de leur patron, Ramirez. Pour y penetrer, 
cachez-vous dans I'ombre et attendez que 
les gardes soient passes. Franchissez le por- 
tail en verifiant qu'aucun garde n'arrive. 
Dans ce cas, il y a assez d'ombres pour vous 
cacher en attendant que le danger se soit 
eloigne. Une fois le champ libre, allez a 
droite. Le sol est bruyant, mais c'est un 
avantage. Le garde au-dessus de votre tete 
va vous entendre. Quand il se met a courir, 
sortez du chemin et courez vers la droite. 
Allez dans le coin de la cour, arretez-vous, 
passez la porte du mur exterieur. Montez 
ensuite le petit escalier, ouvrez la porte 
devant vous puis celle de gauche, sautez sur 
le toit et laissez-vous glisser sur le balcon. 
Ouvrez la porte, penetrez dans la biblio- 
thequeet trouvez le livre a droite de la che- 
minee qui ouvrira un passage secret quand 
vous I'aurez deplace. Entrez-y pour 
entendre les gardes parler de I'attentat 
manque contre vous. Ressortez et allez vers 
la porte du couloir, attendez que les gens 



soient partis, prenez la premiere porte a 
droite et emportez tout ce que vous trou- 
verez dans la piece. Passez l'autre porte, 
tournez a droite, suivez le couloir en tour- 
nant deux fois a gauche, puis a droite et 
ouvrez la porte du bout. Vous vous trouvez 
dans la chambre de Ramirez. Ouvrez le 
coff re pour prendre la cle de bronze et tirez 
une fleche a eau dans la cheminee pour 
apaiser les flammes. Rampez-y et actionnez 
I'interrupteur cache sur la gauche. Un autre 
passage secret s'ouvre. Vous devez aller voir 
derriere chacune des deux portes qui enca- 
drent maintenant la cheminee. Retournez 
ensuite dans le couloir et tournez a droite 
au bout. Passez les deux portes que vous 
trouverez a droite et volez tous les objets de 
valeur que vous trouvez. Une fois de retour 
dans le couloir, tournez de nouveau a 
droite, jusqu'a trouver une sorte d'autel. 
Passez de l'autre cote pour arriver a une 
porte. Les escaliers derriere vous meneront 
au rez-de-chaussee. Arretez-vous : ici, les 
gardes ne manquent pas. Utilisez les 
ombres des qu'un garde approche. Quand 
la voie est libre, descendez, ignorez la porte 
de gauche et allez directement dans le cou- 
loir, vers la gauche. Prenez la premiere 
porte a droite pour penetrer dans la salle 
destrophees de Ramirez. Laissez la porte 
ouverte et attendez. Quand un garde passe, 
sortez par la porte de gauche, allez jusqu'au 
bout du couloir et tournez a gauche. Des- 
cendez a la cave. Allez tout droit, suivez le 
corridor jusqu'au croisement, tournez a 
droite et allez ouvrir la porte du bout avec 
la cle de bronze. Prenez a gauche, Ramirez 
est la. Vous devez etre tres silencieux pour 
arriver a le tuer (une fleche). Prenez la cle 
sur 1'etagere, sans oublier celle que Rami- 
rez portait a sa ceinture, afin de pouvoir 
ouvrir les deux coffres que contient la 
piece. II est temps de filer maintenant. 
Revenez sur vos pas en tournanta gauche 
au bout de la longue rampe. Suivez 
ensuite le couloir en faisant bien attention 
a d'eventuels gardes, montez, tournez a 
gauche et montez les escaliers jusqu'en 
haut. De retour au dernier etage, marchez 




CHEAT CODES... 
TEN VEUX [T0UJ0URS1?* 



Tapez tea codes pendant le jeu : 

MRTOUGH : invincibilite. 

MRPOLO : saotaz plus haul, nagez plus vite. 6 

MRBWNIC : rafenf/. '| 

MRSPIRIT : plus lapide. ,§ 

MRSPECD: tout va plus rite. ; 

MRGOD : points de vie llltmites. ? 







A Vecran des titres : 

selection du niveau : haut, bas, bas, gauche, droits 

(ttethas dlrastioaoelles), espace (il parait que ea ne 

marehe qu'une fois). 

Pendant le jeu : bas, bas, bas, gauche, drafts, 

espace puis entrez les codes suivants : 

PCM12.DA11: debug. 

PCH07, DA07 : niveaux bonus. 

PCM03, DAB1 : dessins. 

PCM12, DA25 : visage hamala. 

PCM04, DA21 : Soak «Nenule». 

PCM11, DA09 : dessins mutants. 



Pendant le jeu, appuyez sur * Escape » 

at cholsissez « Options*. Cliquez ea bas a gauche 

et entrez to coda. 

EGOTRIP : grosses tStes. 

BEEFCAKE: God mode. 

SWEET: toates les armes, munitions illimitees. 

FRAMERATE :montre le framerate. 



dans le sens des aiguilles d'une montre jus- 
qu'a retrouver la bibliotheque. Sautez du 
balcon afin d'atterrir dans I'eau et laissez- 
vous porter par le courant. Vous allez 
retrouver la grande passereile de bois. Une 
fleche a bruit distraira les gardes pendant 
que vous monterez I'echelle. Courez dans 
la direction ou vous vous trouviez au debut 
du jeu, mais ne vous arretez pas au maga- 
sin, continuez a courir jusqu'a votre propre 
repaire (utilisez la carte). Ne ralentissez pas 
ou les gardes vous tueront. 

The Sword 

Tournez le coin, tirez une fleche a grappin 
dans le toit en bois, montez et sautez sur le 
balcon. Prenez la porte de droite, descen- 
dez I'echelle et avancez prudemment dans 
la piece. Ouvrez doucement la porte du 
couloir et jetez un ceil. Attendez que les 
gardes soient passes, puis allez a gauche et 
prenez la premiere porte a droite. Allez au 
fond de la piece fracturer le coffre place 
dans la partie inferieure du pilier, retournez 
dans le couloir, allez a droite prenez I'ou- 
verture sur votre gauche et montez. En ^ 




► haut des escaliers, vous vous trouvez devant 
un couloir sans plancher. Sautez dans le cor- 
ridor de droite, allez vers (a gauche et pre- 
nez la premiere porte a gauche. Regardez 
sous le mur bizarre au fond de la piece. 
Ouvrez la porte de gauche et reculez pour 
eviter le piege. Entrez, volez les objets de 
valeur sur la table, puis sortez sans oublier 
de termer la porte derriere vous. Retournez 
dans le couloir, passez la premiere porte a 
droite, ouvrez les deux coffres, ressortez et 
allez a droite. Le sol devant vous est piege. 
Prenez de 1'elan pour sauter par-dessus, 
n'ouvrez pas la porte de gauche et allez jus- 
qu'autournant. Fouilleztoutes les pieces en 
vous mefiant des ornements muraux : cer- 
tains coffres declenchent des pieges, vous 
devez done etre certain de ne pas vous trou- 
ver dans le champ de tir. Ouvrez les doubles 
portes sur la droite (les premieres) et des- 
cendez. Eteignez la torche de droite avant 
dedescendre les escaliers jusqu'en bas. La, 
eteignez les deux torches et attendez. Un 
garde approche : laissez-le passer devant 
vous avant de lui voler sa de. Attendez qu'il 
disparaisse sur la gauche et prenez les esca- 
liers pour atteindre le premier etage. 
Ouvrez la premiere porte a droite avec la cle 
et montez a I'etage du dessus. Volez la cle 
du garde, tournez a gauche, placez-vous a 
Tangle, avancez tout droit dans le couloir 
en tenant votre droite lorsqu'il tourne. 
Entrez dans la piece vide et prenez les deux 
gemmes qui s'y trouvent. Sautez sur la 
plate-forme de Tautre cote, quittez la piece 
et rampez vers la gauche. Prenez le tunnel 
qui monte, suivez-le jusqu'au bout. Vous 
vous retrouvez au-dessus d'un couloir ou 
patrouille un garde. Une corde pend du pla- 
fond. Attrapez-la et propulsez-vous dans le 
tunnel que vous apercevez de I'autre cote. 
Montez, allez a gauche, vous arrivez dans 
une grande piece a ciel ouvert. Deux autres 
gardes y sont aussi. Tuez-les chacun d'une 
fleche avant de penetrer dans le couloir. 
Allez au bout de la plate-forme qui sur- 
plombe une grande piece octogonale. 
Devant vous, flotte I'epee de Constantin. 
Baissez-vous puis levez latete. Lancez une 
fleche a grappin dans le plafond verdatre, 
a proximite du centre, qui laisse passer la 
lumiere du jour. Attrapez la corde, balan- 





cez-vous doucement et prenez I'epee. 
Repassez sur le sol que vous venez de quit- 
ter, rampez sous le mur et redescendez. 
Retournez dans le couloir decore (utilisez la 
corde comme precedemment), allez a 
droite, puis allez vers la gauche jusqu'a trou- 
ver une piece ressemblant a une baraque 
foraine, le sol s'inclinant a des angles impos- 
sibles. Traversez-la, allez tout droit, prenez 
a droite, descendez au premier etage, faites 
le tour du couloir pour retrouver les escaliers 
qui menent au rez-de-chaussee. Reprenez 
votre corde et descendez. 

The Hsunted CsttiGEfrfll 

Vousetesau sud-ouest. Allez vers la colline, 
tournez a droite, sautez et allez vers le coin 
arriere. Baissez-vous pour trouver I'objet 
sous les ruines. Retournez a votre point de 
depart et eloignez-vous de la colline. Tour- 
nez a gauche avant de suivre la route situee 
a votre droite. Avancez vers la lumiere qui 
emane du sol en vous placant sur la droite. 
Tournez a gauche, courez pour eviter les 
zombies et avancez vers le mur. Tournez a 
droite, empruntez le passage et avancez jus- 
qu'a trouver un poteau qui vous indique la 
rue De Perrin. Tournez vite a gauche, courez 
pour eviter I'affreux et entrez dans I'une des 
ouvertures avant de sauter a I'eau. Vers la 
droite, franchissez le passage sous-marin, 
tournez a droite puis a gauche, encore a 
droite, a gauche au bout du tunnel, remon- 
tez a la surface et nagez vers le pilier place 
au milieu de I'eau. Sautez sur la passerelle, 
ramassez la cle et entrez dans la piece prin- 
cipale. Tirez une fleche a grappin dans une 
poutre, montez, suivez les poutres jusqu'a 
la plate-forme dans le coin arriere. Allez le 
plus vite possible dans la maison en ruine en 
crochetant la serrure.Tueztous les zombies, 
passez le pont de gauche, et cambriolez les 
maisons le long de Market Street. Montez 
sur la colline au bout de la rue, sautez dans 
le trou et tuez I'araignee. Allez vers un pont 
situe sur la gauche. Courez, tournez a 
gauche et suivez le chemin qui s'etend 
devant vous. Fouillez le batiment en ruine, 
sortez sur la gauche, avancez jusqu'a aper- 
cevoir une porte de I'autre cote de la rue. 
Franchissez-la, puis allez a la cathedrale. 
Courez vers la gauche pour echapper aux 
deux fantomes et trouvez le grand escalier 
exterieur. Allez a droite et ecoutez bien le 
message que vous transmet I'CEil. Descendez 
dans la rue et retournez au pont de bois. 
Penetrez dans la grotte des Gardiens en pre- 
nant garde aux monstres. Lancez un grap- 
pin dans une des poutres. Montez, sautez 
sur le piedestal, prenez les objets, placez- 
vous sur la zone en forme de cle et regardez 



la statue. Allumez les deux torches avec vos 
f leches. Un passage secret s'ouvre, allez-y. 
Avancez vers une porte condamnee, placez 
des debris de statue sur le piedestal de 
droite, courez et sautez sur celui de gauche, 
courez. Une fois a Tinterieur, enclenchez I'in- 
terrupteur pour que les portes restent 
ouvertes. Descendez, allez a droite et cou- 
rez pour eviter les fleches. Depechez-vous 
de fracturer la porte si vous ne voulez pas 
etre ecrase par le mur. Prenez la porte de 
gauche, lisez les deux parchemins, prenez la 
cle de pierre avant de ramasser la cle d'or 
parterre. Derriere la porte, voustrouverez 
une table octogonale. Lisez le livre qui s'y 
trouve : vous devez maintenant trouver la 
cle des Gardiens. Heureusement, e'est la cle 
de pierre que vous venez d'acquerir. 

The Lost City 

Avant de commencer la mission, achetez 
une potion de respiration et autant de 
fleches sous-marines que vous pouvez. 
Avancez tout droit, tournez a droite et plon- 
gez. Nagez dans le passage a droite et pas- 
sez sous I'eboulis. Reprenez votre souffle de 
I'autre cote, vous en aurez besoin ! Laissez- 
vous porter par le courant avant de plonger, 
nagez ensuite vers la droite, prenez I'ouver- 
ture de gauche, tournez a droite et remon- 
tez. Nagez vers la droite et montez sur la 
rive avant d'etre enframe par le courant. 
Faites attention aux araignees et sautez par- 
dessus la chute d'eau. Prenez le passage et 
laissez-vous tomber plus bas. Descendez 
encore, traversez I'ouverture de gauche et 
allez jusqu'au croisement. Tournez a 
gauche, traversez le piege, parcourez les 
tunnels et passez sur le toit de la biblio- 
theque. Trouvez le trou et sautez-y, passez 
par la porte du milieu, traversez deux pieces 
et sautez par une fenetre. Prenez la grande 
porte, tournez a gauche puis a droite vers 
I'obelisque. Mefiez-vous des Burricks qui 
patrouillent dans tous les sens. Cachez-vous 
devant le batiment de gauche, laissez pas- 
ser le Burrick, suivez-le, dissimulez-vous sous 
le toit bas du batiment de droite, tournez- 
vous face a la rue et sautez sur le toit sui- 
vant. Sautez de toit en toit jusqu'au bout, 
puis des que le Burrick vous tourne le dos, 
sautez a terre et allez a droite. En bas de la 
rue, sautez sur le premier toit a gauche 
apres Tarche. Allez de toit en toit jusqu'au 
fond de la caverne, tournez a gauche et ren- 
dezvous sur un balcon qui recele une ouver- 
ture sur la droite. Sautez a terre. Quand le 
chemin s'oriente vers la gauche, avancez et 
observez la place. Essayez d'eteindre les ele- 
mentaux qui se promenent dans le coin avec 
vos fleches a eau, avant de retourner en 
arriere vers le croisement. Prenez a gauche, 
vous arrivez sur le toit d'un grand batiment. 
Sautez a terre, passez les portes a gauche, 
prenez des fleches a eau et avancez vers le 




Civic Center. Tirez sur les elementaux et 
empruntez I'ouverture sur votre droite. 
Montez, passez la porte a droite, prenez le 
couloir sur la droite et glissez-vous par le 
trou du mur lateral. Allez ensuite jusqu'au 
nouvel obelisque. Passez entre les mauso- 
lees, puis, apres le premier tournant vers la 
droite, montez sur I'un d'entre eux. Sautez 
de crypte en crypte pour eviter la lave. 
Arrive a un endroit ou les mausolees sont 
plus bas, continuez jusqu'a un campement 
en ruine. Prenez le medaillon du squelette 
decapite et lisez le journal. Allez ensuite a 
la plus grande crypte. Descendez les 
marches et continuez jusqu'a trouver l'ori- 
fice dans le sol. Lancez un grappin sur une 
poutre pour continuer. Descendez lente- 
ment, en vous baissant. Un piege vous 
attend sur le sol apres le premier escalier, 
evitez-le. Allez dans la piece suivante et sau- 
tez dans le trou situe dans le coin gauche. 
Passez dans I'autre salle, prenez la derniere 
porte sur la gauche avant les escaliers et 
retirez le levier du piedestal. Retournez 
dans la grande salle et descendez. Sautez 
dans I'eau, le Talisman de I'Eau est de 
I'autre cote. Sortez ensuite de la crypte en 
courant pour eviter vos ennemis. Repassez 
devant le Civic Center et I'obelisque pour 
atteindre I'arene. Sur votre chemin, fouillez 
les batiments. Le long du surplomb, pres du 
petit pont de lave, vous trouverez quatre 
fleches d'eau. Utilisez les pierres pour fran- 
chir le torrent de lave, vous etes devant 
I'arene. Tuez les monstres avec vos fleches 
de feu, entrez par la grande porte, tournez 
a gauche, ramassez le butin sur I'appui de 
fenetre, traversez une piece puis un couloir 
pour atteindre un passage bas. Sautez dans 
la salle au tresor, servez-vous, tournez a 




droite, encore a droite, descendez. En bas, 
suivez le corridor jusqu'a la grande 
machine, reperez la fente verticale et intro- 
duisez-y le levier que vous avez recupere 
plus tot. Mettez-le en position haute, le 
pont s'abaisse entre la Cite et I'arene. 
Remontez, prenez une courte volee d'esca- 
liersvers la droite, descendez encore un peu 
plus bas, tournez vite a gauche et emprun- 
tez le couloir principal de I'arene. Lancez un 
grappin dans la poutre placee en travers du 
plafond et montez dessus. Tuez les 
monstres et glissez-vous jusqu'a I'etage 
principal. Trouvez le troisieme masque, 
montez a I'echelle, reprenez votre fleche a 
grappin, et traversez le pont. Allez tout 
droit en vous servant du rail pour franchir 
la lave. Sautez par-dessus les briques pour 
atteindre le batiment et empruntez un 
escalier situe a droite. En bas, passez par la 
fenetre pour atteindre la bordure qui est 
plus bas et allez a gauche. Montez au pla- 
teau suivant, puis a droite, et prenez le pre- 
mier escalier. Passez dans I'ouverture tout 
en bas pour atteindre le campement a 
gauche. Continuez le long du chemin, tour- 
nez a droite pour atteindre une petite 
pente que vous devrez descendre. Sautez 
de I'autre cote de I'etendue liquide, passez 
par une fenetre pour atteindre la plate- 
forme proche, sautez sur la plate-forme 
opposee puis sur le sol. Prenez la porte et 
dirigez-vous vers la Tour des Elements. 
Entrez, prenez les deux volees de marches 
en courant jusqu'au deuxieme etage. Pas- 
sez par une fenetre pour aller sur le rebord 
qui est devant. Faites le tour du batiment en 
cherchant un pilier de bois juste au-dessus 
d'une fenetre. Lancez-y un grappin pour 
pouvoir monter et sautez a droite afin d'at- 
terrir en haut d'un escalier effondre. Pene- 
trez dans la piece situee plus haut pour vous 
emparer du Talisman et redescendez. 
Rebroussez chemin jusqu'au Civic Center. 
Prenez ensuite a gauche vers une grande 
ouverture. Allez vers le marche (un obe- 
lisque est grave d'episde ble). Avancez, sau- 
tez dans le trou du mur de droite, allez tout 



droit jusqu'a un balcon du quartier resi- 
dential. Montez sur le batiment de gauche 
pour retourner a la bibliotheque. Passez par 
I'entree principale. Une fois votre chemin 
bloque, tournez deux fois a gauche, mon- 
tez jusqu'au dernier etage, allez a droite 
vers une piece pleine de gravats. Montez 
sur le toit et suivez le chemin qui vous 
ramene a la chute d'eau. 

Undercover 

Avancez, tournez a gauche puis a droite, 
traversez la grande arche, donnez le par- 
chemin au Hammerite qui garde la porte 
(profitez-en pour le lire), il vous laissera 
entrer. Les zones marquees d'un marteau 
rouge inverse vous sont interdites. Contour- 
nez la statue et ouvrez la porte opposee. 
Prenez la premiere porte a droite, prenez le 
papyrus sur la table, sortez par la porte de 
gauche, descendez le batiment et penetrez 
dans le reliquaire. Ignorez la conversation 
et interessez-vous a trois des objets exposes, 
mais sans rien prendre. Retournez au grand 
escalier et descendez. Ne vous faites pas 
remarquer par les gardes, tournez deux fois 
a droite et descendez le couloir. Quand vous 
etes seul, glissez-vous dans la zone interdite 
par la premiere porte a droite. Endormez 
vite le pretre au moyen d'une fleche de gaz 
etfermez la porte derriere vous. Prenez la 
de sur la table et le marteau sur le petit 
autel. Retournez prudemment dans le cou- 
loir et allez a gauche pour remonter. 
Retournez au reliquaire en sortant cette 
fois-ci par la porte pres des artefacts et 
continuez jusqu'a trouver une porte fermee 
que vous ouvrirez grace a la cle du pretre 
(comme tout ce qui se trouve dans le 
temple). Des que la voie est libre, entrez, 
refermez la porte derriere vous, ouvrez le 
coff re et lisez le parchemin qui s'y trouve. 
Retournez au grand escalier, descendez-le, 
passez devant la chambre du pretre, prenez 
le premier corridor a gauche au bout du 
couloir et descendez dans lecellier. Baissez- 
vous et attendez. Un garde patrouille dans 
le sens inverse des aiguilles d'une montre, 
attendez qu'il soit passe puis suivez-le a 
bonne distance jusqu'a trouver une porte 
sur votre gauche. Entrez-y sans oublier de 
la fermer derriere vous. Vous etes dans la ► 
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► vieille cuisine, transformee en salle au tre- 
sor. Pillez un peu avant d'actionner la com- 
mande sur le mur du fond. Ressortez en 
suivant a nouveau le garde. Prenez la porte 
de droite, de I'autre cote du couloir. Ne 
reveillez pas le Grand Inquisiteur (marchez 
sur le tapis) et passez dans la salle de tor- 
ture. Allez vers le ratelier ou vous trouverez 
le second interrupteur. Actionnez-le en pas- 
sant devant la vierge de fer pour atteindre 
le corridor de droite. Vous arrivez dans la 
crypte ou se trouvent deux gardes. Volez 
quelques urnes avant de remonter par I'es- 
calier. Retournezau grand escalier, prenez 
unedes deux ouvertures qui lui font face et 
allez a droite. Dans cette zone, vous pouvez 
vousmontrer. Unefois lejardin desert, allez 
vers le mur oppose a Pentree, prenez a 
droite, passez derriere les arbres, I'inter- 
rupteur a enclencher est dissimule sous des 
feuilles. Retournez ensuite a I'interieur, 
franchissez les salles d'entrainement jus- 
qu'au cimetiere. Suivez le sentier et allez 
tout au fond. Seules les deux tombes du 
fond vous sont interdites. Entrez dans la 
deuxieme et levez la tete, I'interrupteur est 
la. Apres I'avoir actionne, volez les cinq 
urnes pendant qu'il n'y a personne et rega- 
gnez le dernier etage par le grand escalier. 
Retournez au reliquaire sans vous inquieter 
du garde. Assurez-vous qu'il n'y a que vous 
deux avant d'aller enclencher le dernier 
interrupteur derriere le piedestal decore 
d'un crane. Un bruit etrange vous confirme 
que lavoieest libre, allez au grand escalier 
et descendez. En bas, suivez le corridor de 
cote et suivez-le jusqu'a une ouverture a 
I'arriere. Vous vous trouvez dans la salle des 
Talismans. Un pont apparaft, franchissez-le 
pour penetrer dans la cellule de droite. 
Actionnez un interrupteur avant d'entrer. 
Lisez votre papyrus pour desactiver le 
champ d'energie. Prenez-les, I'alarme se 
declenche, courez, remontez I'escalier, allez 
a gauche, montez sur le balcon et sautez 
par-dessus le murjusqu'autoitau-dessous. 
Sautez dans la rue pourterminer la mission. 

Return to ttie Cathedral 

(Pensez toujours a recuperer les fleches 
a grappins.) 

Utilisez les talismans sur les statues corres- 
pondantes, tournez a droite et avancez jus- 
qu'a une longue piece etroite, crochetez la 
serrure de la porte de droite, servez-vous et 
retournez a I'entree. Ouvrez la petite porte 
en face de vous, allez jusqu'a une piece 
semblable et crochetez la serrure de la 
porte de gauche. Preparezvos flash bombs, 
utilisez les talismans sur les statues, entrez 
dans la piece. Quatre zombies et trois fan- 
tomes s'y cachent, allez au centre pour atti- 
rer I'attention d'un fantome, les autres vont 
s'approcher de vous, declenchez une flash 
bomb pour les eliminer tous en meme 




temps. Courez vers I'autel et prenez la porte 
de droite. Recuperez les fleches dans la fon- 
taine ainsi que de I'eau benite, armez-vous 
de fleches a eau et d'une flasque d'eau 
benite, ouvrez la porte qui mene au grand 
autel et eliminez les morts vivants a coups 
d'eau benite. Passez la porte de I'autre cote 
de la fontaine, courez pour eviter le spectre, 
ouvrez la porte, montez les escaliers, entrez 
dans une piece sur la droite et traversez sur 
la poutre. Fouillez en chemin. Fracturez la 
porte fermee, entrez prudemment, prenez 
les objets, ressortez et laissez-vous tomber 
sur la plate-forme au-dessous. Crochetez la 
serrure, entrez, allez sur le balcon a gauche, 
sautez sur la colonne en forme de marteau 
et prenez I'CEil. Revenez sur le sol. Reprenez 
la porte qui vous avait mene au grand esca- 
lier mais tournez a droite en courant, une 
porte vous separe du jardin, franchissez-la. 
L'esprit de Murus vous offre son aide, tour- 
nez a droite et sautez sur I'escalier brise. 
Ecoutez son histoire, sortez vers la gauche 
et montez. Penetrez dans St. Yora, allez a 
droite, montez et avancez vers le grand sar- 
cophage. Prenez les fleches avant de sortir 
par le trou dans le mur. Attention aux zom- 
bies. Passez la porte, prenez a droite, puis a 
gauche dans le couloir, baissez-vous et avan- 
cez vers la piece du fond. Ouvrez le coffre et 
prenez-y le rosaire de Murus. Courez jus- 
qu'au couloir et laissez-vous tomber dans la 
crevasse, volez la potion et sortez en courant 
de St. Yora par ou vous etes entre, pour 
retourner aupres de Murus. Passez par I'ou- 
verture en bas de I'escalier et penetrez dans 
le cloitre. Allez a gauche en vous assurant 
qu'il n'y a pas de morts vivants dans le coin. 
Prenez la porte de gauche pour entrer dans 
St. Tennor. Tournez a gauche et allez dans la 
piece du fond. Ramassez un moule en forme 
de marteau, placez-le sous la machine et 
tirez le levier de gauche. Inclinez-le ensuite 
vers la droite avant de pousser le levier de 
gauche pour liberer I'objet. Retournez dans 
le couloir, montez au premier, sautez sur le 
rebord au fond de la salle, attrapez la gout- 
tiere metallique et laissez-vous glisser dans 
I'arriere-cour. Lancez un grappin dans la 
cabane pour monter sur le toit, prenez la 
bougie et remontez la d'ou vous venez 
avant de sortir de St. Tennor. Avant d'aller 
rejoindre Murus, passez par St. Vale. Passez 
la grille, allez a droite avant d'emprunter la 
porte de gauche, lancez votre fleche a grap- 
pin dans le balcon de gauche et montez au 
dernier etage. Faites le tour du balcon pour 
prendre le livre de prieres avant de redes- 
cendre. Allez voir Murus qui vous donne 
rendez-vous dans le cimetiere, pres de sa 



tombe. Sur le chemin, faites un detour par 
St. Jenel (juste devant vous, derriere I'arche). 
Descendez dans la cave, appuyez sur le bou- 
ton de I'ascenseur et dirigez-vous vers la 
cage d'escalier. Longez le mur de gauche, 
approchez-vous du balcon, sautez et ouvrez 
le coffre bleu qui contient la cle du cime- 
tiere. Courez sous le nez du zombie avant de 
prendre I'ascenseur vers 1'etage le plus bas. 
Allez vers la table, tournez a gauche, frac- 
turez la porte, prenez I'escalier et montez a 
I'observatoire. Lisez le livre, jetez votre sym- 
bole dans I'espece de benitier et reprenez- 
le. Ressortez de St. Jenel par la ou vous etes 
entre. Tournez a droite, traversez le portail, 
ouvrez les grilles du cimetiere et soyez pret 
a lancer deux fleches enflammees sur le 
zombie de service. Murus vous attend pres 
d'une vieille tombe. Suivez ses indications et 
il vous donnera la cle de I'armurerie de la 
cathedrale. Retournez dans St. Yora, entrez 
la ou vous avez trouve la potion de guerison 
et sortez par la gauche. Vous devez arriver 
dans une grande piece. De la, passez dans le 
jardin, votre eau benite prete a servir. Tuez 
les fantomes avant de prendre la porte qui 
mene dans la cathedrale. Courez vers la 
droite, montez I'escalier, allez au deuxieme 
etage et ouvrez la porte du haut. La cle de 
Murus ouvrira la porte de gauche. Lisez le 
parchemin et prenez les objets avant de 
retourner dans le jardin. Sautez en bas de 
I'escalier brise et courez jusqu'aux portes du 
cloftre pres de St. Vale. Lancez I'explosif sur 
les portes, cachez-vous dans I'ombre et tirez 
une fleche enflammee dessus. Les portes 
vous sont ouvertes, courez-y. 

Escape ! 

Vous etes dans les jardinsde Constantin. Pre- 
nez tout ce qui vous interesse puis passez la 
porte. Dans la piece suivante, prenez les 
fleches de feu, descendez les escaliers, allez 
a gauche ou a droite, baissez-vous, tirez une 
fleche de feu dans le plafond et attrapez la 
corde qui pend. Montez, sautez sur la petite 
alcove, ramassez tous les objets, y compris la 
fleche a gaz, dans la niche. Utilisez-la sur les 
monstres, reprenez le grappin, et sortez par 
la gauche. Avancez a gauche jusqu'au cul- 
de-sac, sautez dans I'eau recuperer la fleche, 
avant de retourner vers I'escalier. En chemin, 
il y a une fleche a gaz a trouver et un 




homme-rat a tuer. Apres les escaliers, pre- 
nez a droite, puis a gauche dans la piece sui- 
vante, traversez le tunnel, tournez a droite 
au croisement, lancez un grappin dans la 
voute au-dessus, sautez sur la plate-forme, 
fouillez, tuez les monstres qui se trouvent 
plus bas avant de traverser le tunnel. Sau- 
tez sur le sol puis retournez a I'intersection 
pour penetrerdans la piece suivante. Allez 
a droite, traversez le long tunnel. Au bout, 
tuez I'elemental, lancez un grappin pour 
atteindre la plate-forme de gauche, puis un 
autre pour I'autre plate-forme. Jouez les 
snipers avant de retourner sur le sol, tra- 
versez le grand espace libre et prenez le 
tunnel de gauche. Montez sur la plate- 
forme avec un grappin, observez, passez 
par I'arbre et lisez le livre. Tuez tous les 
hommes-rats, rejoignez le croisement, allez 
a gauche, tuez I'homme-rat et profitez des 
tapis pour avancer doucement. Passez dans 
le corridor, eteignez la torche et attendez. 
Tuez lestrois hommes-rats a distance, allez 
a droite au bout du couloir, ensuite tout 
droit, encore a droite, puis a gauche. Tour- 
nez a gauche et montez. Tournez a droite, 
a gauche, tuez les hommes-rats en chemin 
et eteignez toutes les torches avant de vous 
cacher dans I'alcove de gauche. Ne gachez 
pas vos fleches a gaz mais eliminez tous les 
hommes-rats. Retournez ensuite dans le 
coin gauche du hall, courez vers la gauche, 
puis deux fois a droite, ouvrez la porte, 
montez les escaliers. Allez ensuite a droite, 
puis a gauche dans le couloir et continuez 
dans la cuisine. Tuez I'homme-rat, mais il 
vous est impossible d'eviter la grenouille 
explosive ! Allez a gauche, prenez les 
fleches sur la table, attention aux pa- 
trouilles, armez une fleche a gaz avant de 
passer sur la gauche, endormez le monstre 
dans le couloir et prenez la premiere porte 
a droite, courez vers la sortie en faisant 
attention a la grenouille explosive pres de 
la porte. 



Strange bedfellows 



(Dans ce niveau, utilisez les tonneaux pour 
vous cacher.) 

Entrez dans le temple et explorez les deux 
pieces sur le cote. Avancez prudemment 
dans le temple, allez a droite dans le corri- 
dor et ouvrez la porte du bout. Retournez 




ensuite vers le balcon, traversez le reli- 
quaire, allez dans le hall, fracturez la porte, 
entrez dans la chapelle, montez sur I'autel 
et descendez I'echelle pour atteindre les 
caves. Evitez les hommes-rats, prenez le 
tunnel, allez toujours a gauche jusqu'a 
trouver le corps d'un pretre environne d'in- 
sectes. Ne touchez a rien, allez a droite, puis 
tout droit avant de descendre les escaliers 
que vous decouvrez dans le tunnel. Laissez 
passer les monstres, passez par I'ouverture 
sur la passerelle, descendez, fouillez les 
deux pieces, snipez I'homme-rat qui 
patrouille, avancez prudemment vers 
I'autre cote, fouillez les deux pieces (ie sol 
de celle de gauche est invisible) avant de 
prendre les escaliers en spirale vers le bas. 
Ecoutez le garde Hammer pour qu'il vous 
remette une de et une carte. Remontez vers 
la porte fermee du debut, dans la piece cir- 
culate, ouvrez-la avec la de et cachez-vous. 
II y a beaucoup d'hommes-rats dans les 
parages, soyez prudent et patient. Prenez 
la porte, passez par une ouverture, tournez 
a gauche tres prudemment, eteignez la 
torche (eteignez-les des que vous en ren- 
contrez). Suivez le corridor jusqu'au bout, 
descendez, sortez par la gauche, longez le 
mur de gauche aussi lentement que pos- 
sible et sortez a I'autre bout de la piece. Sor- 
tez tout de suite par la droite, traversez la 
piece en ligne droite pour eviter la bete, 
tournez a gauche dans la piece suivante, et 
longez celle qui suit sur la droite. Baissez- 
vous, longez le mur de gauche et appro- 
chez-vous doucement du pretre sans quitter 
des yeux I'homme-rat le plus proche. Des 
que possible, balancez-lui une fleche au 
gaz, puis une seconde sur les deux autres 
lorsqu'ils seront pres I'un de I'autre. Prenez 
le pretre et sortez par la porte opposee, 
tournez a gauche et montez. Laissez le 
pretre sur la couche, montez a bord du 
bateau, appuyez sur le levier, ramassez le 
pretre et laissez-vous porter par le courant. 
Ne sortez qu'une fois sur la rive et portez le 
pretre vers la fenetre en forme de marteau. 

Into the Maw of Chaos 

Courez pour eviter vos ennemis, descendez 
le chemin pave puis les escaliers. Quand le 
sol change de couleur, tournez a gauche, 
courez, entrez dans la caverne, sortez par la 
porte de gauche, courez a gauche, sautez 
sur la plate-forme du dessous et allez de 
plate-forme en plate-forme jusqu'a une 
ouverture. Prenez-la, allez tout droit mais 
pas trop vite, evitez la lave par la droite et 
allez vers les cristaux bleus mais surtout ne 
les touchez pas. Avancez prudemment sur 
la glace tout en reculant, puis mettez-vous 
a courir en arriere. Arrive en bas, tournez a 
droite. Armez-vous d'un cristal d'eau, avan- 
cez prudemment dans I'ombre et eteignez 
I'elemental. Passez le pont, penetrez dans 




la caverne puis glissez vers la gauche (la 
pente est raide). Avancez, puis laissez-vous 
tomber, slalomez entre les cristaux bleus 
(courez en arriere pour ralentir). En bas, 
tournez a droite et avancez. Sautez dans 
I'eau, mefiez-vous du courant. Lorsque vous 
le sentez ralentir, allez vers la gauche vers 
une petite alcove pour reprendre votre 
souffle, puis replongez. Une fois arrete, 
regardez vers le bas et nagez. Une fois 
tombe, laissez le courant vous porter sur la 
rive. Avancez vers I'arbre geant, allez pru- 
demment vers la droite, tuez les hommes- 
rats et penetrez dans I'arbre par 
I'ouverture. Evitez les araignees, sautez sur 
le parapet, allez tout en haut en vous 
aidant de grappins, passez par I'ouverture, 
courez pour eviter les projectiles, arretez- 
vous dans une zone calme pour tuer le 
monstre et reprenez votre course. Dans les 
cavernes, longez les parois pour eviter la 
lave, allez vite pour avoir suffisamment 
d'elan pour les nombreux sauts. Quand 
vous verrez les cristaux, avancez sans bruit 
pour eviter la bete. Au cul-de-sac, regardez 
en I'air, attrapez une liane etfaites le mur. 
Attrapez une autre liane pour descendre 
de I'autre cote. Constantin est en train de 
jeter un sort. Quand il s'eloigne de vous, 
dirigez-vous sans bruit (utilisez les fleches 
de mousse) vers I'oeil, remplacez-le par le 
faux et cachez-vous dans I'ombre. Vous 
n'avez plus qu'a attendre le resultat de 
votre ruse. ■ 

Remy Goavec 



J 



La guerre en ex-Yougosiavie, les inondations dans ie Sud de la France, 
la listeriose qui apparait dans tous nos fromages, Seb etouffe 
par des madeleines en chocolat, Cedric et ses ulceres, Luc et ses 
teintures, la fin du monde, c'est pour plus tot que prevu. . . 
Pour Ie mois dejuin, par exemple ? 





Luc-Santiago de la Rodriguez, dit le Chauve 
(apres sa teinture ratee en blonde platine, 
et voyant Seb devenir un peu trap pressant, il a 
prefere tout raser), est un preux chevalier. Le 
Dragon ne peut etre lerrasse '? Luc, lui, le peut ! 
Le eomte ne peut etre raisonne ? Luc le peul ! 
L'ennemi ne peut etre e'crase ? Luc le peut ! 
Le cochon ne peut etre soigne ? Luc le peut ! 
Le chevalier noir ne peul elre defait ? Luc le 
peut ! C'est Luc le Chauve qui peut ! ■ 



Generation 4 



ax 




Seb en a ras-le-bol de se voir la risee de ses collegues. II a beau refrener ses elans ieminins qui 

le poussent a se (rotter freneliqueirient contre Luc, il en a plus qu'assez. Alors Seb descend 

dans la rue et crie sa haine. Virtuel lenient, bien entendu, et au travers de Kingpin, quake-like 

banlieusard a la violence etonnamment re'aliste. Et Seb pete un plomb. II en a assez des gangs. 

II les elimine. H en a assez des zonards. II les e'limine. II en a assez des repris de justice. II les elimine. 

Quand il en a vraiment naarre,! c'est SeTxice. . . ■ 
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La selection. 

Boulanger ClU ITIOIS 



LES NOUVEAUTES 



LES BONNES AFFAIRES 



249 FRS 
HACHETTE 

TELETUBBIES 

• Retrouvez, sur support 
interactif, les personnages 
attachant des Teletubbies. 



149 FRS 

GT INTERACTIVE 

TOTAL ANNIHILATION 
REPLAY 

■ Fan de strategie, vous allez 
etre servis avec I'arrivee de 
Total Annihilation dans la 
gamme «Replay». 




^play 



ANNIHiLBTIDlJ 



399 FRS 


99 FRS LE TITRE 


TAKE 2 


CENDANT 


FLY! 


DIABLO 1 


• Les modeles d'avions, I'ultra 


WARCRAFT 2 


realisme des cokpits, les 9500 


■ Deux excel lents produits a des prix 


aeroports, I'environnement 


extremement attractifs pour la plus 


interactif... font de Fly! la 


grande joie des joueurs. 


simulation la plus aboutie a ce 
jour. 
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am 


99 FRS 
MICRO 




APPLICATION 


H^9 


PLUS DE 1000 JEUX 


&BE 


- Un rapport qualite/prix 




imbattable. Du debutant au 




joueur passionne. 



LES INDISPENSABLES 




349 FRS 

HAVAS 
INTERACTIVE 

PRO PILOT 99 

• Aux commandes de cette 
simulation de vol civil, 
vous apprendrez a piloter 
tout en vous amusant. 



349 FRS 
GUILLEMOT 

X-WING ALLIANCE 

■ Fans de Star Wars, preparez 
votre manette de jeu, le 
voyage sera d'une intensite 
extreme. 




249 FRS 
HACHETTE 

OUI-OUI EN ROUTE 
POUR L'ECOLE 

■ Le deuxieme volet de «0 
Oui» est tout aussi 
surprenant, interessant, 
pass ion na nt et done 
attractif pour les enfants. 



LE PRODUIT DU MOIS 




149 FRS 
MICROSOFT 

FLIGHT SIMULATOR 
CLASSIC 

• Retrouvez le realisme absolu 
d'une simulation de vol avec 
«Flight Simulator Classic". 
Le «must» de la simulation 
aerienne !! 





la Carte Microshop 
est faite pour vous. 

AMIENS • AUBAGNE • AULNAY-SQUS-BOIS • AVIGNON LE P0NTET • BETHUNE • BORDEAUX LE LAC ■ BORDEAUX MERIGNAC ■ BOULOGNE ST MARTIN ■ CAEN • CALAIS 
CAMBRAl • DOUAI • DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE • ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOiS • GRENOBLE ECHIRDLLES • GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON • LEERS 
LEMANS LA CHAPELLE ST AUBIN • LE MANS • LENS VENDIN-LE-VIEIL • LOGNES • LYON LI MO NEST* LYON ST PRIEST- MANTES BUCHELAY* MASSY' MELUN CESSON 
MONTIGNY LES CORMEILLES • NANTES ATLANTIS • NANTES PARIDIS • NANTES REZE • NIMES • NOYELLES-GODAULT • PAU • PLAISIR ■ ROANNE • RONCQ • ST BRIEUC 
ST EMI LI ON LI BOURNE* TOULOUSE PDRTET S/GARONNE- VALENCIENNES PETITE-FORET • VANNES PLOEREN • VILLENEUVE D'ASCQ- VITRO LLES 



BOULANGER 

Vous ne le regretterez jamais 
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www.outcast-game.com 



